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3/ C'est les maiñs fébri les éfle sou 
Vert la foute houvelleibande-ännon 
Casiométaitinespérée de 
Sur:Interne: 


on a enfin la preuve 8 


Rien ne va plus lorsque les Japonais viennent (a accent grave) 
nous. C(apostrophe)est toute notre super. organisation 

qui est chamboul(e accent aigu)e: Du coup, Amosan 

a d(u accent circonflexe)|manger de la panse de brebis 

farcie tandisque Gollumise gavait de sushis 

pour esp(e accent aigu)rer comprendre le japonais. 


que personne ne lit 
le sommaire. Aucune 


lettre, aucun mail pour 


nous dire si vous avez 


42 

. Je pourrais ausshtout ECRIRE ENILETTRES 
CAPITALES EHIOUI,CERTAINES REGLES 
TYPOGRAPHIQUES OUIPOLICES 
DE CARACTERES AUTORISENT 

À LA SUPPRESSIONIDES/ACCENTS 
SUR LES LETTRES EN CAPITALES TOC! 
REMARQUEZ, CA FAIT,.EN'MEMEMEMPS 
HONNEUR A NOTRE SUJET TOURJUSTEHON 
GIGA SUPRA EXCLU SURIMGS 3° 


trouvé les bougies ou 
non. Nada, rien, que 
dalle, la loose quoi ! 


En signe de révolte, je 


m'adresse le prochain DOSSIER 


Autre astuce, il suffit de piocher des termes ultra longs 

dans le dictionnaire et remplir lesommaire avec: 

Genre anticonstitutionnellement, le'mot le plus Iong.de notre 
merveilleuse langue: Un/peu de'culture, bordel! Et purhasard, 
Tristan nous fait partager sa science dans la rubrique Dossier. 


jeu à la con : écrirede 
reste de ce sommaire 


sans utiliser de 


AVANT-PREMIÈRES ———— 58 


JSiGollum avait la charge de ce sommaire, 
illauraitoutrageusement prisile parti 

de remplacertouslles accents par des bruits 
de substitution. Ouaip, vous auriez eu 
quelque chosecomme : wiïiz, NFS 
Underground'diiichire. Wahoou, totale 
aiclatche’avec cette versionifotale difidicace 
de la next bebom FA: Yalaaa quoi ! 


caractères accentués, 


d'apostrophe: 
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Joÿpad est ne marque déposés 


IBUR 11 


Onen\avait marre 

de se'faire ratatiner 

par Keem-ono sur Soul 
CaliburIlDuicoup, 

il à fallu.meffre au/poini. 


dans toutes ses versions, 
avec les techniques 

de la muerte, et lesitrucs 
de chacun des 24 persos: 
Ducoup, on sait fout nous 
aussi. Haha, le ballot ! 
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Wanna know the éasiest way:to avoid. using 
them ? Yeah ye right, there is no suchthings in 
english. H is totally amazing how you can keep 
typing and fyping without having to be worried! 
bythoses weird signs. By the way, english'is 
also fhe most common language used\düring, 
press fours, especially when you meët 

Martin Edmondson:. 


9g 


CÔTÉ PÉCÉ 


Terrain, ballon, crampon, stade, joueur, supporter, gazon, 
vestiaire, tickei, gradin, hooligan, loge, fauteuil, projecteur, 
cage, arbitre, hymne, pays, club, division, ligue, match, 
Coupe, championnat,eic. Incroyable cette abondance 

de mots ne contenant pas un seul accent dans le vocabulaire 
footballistique, Viva PES" 


LE T1 


Trilinear filfering, mip-mapping, specular ligthning, anisotropic 
filtering, full scene antialiasing, refiection mapping, 
environment mapping, blabla, blabla. Ni vu ni connu, je viens 
de vous embrouilleravec plein determes techniques issus 

du monde du PC. Cela dif, on doit retrouver toutes 

ces techniques dans Homeworid 2 et Commandos 3... 


Hum... ilne doit pas yen avoir 


en moldave. Quoique... Il y a tellement 

de langues qui utilisent des accents 

quejerne;sais plus'trop. Par exemple, 
le finlandais en est rempli, tout comme. 

le mongolien. Et en gambergeant, 

on peut aussi se dire quelle japonais 

est fait de signes, de barres et de‘fraits, 

comme des accents quoi! 

Imaginez si fous les ‘accents avaient 

fichu le camp dans FFCC (voir P.86) ! 


ayStation 2 
Alter Echo (test) 
Bomberman Karting (test) 
Breafh of Fire Dragon Quarter (test) 
Colin McRae Rally 04 (test) 
Conflict Desert Storm Il (test) 
Disney's Extreme Skate Adventure 
Flipnic (00m) 
Freestyle Metal X (test) 


Indiana Jones: 

le Tombeau de l'Empereur (test) 
Jak II : Hors-la-loi (test) 

Judge Dredd : Dredd vs Death (test) 
Pro Evolution Soccer 3 (test) 

Rugby 2004 (test) 

Sega Ages Vol. 1 (zoom) 

Sega Ages Vol. 2 (zoom) 

Sega Ages Vol. 3(200m) 

Space Invaders : Invasion Day (test) 
SplashDown Rides Gone Wild (test) 
Soul Calibur 11 (test) 

The King ofRoute 66 (test) 

Tiger Woods PGA Tour 2004 (test) 
Time Crisis 3/(test) 

Worid'Racing (test) 
Yakiniku/Bugyou Bonfire (zoom) 

Ys 1&2Eternal (z200m) 

Zone Ofthe Enders : The 2nd Runner (test) 


GameCube 

Final Fantasy Crystal Chronicles (00m) 
Soul.Calibur II (test) 

Tales of Symphonia (z00m) 

Tiger Woods PGA Tour 2004 (test) 


Xbox 
Alter Echo (test) 
Colin McRae Rally 04 (test) 
Freestyle Metal X (test) 
Ghost Recon : Island Thunder (test) 
Judge Dredd: Dredd.vs Death (est) 
(FL Fever 2004 (test) 
l CaliburIi (test) 
Tiger Woods PGA Tour 2004 (test) 


Game Boy Advance 

Advance Wars 2 : Black Hole Rising (test) 
Densetsu no Sfafy (00m) 

Disney's Aladdin (test) 

Final!Fantasy Tactics Advance (test) 
Pokemon Pinball Ruby & Sapphire (zoom) 
Shinyaku Seiken Densetsu (zoom) 

Super Mario Advance 4 (test) 


JOUEZ AVEC LE FEU. 


Voyagez vers une terre où le feu le vent, 
la terre et l’eau sont des armes toute puissantes. 
NW GhL 


À 74e 


( 


Où sortilèges et épées règnent en, maître: 


Et où une communauté d'aventuriers téméraires 
luttent contre les ténèbres pour la destinée du monde. 


GOLDEN SUN 2 : L'AGE PERDU 
Exclusif sur Game Boy Advance. 


GAME BOY AVANCE S 2h 


Toures ue QURTIES 


se DES PROCHAINS VOIS 


Ce mois-ci, on s’est bien pris le bulbe pour dégoter 
les infos. Karine a encore dû écumer la planète 
entière à la recherche d’un scoop (et/ou d’un 
apollon), alors que Gollum a très bourgeoisement 
préféré rester chez lui et se servir de sa bande 
passante pour récupérer du biscuit. On n'est pas 
peu fier du résultat final ! Pendant ce temps, j'ai 
trouvé le moyen de choper des boutons en bouffant 
une pizza pourrie, Julo s’invente des kystes sous 
les aisselles, tandis que Teckos périt sa mère pour 
boucler dans les temps. Et Tristan ? Ben au bistrot 
en train de pratiquer son breton. La routine quoi ! 
Quoi qu'il en soit, on vous a quand même préparé 
une salve de news de la muerte. Côté jap’, Killer 7 


fait enfin parler de lui plus en détail, Onimusha 

se lance dans la baston et les premières images 
d’O.TO.GI 2 commencent à filtrer. En Europe, 

il faut avouer que c’est un peu la misère pour 

la GC. À croire que Nintendo se réserve pour Noël. 
Mais ailleurs, on trouve quand même de purs titres 
qui devraient faire parler d'eux le jour de leur 
sortie. Manhunt, par exemple, joue la surenchère 
de la violence gratuite alors que Gregory Horror 
Show, au contraire, chatouille la fibre enfantine 
qui sommeille en nous. Sony se lance dans 

la simu’ de chien, alors qu’EA, fidèle à lui-même, 
continue à donner dans les licences à gogo. 
Mazette, quel monde étrange ! 


— 
Croque Canards [PS2, Xbox] le 
Dino Crisis 3 [Xbox] 35 
Dragon Ball Z Budokai 2 [PS2] 27 
Gregory Horror Show Soul Collector [PS2] 20 
James Bond : Quitte ou Double [muiti] 32 
| 
Killer 7 [GG] 14 


Le Retour du Roï {multi} 


| 

Fe Manhunt [PS2] JE 31 

a Onimusha Buraiden [P52} 8 

f 0.T0.61 2 [Kbox] Fe 8 
SSX 3 [multi] | 3 

; Ex 

Voodoo Vince [Xbox] 30 
Worms 30 [P52, Xbox] 34 


Croque Canards (PS2, Xbox) | 


onjour à tous | Ce mois d'août a 
été pour le moins très perturbé 
le du Lion 


Voulait que pour mon treizième Vo 


La stellation 
les choses se compliquent 
c' 

lECTS qui a tout déc 

out Capcom (la major 

des producteurs, ainsi que le big boss en 

j a fait le dépl nt ! Du 
um qui s'est chargé de 

WS qui En effet, 
dire non à une rencontre 


suivent 


es forces Vi 
nent. Mon édito 
uer les fans de Nintendo, mr 


Tanaka, les no 
Capcom en plein chang 


mauvais choix de Capcom, il y a plus de 
trois ans. La GC était un mauvais choï 
Ils m'ont ensuite fait part de leur tiraille- 
ment en tant que cr IPS vaut-il 


mieux dévelope un jeu à réussi et 

El aphiquement ou un jeu 
moins beau qui a une cible potentielle- 
ment plus importante ? Vaste débat 
Toujours est-il que les pro) 

dent au sein de | 
Après Dead Phoenix, c'est au toi 
Red Dead Revolver de passer l' 
che. Initialement intitulé SWAT, et 

x US, ce titre a subi trois 
fois une refonte totale ! Et rien ne sort au 
final. Que d'argent gâche... Enfin, peti 
note positive pour les défenseurs du 
plombier la GC's' pour la première 
fois de so vendue que la 
PS2 


cialisation de 


développé 


histoire 

u cours de la semaine de commer- 

l'excellent 

Symphonia (en test dans ce numéro) 
messieurs 

disponi 


Enfin, je ais à remen 
Kojima et Dolph pour leu 
pour le'max d'infos supplémentaires sur 
[MESRS) 


prépar 


Bon, c'est pas tout ça, je dois 
Ahhh, FEXI 1! 
Arnosan 


er mon baluchon 


Capcom 
PlayStation 2 
20 novembre 2003 
Février 2004 


Jeu de baston doté d’une réalisation 
full 3D et d’une pêche furieusement 
baboulifiantes, Onimusha Buraiden 
pourrait s'imposer comme l'encas 
indispensable en attendant les 
aventures « samouraïesques » 

de notre Jean Reno national. 
Riprisente vieux... 


Talentueux producteur des séries Megaman, 

Breath of Fire et Onimusha, Keiji Inafune est 

un homme très occupé. Un rien caméléon aussi. 
Sachant se faire discret, ce créateur de génie parvient 
surtout à s'adapter à toutes les situations. Élégant et 
avenant lors de son passage à Paris (en mars dernier 
pour la présentation officielle d'Onimusha 3), puis car- 
rément « cool-attitioude » en t-shirt de baseball un mois 
plus tard dans les travées de l'E3 2008, Inafune San se 
fait toujours attentif au milieu qui l'entoure. C'est pro- 
bablement en se mêlant si astucieusement qu'il 8 su 
capter les attentes de milions de joueurs et se permettre 
de nous présenter Onimusha Buraiden, un jeu de com- 
bat explosif ! Autant l'avouer la première apparition du 
titre, il y a maintenant près de 6 mois, n'avait pas sus- 
cité un engouement sans borne. Une réaction atone qui 
aura probablement piqué au vif les équipes de Capcom. 
Aujourd'hui, à quelques semaines de sa parution dans 
le pays du Soleil Levant, les katanas de Samanosuke & 
Co semblent plus affütés que jamais. Note pour plus 
tard : ne jamais sous-estimer un samouraï... 


Que vous l'appeliez Onimusha Buraiden ou Onimusha 
Blade Warriors (son titre international), ce titre, jouable 
à quatre en simultané, regorge de surprises. Facétieux, 
Inafune aime à parler du titre comme « son Smash 
Bros. » à lui. Une référence à laquelle pourrait aisé- 
ment s'ajouter l'esprit d'un Power Stone pour l'aspect 
arènes à plusieurs étages et éléments destructibles. 
S'affrontant dans des décors connus des fans des deux 
premiers Onimusha, chacun des 36 personnages (tous 
les héros de la série, plus des dizaines d'ennemis) dis- 
posera d'une attaque spéciale, à laquelle viendra s'ajou- 
ter un super pouvoir accessible après avoir happé l'âme 
de suffisamment d'adversaires. Clairement orienté arca- 


Avec 36 personnages jouables, Onimusha 
Buraiden rassemble tous les héros-clés 
des deux premiers opus 


Le moteur 3D gère de superbes effets, 
même à 4 joueurs en simultané. 
Une belle prouesse. 


Pour soigner l'immersion, de nombreuses cut-scenes devraient 
servir de préambule aux affrontements. 


Chaque 
production 
Inefune met un 
point d'honneur 
à servir 

la tradition 


nippone. 
Admirez 

les cerisiers 
en fleurs. 


de, le gameplay a effectivement été pensé pour rendre 
chaque coup accessible, même aux plus jeunes. Comme 
e précise le concepteur : « Onimusha est tellement 
célèbre au Japon que les enfants aimeraient s'y essayer 


——@ mais ce n'est pas possible car il est interdit chez nous 


aux moins de 13 ans. » Cela paraîtra peut-être dérou- 
tant, mais Buraiden s'adresse donc principalement aux 
ids… même si la tendance pourrait s'inverser lors de 
a sortie occidentale. En effet, notre version devrait 
connaître de nombreux remaniements, à commencer 
par son « degré de violence » plus en phase avec les 
sensibilités européennes (apparition du sang par 
exemple). Mais d'autres éléments se montreront moins 
luctuants. Parmi ceux-ci, nous avons appris que de 
nombreuses histoires parallèles, introduites par de 
magnifiques cinématiques, conféreront de la consis- 
tance au jeu. Même lorsqu'il développe un jeu de com- 
bat, Keïj Inafune veille à l'immersion. 


Gollum 


Les décors reprennent des 
environnements présents 
dans Onimusha 1 et 2. Classe. 


Les combats ne sillustrent pas forcément par leur beauté 
esthétique. C'est sûr on est bien loin de ZOE The 2nd Runner... 


L'aventure se 

D décompose 
en deux 

+ parties : 

les dramas 

et l'action ! 


Neon Genesis Envagelions 2, aussi ap- 

pelé Shinseiki Evangelions 2, est un titre 

qui devrait faire babouler les fans dans 
leur chaumière de paille. Ainsi, pour produire un 
bon succès des familles, les ingrédients sont 
simples. Tout d'abord, prenez le scénario de la 
série télé, couplez-le avec celui des films, puis 
secouez bien le tout. Ensuite, mêlez-y des élé- 
ments purement gamers, comme des phases 
d'aventure ultra-textuelles, histoire d'avoir le sen- 
timent de gérer la vie de vos héros, et des 
séquences d'action pure, sauce combats straté- 


SDS 4h 
DUR 6 0 


Grâce au nouveau moteur d'A. chacune de vos actions 
aura des répercussions tout au long du jeu 


Une jauge prendra en compte votre facteur « terreur », Veilez donc 
à ne pas trop stresser, ceci n'est qu'une galette ludo-numérique.… 


giques en prime. Voilà, tout cela commence à prendre 
forme. Puis, afin de surprendre le geek bien accro, hop, 
saupoudrez le tout de quelques innovations furieusement 
inédites, comme la nouvelle armure de l'EVA-O1 de Shinji. 
Ne reste plus alors qu'à inventer un concept lourdingue 
et de lui attribuer un nom bien pompeux. Hum... 
« Evangelion Al World Simulator », ah ouais, ça c'est pas 
banal... alors que dans le fond il ne s'agit que d'un petit, 
tout piti, programme d'intelligence artificielle qui retien- 
dra toutes vos actions. Bien évidemment, et là c'est bien 
plus intéressant, garder en mémoire tous vos faits et 
gestes aura des répercussions sur les réactions des dif- 
férents protagonistes et, qui sait, sur l'évolution du scé- 
nario. Pour une baboulerie, c'est une baboulerie… 

Fe Gollum 
Éditeur : Bandai ° Machine : PlayStation 2 
Sortie au Japon : 20 novembre 2003 

Sortie en Europe : N.C. 


C2 A É 
Avec leurs faux airs de peintures traditionnelles, 
les décors d'Otogi 2 s'annoncent sublimes. 


Si les développeurs ont soigné le scénario et peaufiné le 
gameplay, cette suite pourrait bien frapper un grand coup. 


O.TO.GI 5 Hyakki 
Tôbatsu 


Ema 


Après s'être régalé sur PlayStation 2 grâce 

à des titres porteurs tels que Armored 

Core et King's Field, From Software semble 
désormais de plus en plus attiré par la Xbox. Si l'at- 
titude contraste singulièrement avec la position 
actuelle de la plupart des développeurs nippons, 
nous aurions tort d'effectuer de quelconques 
reproches. En effet, Otogi : Myth of Demons aura à 
peine eu le temps de nous séduire (voir notre test du 
mois dernier), que ses créateurs passent à la vi- 
tesse supérieure. Annoncé pour cet hiver au Japon, 
O.TO.GI - Hyakki Tôbatsu Emaki fait dans la suren- 
chère en proposant 4 personnages inédits qui escor- 
teront le héros au fil de ses pérégrinations. Seront- 
ils jouables séparément ou faudrat:l gérer une pe- 
tite escouade (concept très tendance ces derniers 


From Sofware semble parvenu à tirer le meilleur de la Xbox. 
Ah, si tous les développeurs japonais pauvaient suivre l'exemple. 


temps] ? Le mystère plane. Une seule certitude, le de- 
sign s'annonce toujours aussi classe avec des paysages 
japonais traditionnels où les cerisiers en fleurs alternent 
avec les montagnes aux flans enneigés. Dans un 
registre mains bucolique, décernons une mention spé- 
ciale au look du guerrier mihomme, mi-loup. L'occasion 
de souligner que la réalisation graphique, déjà l'un des 
points forts du premier opus, semble avoir été sensi- 
blement rehaussée. Les effets de lumière gagneront en 
finesse, tandis que les explosions massives verront leur 
impact renforcé. Pas de doute, Otogi 2 a de sérieux 
arguments à faire valoir. 

, Gollum 
Éditeur : From Software + Machine : Xbox 
Sortie au Japon : Hiver 2003 

Sortie en Europe : N.C. 


Monster Hunter|B==:-- 


Chez Capcom, Le online, c'est Leur grande 
passion ! Ainsi, après avoir dévoilé 
l'impressionnant Resident Evil Outbreak, 
une nouvelle étape vient d'être franchie 
lors de La présentation de Monster Hunter ! 
Attention, événement. 


Monster Hunter, c'est tout d'abord un choc graphique. Une vraie 

baffe, genre celle qui laisse une marque bien indélébile. Pas de 

doute, même si elle fut longtemps tenue secrète par l'équipe de 
Capcom Production Studio 1, cette production semble aujourd'hui pro- 
mise à une glorieuse destinée. Un univers heroic fantasy encore plus fin 
que celui de Final Fantasy XI, un concept de chasse aux monstres aussi 
simple qu'accrocheur et une kyrielle de bonnes idées auront suffi à ce 
jeu d'aventure, jouable à 4 simultanément en réseau (haut débit obliga- 
toire), pour attirer l'attention. À commencer par la volonté des créateurs 
de mettre l'accent sur l'élaboration minutieuse d'un écosystème cohé- 
rent. Les environnements s'annoncent ainsi variés, tout comme les com- 
portements des animaux qui donnent vie aux lieux. Ces animaux bénéfi- 
cient d'ailleurs d'attitudes distinctes, leur permettant d'agir en meute ou 
en solitaire, mais aussi de mener une existence réaliste. Des exemples ? 
Eh bien le jeu prendra en compte le cycle jour/nuit, le respect proie/pré- 
dateur, la défense du territoire, l'agressivité de certaines races, etc. Des 
tactiques particulières pourront donc s'élaborer autour de ces éléments, 
puisqu'en cernant les habitudes de tel type d'animal (où vont-ils s'abreu- 
ver ? À quelle heure ? À combien se déplacent-ils ? Sont-ils violents ?), 
il vous sera plus facile de survivre. Car vu l'hostilité de ce monde exté- 
rieur, il s'agit bien de cela... 


Phantasy Star Online puissance 1 000 MÉNRE. : 


Maïs le braconnage de monstres ne constituera pas la seule activité de 
cet univers aux colossales proportions. Parmi les activités annexes, vous 
aurez aussi la possibilité de créer des liens avec d'autres chasseurs [gérés 
par la console), vous pourrez entreprendre de passionnantes séances 
de pêche... mais vous devrez surtout assurer la protection de votre cam- 
pement, dont l'intégrité sera fréquemment mise à l'épreuve par des 
attaques de créatures titanesques. À ce titre, les combats, qu'on espè- 
re furieusement dynamiques, utiliseront un système hybride oscillant entre 
le temps réel pour les actions dites de base (attaques simples) et le tour 
par tour pour les manœuvres plus complexes. Le nombre d'équipiers pré- 
sents lors d'un affrontement aura aussi une incidence, puisqu'il altérera 
votre style de combat sans que l'on sache encore si Monster Hunter 
prendra en compte un système de classe de personnage. Quoi qu'il en 
soit, une grande liberté pour la création de votre héros vous sera offer- 
te, vous permettant de régler finement divers paramètres (sexe, corpu- 
lence, coiffure, vêtement, armement, etc.)]. Assurément un titre online 
à suivre de très près ! Aïe... trop près là... 
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Votre campement devrait pouvoir évoluer au fur et à mesure 
de vos rencontres et de vos captures. 


Monster Hunter propose un bestiaire très diversifié, allant 
du dinosaure aux créatures imaginaires. 


Derrière certaines races aux allures sympathiques se dissimulent de redoutables guerriers. 
Ca peut surprendre la première fois. 


Au cœur 

de cette 
sombre forêt, 
les combats 
à mort 
s'organisent. 
Terriblement 
envoûtant.… 


Les bêtes les plus 
fragiles se 
déplacent souvent 
en meute afin de 
ne pes tomber 
trop aisément sous 
les griffes des 
prédateurs. Une 
sorte de cours 

=" de bio accéléré. 


PAR ER RS DRE 
Ce nouveau jeu de Capcom se veut résolument sauvage. 
Le sang devrait couler à flots. 


r——— Léger saignement de la lèvre du copilote quand la Lancia Delta integrale percute un obstacle. 
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HMARUTO 
Narutimate 


Naruto est un garçon un peu spécial, 

assez solitaire. Pourtant, le kid ne 

manque pas de fougue, une énergie 
débardante qui lui empêche d'ailleurs de se faire 
apprécier de son village. Un peu comme Angel, 
les matins de match du Real. Cela ne l'empé- 
chera pas de nourrir une grande ambition : celle 
de devenir un maître Hokage, la plus haute dis- 
tinction dans l'ordre des ninjas. Zoupère. Un scé- 
nario touché par le pathos qui n'empêche tou- 
tefois pas le manga de Kishimoto San de 
remporter un vrai succès au Japon. Du coup, 
les adaptations ludo-numériques pleuvent à 
l'image de NARUTO : Narutimate Hero, jeu de 
baston explosif prévu sur PlayStation 2. Le titre 
espère d'ailleurs faire sensation grâce à une tech- 


Certains coups 
spéciaux 

À donneront lieu 
à des effets 
graphiques 
explosifs et 


mis en scène. 


astucieusement 


nique d'affichage unique, le Comical Naruto 
Shading ! Moui, en fait, derrière cette appella- 
tion un chouïa pompeuse, se dissimule un dérivé 
de cel shading censé associer le style de l'animé 
et celui du manga. Question gameplay, Naruto 
effectue un clin d'œil bien appuyé à Power Stone. 
En effet, vous pourrez évoluer librement dans 
des arènes où l'interaction avec le décor aura 
une place prépondérante (prise d'appui contre 
un mur, arracher un élément pour s'en servir 
d'arme de jet, etc.).Les fans ne devraient pas 
être dépaysés, mais pour les autres, tiep' tiepi… 
Gollum 
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L'interaction 
avec les 
décors devrait 
permettre 
quelques 
passes 
- Li 4! d'armes assez 

= De SmPathiques. 

o (4) Allez, grimpe 
petit ninja. 


Fidèle au manga, des sorts ninjas seront accessibles 
en validant, en rythme, des séquences de boutons. 


Une illustration du fameux Comical Naruto Shading. 
Watch out ! 


Là, comme ce, vous ne me croirez peut-être 
pas, mais la modélisation de Naoko Takahashi 
déchire ! Allez vérifier sur le Net... 


La police qui ouvre la course, le public qui scande votre nom, le 
bitume à perte de vue. toute l'ambiance d'un marathon est là ! 


À part courir et encore courl 
pourrez gérer un club allant jusqu'à 
10 marathoniens de l'extrême. 


hashi Naoko El 


NL 


Un titre long comme un marathon pour cette 

simulation hors norme ! Mettant en scène 

Naoko Takahashi, médaillée d'or aux Jeux 
olympiques de Sydney, et désormais véritable star au 
pays du soleil levant, ce titre vous propose de revivre 
dans les moindres détails l'intensité de la célèbre 
course de 42,195 km. Preuve du souci de réalisme 
de cette production purement nippone, Yoshido Koide, 
coach de la championne, a participé à l'élaboration 
du titre. Bien évidemment, une course d'une telle 
envergure ne se prépare pas en dilettante et, outre 
les fastidieuses sessions d'entraînement, vous devrez 
prendre en compte de nombreux paramètres (état 
de forme, alimentation, équipement, topographie de 
la piste, conditions météorologiques, tactique, etc.), 


Marathon Hhiyôy6!| 


La tactique accupe une place primordiale 
dans la gestion de votre course, l'endurance 
étant bien évidemment prise en compte. 


Grâce à vos résultats, des sponsors plus ou 
mains importants vous équiperont, Classe. 


afin d'avoir une chance de franchir la ligne en tête. 
Mouais, eh bien ne vous moquez pas, car Takahashi 
Naoko no Marathon Shiyôyôl a vraiment la classe. 
Non mais attends ! Bien réalisé et original, ce titre 
pourrait bien apporter un peu de fraîcheur au monde, 
tristement sclérosé, des simulations sportives. Ne 
reste plus que deux ch'tites interrogations. Primo, à 
quoi ressemblera la jouabilité (du Track & Fielcike ?), 
secundo, une course durere--elle plus de 2 heures ? 
Si vous voulez mon avis, ça sent les crampes au pouce, 
mais quel pied. 
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15 des 2 millions de gouttes d’eau vaporisées par le dérapage d’une Ford Puma. 
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Made fi nl Japan 


Le 12 novembre dernier, Capcom 
D Production Studio 4 (formé en octobre 
999 et dirigé par le charismatique Shiniji 
Mikami) annonçait une série de 4 titres exclusifs 
GameCube. Nous voici donc aujourd'hui à mi-che- 
min de ce long marathon de sorties, puisque après 
avoir goûté au stylé mais décevant PN.Z3, puis 
s'être éclaté sur l'exubérant Viewtiful Joe, nous 
attendent encore Resident Evil 4 et Killer 7. 
Probablement considéré comme le plus intri- 
guant du lot, ce dernier s'était jusqu'à présent 
fait très (trop ?] discret. Si bien que quelques 


iller 


Lorsque Harman se regarde dans une glace, son reflet 
est parfois bien surprenant. Schizophrénie time ! 


CE ee 2003 
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Violence exacerbée et esthétique cruellement dépouillée, oui, 
Killer 7 porte bien la touche Mikami. Avec ce titre déroutant, 
le génial créateur de Resident Evil et Devil May Cry signe 

une œuvre personnelle aux allures d'ovni… 


interrogations (rumeurs d'annulation, entre 
autres) avaient fini par poindre. Heureusement, 
plus réactif que jamais, Capcom a enfin décidé 
de sortir de son relatif mutisme. Un seul mot 


d'ordre : folie meurtrière ! 


Sombre et lunatique, Harman Smith est sujet à de 
profonds troubles de schizophrénie voyant son 
inconscient lutter entre sept personnalités distinctes 
et autant de capacités spécifiques. Et là, que les 
plus psychotiques d'entre vous se rassurent, c'est 
bien cet assassin complètement névrosé que vous 
incarnerez, vous obligeant constamment à chan- 
ger de comportement, en fonction des besoins 
scénaristiques. Comme le souligne Mikami San : 
« L'histoire s'articule autour des thèmes du des- 
tin et de la vengeance. » Un haineux désir de 
représailles animé par la mort, ou plutôt le 
meurtre, de Suzy, votre douce et tendre, assas- 
sinée par Kun Lan, ami de toujours et désormais 


dans le facteur de « folie » que Killer 7 puise toute 
son originalité. En effet, un étrange mal semble 
affecter nombreux citoyens. Certains d'entre eux 
succombent, affichant une expression de visage 
torturé, proche de l'hystérie et décuplant leur 
penchant violent, voire sauvage ! Au cours de 
l'aventure, la mort peut alors s'abattre avec furie, 
sans le moindre discernement, rendant la ten- 
sion permanente. Une sensation renforcée par 
une esthétique originale et mature. L'utilisation 
du cel shading est en effet ici totale, conférant 
un rendu aussi dépouillé qu'inédit. Les contrastes 
de lumière font régner un climat irréel, tandis que 
la sobre palette de couleurs (privilégiant le noir, 
le blanc et le rouge) permet de distiller une atmo- 
sphère furieusement glaciale. Seule la chaleur 
pourpre du sang viendra aviver ce décor finale- 
ment assez ténébreux. À ce titre, l'hémoglobine 
devrait couler à flots tant la violence caractérise 
Killer 7. Harman n'est pas un enfant de chœur : 
il tranche les cous et mitraille les corps pour arri- 
ver à ses fins. Pas de doute, sur GameCube, cet 


Killer 7 s'impose comme un titre sans la moindre 
concession. Le degré de violence est extrême. 


Le sang ne cessera de maculer murs et vêtements, 
souillant les âmes et faisant s'évanouir le vie. 


chef de l'unité terroriste « Crazed Soldiers », les 
soldats fous. Et là, oh imprévisible hasard, c'est 


hiver risque de faire froid dans le dos. 


Le système de jeu devrait osciller entre le shoot et l'action 
Gollum 


pure, genre beat them all 


st (1 
Les expressions des visages ont été particulièrement travaillées 
pour bien exprimer la folie. 


Collant parfaitement à la tendance nippone actuelle, un personnage 
partant un masque de catcheur bien ringard ne cessera de vous harceler: 


mbre 2003 
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Made Japa 


Himitsu 


Si vous êtes observateur, dans le fond, vous remarquerez 
les bureaux Sega ! Classe. 


symbolise à 


très toon 
habitant 
Astro Boy. 


La disparition de 
ces ennemis 


merveille l'esprit 


Après la furieuse trilogie Crazy Taxi et 

la grandiose série Virtua Tennis, 

Hitmaker opère un touchant virage en 
s'attaquant à l'adaptation ludo-numérique de 
l'un des chefs-d'œuvre d'Osamu Tezuka : Astro 
Boy ! Premier constat : la surpuissance du 
titre officiellement qualifié de plus long du 
monde ! Sans mentir, si le titrage se rapporte 
à son plumage, Astro le petit robot a tout pour 
devenir le phénix des jeux d'action de la GBA. 
En attendant de nous en assurer, sachez que 


Au cours des combats, vous pourrez remplir une jauge 
de « Super ». Celle-ci vous permettra ainsi de lancer 
une attaque spéciale. 


notre ami de fer reprend donc du service et 
devra franchir une succession de niveaux se 
déroulant aussi bien en intérieur (combat rap- 
proché) qu'en extérieur. Lors de ces séquences, 
le jeu s'orientera plus vers une approche 
shoot’em up, puisque vous devrez « piloter » 
votre bout de chou métallique, tout en vous ser- 
vant de ses poings-missiles. Pas de panique tou- 
tefois, avec ses graphismes chamarrés et ses 
défis somme toute légers, cette production 
semble s'adresser à un jeune public. Les affron- 
tements se veulent donc avant tout cartoon 
grâce à une surabondance d'effets lumineux. 
Un titre qu'on espère donc aussi touchant que 
nos souvenirs d'enfants. Sniff, ‘tain c'est beau ! 
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Crientées 
shoot'em 
up, les 
phases en 
extérieur 
apportent ? 
un peu de 
fraîcheur à 
l'ensemble. 


D NÉ REEUERRS 


Machine : PI: 
Sortie au Japon dé 


Sortie en Europe 
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Oui, face à vous, genou à terre, impie 

parmi les impies, j'ose le clamer haut et 

fort : pour des raisons d'une glaciale objec- 
tivité, le dernier Shinobi m'a atterré ! Avec sa robe 
d'une fadeur sans égale et son gameplay d'une 
autre époque, la production des studios Overworks 
n'était pour moi pas digne du mythe forgé par 
Sega. Ainsi, lorsque ces mêmes créateurs dévoi- 
lent aujourd’hui Kunoichi, la réticence m'étreint. 
Mais il serait vain de succomber à la haine péche- 
resse. Au lieu de ca, observons les efforts con- 
sentis pour rectifier le tir. Tout d'abord, cette aven- 
ture à l'action trépidante est annoncée comme 
une « side story » de Shinobi. Une approche qui, 
lorsqu'elle est habilement exploitée, peut parfois 
s'avérer fort captivante.…. au moins pour les fans. 
Dans la peau svelte de la jeune ninja Kunoichi, 


Le scénario devrait occuper une place plus importante que 
dans Shinobi. Encore heureux. 


+ 


>= 


# 


palette de coups. Certains délicieusement mortels. 


vous accéderez à de nombreuses améliorations, 
la plupart concernant divers aspects du gameplay. 
Les capacités générales ont, par exemple, été 
revues à la hausse, vous permettant désormais 
de sauter plus haut, de courir plus vite. Une re- 
fonte qui touche aussi le système de combos, 
repensé pour plus de flexibilité. Quant à la jauge 
de chakra permettant d'invoquer les divinités mys- 
tiques, ou encore la redoutable « shadow dance », 
elles effectuent ici un retour éblouissant. Si Shinobi 
avait des allures de brouillon, Kunoichi aura enco- 
re des efforts à fournir (hum, les pauvres gra- 
phismes) pour convaincre. 
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L'esthétique semble toujours aussi épurée. Un style qui n'éblouira 
pas tout le monde. 


Espérons just 
que Kunoichi 
ne se content 
pas d'être un 
vulgaire 

« Shinobi + ». 
Oui, oui, 
espérons. 


ade 


Japan 


Blass Rose 


Glass Rose, ou plutôt Garasu no Bara 

comme l'appelleront les ayatollahs de l'ar- 

chipel nippon, s'annonce comme le prochain 
itre marquant d'action horrifique made in Capcom. 
D'ailleurs, histoire de bien se différencier des sur- 
ival/horror traditionnels, l'éditeur préfère parler 
de « psycho-suspense/aventure ». Une approche 
“ésolument freudienne. Vous jouez ici le rôle de 
fakahashi, jeune journaliste aux pouvoirs extrasen- 
3oriels plutôt convaincants. Et c'est là que la magie 
du ludo-numérisme opère, puisque lors d'un repor- 
age d'investigation sur la mort mystérieuse d'une 
amille, notre Jean-Claude Narcy en herbe est happé 
>er une faille temporelle. Zou, direction l'époque 
3hôwa, et plus précisément l'année 1928. Bien sûr, 


à l'image d'Onimuska, les graphismes devraient allier 
oersonnages 3D et décors en 2D pré-calculée. 


un mec normal aurait psychoté comme un fau, mais 
ce serait mal connaître Takahashi, qui, très zen, en 
profite pour prendre conscience de ses pouvoirs. 
Oh, trois fois rien, juste la possibilité de lire dans 
le cœur des gens et d'utiliser leur mémoire pour 
explorer le passé. avec comme objectif un fra- 
cassant come-back dans le présent, avec si pos- 
sible le nom de l'assassin ! Une aventure très tex- 
tuelle en fait mais qui, servie par une réalisation 
de premier ordre, pourrait bien produire son petit 
effet. Enfin, j'dis ça. 

4 Gollum 
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Au cours de l'aventure, la popstar au visage résolument lisse 
ne cessera de poser. 


Le nombre de cinématiques s'annonce plus 
que conséquent, voire juste inimaginable. 
Oui, au moins. 


On ne sait pas encare comment seront gérées 
les phases d'action. Des « QuickTime Event » 
à la Shenmue ? 


Aussi poseur que Dante, Ryu Hayabusa 
se la donne grave en mode archer de 
l'enfer. Décoche ta flèche, vieux... 


Même entouré d'une dizaine 

de créatures maléfiques, une combo 
bien placée se révèle destructrice. 
Per la puissance du Haiku ! 


Ninja Gaiden marque le retour fracas- 

sant de Ryu Hayabusa. Un p'tit gars sen- 

siblement énervé depuis que son clan 
s'est juste fait pulvériser, tout comme sa copine 
massacrée par l'Empire Vigor. Mode rage on et 
action non-stop en prévision, là, comme ca, 
taaac ! Encore plus pêchue qu'un Devil May Cry, 
la bombe de Tecmo mise sur un gameplay ner- 
veux multipliant les combos (évolutives en fonc- 
tion des situations et du nombre d'ennemis vous 
entourant) et permettant des figures bien clas- 
sieuses, comme la très tendance « course contre 
les murs ». La variété devrait aussi être de mise 
grâce à des environnements diversifiés (cata- 
combe, caverne, cathédrale, etc.), ainsi qu'un 
armement étoffé (sabre, nunchaku, shuriken, 
arc, etc.). Dans la foulée, le créateur, ltagaki 


San, insiste sur la qualité de l'I.A. des adver- 
saires, de toute évidence particulièrement agres- 
sifs. Le ton est donné puisque le titre est annon- 
cé comme extrêmement dur ! Une attention 
particulière aurait aussi été portée sur le jeu 
de caméra, présenté comme l’un des plus 
souples créés pour ce style de production. En 
clair, un bon feeling général se dégage et il nous 
tarde de pouvoir confronter cette impression 
avec une bonne vieille version jouable. Yala quoi, 
en toute simplicité. 
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Xbox oblige, Tecmo a décidé de sortir l'artillerie lourde 
question effets spéciaux. Impressive. 
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PARCE QUE 
C'EST MEILLEUR À PLUSIEURS 


Plus d'infos Sur WWW.plsuststion.fr 


[U) Wanadoo Partenaire Internet. 


our jouer en réseau, PlayStation recommande le pack eXtense de Wanadoo. PlayStation.e 


De nouvelles créatures viendront renforcer 
un bestiaire déjà pléthorique. 


Près de 2 heures de cinématiques inédites 
renforceront l'immersion. 


Lors des combats, le placement devient essentiel. 
Vive le dynamisme. 


Sony s'intéresse aux remakes. 
Ainsi, achevé à près de 85 %, 

Wild Arms Alter Code : F redonne 
vie à un RPG-culte de la PSone 

et semble marquer le digne 
renouveau d'une série à l'énorme 
capital sympathie. Vous n'êtes pas 
au bout de vos surprises. 


Le 20 décembre 1996, dans la fraîcheur 

enthousiaste de Noël, Sony éditait ce que 

nombreux considèrent encore aujourd'hui 
comme l'une de ses meilleures productions : Wild 
Arms ! Jeu de rôle fougueux et enchanteur, ce titre 
aux mille et un atours n'avait pourtant pas vraiment 
eu le temps de séduire, terrassé, un mais plus tard, 
par un raz-de-marée d'une impressionnante magni- 
tude. Final Fantasy VII venait de débarquer ! Mais 
il était écrit que l'histoire se répéterait.. un jour. 
Nous voici donc, près de sept longues années plus 
tard, à l'heure où Sony tente un amusant pari en 
lançant un remake de son RPG vedette. quelques 
semaines avant l'arrivée du colosse Final Fantasy XII. 
La vie ne manque décidément pas d'ironie… 


Un retour en deux volets 


Premier effet Kiss Cool. En charge de cette refonte 
128 bits, la jeune équipe de Force s'attaque, avec 
Wild Arms Alter Code : F (comme Force ?), à la 


Le jeune Rody maîtrisant les ARMS, Zakk le baroudeur 
et la tendre princesse Cecilia Raynne Adiheid paraissent 
désormais plus jeunes, moins marqués 


Arms Alter 
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Voici les 
premières 
esquisses 
de Wild 
Arms 
Another 
Code : F 
Un épisode 
inédit 
+ | compatible 
avec le 
remake ! 


ÉDRLH EVA 


ALARM Amor end 


eo 
160 Li 


an 
reconstruction du mythe. Pour se donner toutes les DNA 
chances de séduire un public exigeant, les produc- 


= Eon » 
teurs ont décidé de réviser le design général afin de PACÉR ARE ROME } 
se distinguer sensiblement de l'œuvre originale. Dans de 
la foulée, afin de renforcer la dynamique entourant le PlayStation 2 oblige, les personnages s'exprimeront 
trio de choc, l'histoire s'enrichira de 5 nouveaux per- AE UVE VOOR SESSIONS H'EnrRBISEMENENENANE 
sonnages jouables, encore bien mystérieux, ainsi que SRSSAEE 
de 2 heures de cinématiques narratives inédites. 
Restait alors à redonner vie à cette aventure aux 
charmes 2D un tantinet désuets. Dans cette périlleuse 
entreprise, ce remake aura heureusement su résis- 
ter à l'appel, bien trop prévisible, du cel shading. Le 
royaume de Fargaia se drape donc avec bonheur dans 
une robe 3D sobre, mais ne sacrifiant pas l'esprit 
« pastel » caractéristique de la saga. Pour sa part, 
le système de combat devrait lorgner du côté du troi- 
sième opus. Finie, l'époque où vos trois fiers héros 
s'alignaient face à leurs ennemis avant de se lancer 
à l'assaut à tour de rôle. Désormais, le placement 
s'avère primordial, vous laissant toute latitude d'en- 
cercler votre adversaire. Excitant. Reste tout de même 
quelques interrogations concernant la remise à jour, 
per exemple, de l'exceptionnelle bande-son de Michiko 
Naruke qui avait, jadis, ravi les plus mélomanes. Mais 
pes le temps de reprendre son souffle que déjà le 2° 
effet Kiss Cool se fait sentir. Ainsi, hormis Alter 
Code : F, Sony vient de révéler l'existence d'une nou- 
velle production. Baptisé Wild Arms Another Code : F, 
ce RPG s’'inscrira comme la suite légitime de la série 
et, même si les détails restent flous, ce dernier entre- 
tiendra une relation très étroite avec l'épisode remake 
{et les sauvegardes seront compatibles !)]. Il n'y a pas 
de doute, sur PlayStation 2, les prochains mois seront 
donc clairement placés sous le signe des RPG, Wild 
Arms en tête. Pour une nouvelle. 


Un esprit Far West, un zeste d'heroic-fantesy 
et un peu de technologie. voilà la sève animent 
le royaume de Fargaia 
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Senice accessible en France métropolitaine et disponible sur le réseau d'Orange France depuis un mobile compatible [iste des mobiles compatibles sur wwnw.orange.fn). 5389 : 
0.34€/min + coût de lacommunication. Téléchargement de 3€ à 6€/jeu + coût de la communication war: © 2003 Gameloft. Tous droits réservés. Splinter Cell est une marque d'Ubi 
Soft Entertainment accordée sous licence à Gameloft S A. Raÿman est une marque d'Ubi Soft Entertainment, © 2003 Gameloft. Tous droits réservés. Gamelof, le logo Gameloft et 
Siberian Strike sont des marques de Gameloft SA. gameloft 


Si vous pensiez que tous les Irakiens en, 

voulaient à mort aux Américains, détrom- 
Éditeur : Capcom pez-vous !lEn effet, en signe de reconna 

Machine : PlayStation 2 sance envers le président « lou-S- 

Sortie en Europe : Novembre 2003 Hey», un couplelirakien vient de baptiser 

leur'enfant &«George/Bush Adboul Kader! 

ein». Rien que ça. Le 

41 juillet dernier et 

it près de 3:5 kilos: On peut surtout 


Personnellement la course r.qu'ils lui offriront ég: entla pano- 
ë. : : k aitredneck ‘le chapeau 
au polygone ou à l'effet qui tue boy. les Santiagr 


commence à me gonfler. Du coup, 
lorsqu'on reçoit des titres comme 
Gregory Horror Show. je suis 
jouasse de constater que 
finalement, je ne suis pas Le seul 
à Le penser et qu'il reste encore 
On trouve régulièrement de la bouffe dans la cuisine. Logique en des déve lop peurs créatifs. 


même temps me direz-vous. 


To, NOTERAS QUE ES 
INITIALES DE ŸGéoRGE 
Bus ABDUL’, SA FAT 
GBA! 


DANS on 
M6 SR Le yo 
gx vinéo 


À l'ES, il y a quelques jeux qui nous ont mar- Ici, il faudra parler aux gens, connaître leur personnalité an 
qués par leurs approches esthétiques inno- et leurs goûts, regarder par le trou de serrure de leur Télex 
vantes. Dans le lot, il y avait bien sûr Viewtiful chambre pour les observer, etc., etc. Puissantissime ! Il 
Joe, mais aussi (et comme par hasard du même édi- semble donc évident que dès que l'on gratte un peu le 
teur] Gregory Horror Show. Présenté par Capcom gameplay, on se rend compte que ce n'est pas si enfan- 
comme un Cartoon/Horror, le titre peut au premier tin que ca. Le titre possède plein de subtilités, comme 
abord sembler être destiné aux plus jeunes à cause de une gestion du temps, primordiale, qui demandera une 
son aspect si particulier. En effet, le personnage que bonne connaissance de l'emploi du temps de chacun des F FAI 
l'on dirige, tout comme le reste du titre, possède un occupants de l'hôtel pour pouvoir progresser. Pareil pour 
design minimaliste, limite grossier, qui pourtant déga- la jauge de vie qui ne dépend pas de l'état physique du PS2 )MAMATOR EUROPE 
ge un charme certain. Zieutez un peu les photos qui héros mais uniquement de son moral. Ainsi, pour avoir LECTS fut l'occasion pour 
accompagnent cette page et vous comprendrez ce que la pêche, il faudra dormir ou lire un bon bouquin parmi Er 
je veux dire. Évidemment, certains y seront complète- ceux qui traînent un peu partout. Avec ce titre, Capcom CR “ 
ment indifférents, mais moi, perso, j'adore, je suis même innove sans avoir recours à aucune course à la techno- ra dote : 
complètement fan. logie. Une attitude plus que louable, de celles qui font chatoyance ») chiffres 
£ és vraiment avancer le schmilblick vidéoludique. Sans aucun de ventes. Ai 
Tout n'est pas si facile —————@- doute un des titres que j'attends le plus ! apprend que Sony, 
Angel é é 15,6 millions de PlayStation 2, tan- 


dis que Microsoft atteindrait les 2,3 millions 
de Xbox vendues. et Nintendo seulement 1,6 
million de GameCube. Vilàlltrio de winners: 
Rappel, ces chiffres ne concernent que le! 
vieux continent 


Sorte de Resident-like complètement déjanté, Gregory 
Horror Show repose sur un scénar' barré, donc génial. 
Vous incarnez un personnage (homme ou femme, à 
vous de décider en début de partie) qui se retrouve 
dans un hôtel dirigé par une souris bien mystérieuse, 
Gregory. Sur place, pendant un rêve agité où la Mort 
qui porte un chapeau aux couleurs de la Suède, bon- 
jour le délire !) lui apparaît, il apprend que les occu- 
pants des chambres possèdent tous des âmes dam- 
nées qu'ils ont capturées et gardent précieusement. 
Le but, pour pouvoir ressortir vivant de la demeure, 
est de récupérer toutes les âmes perdues et les 
remettre à la Mort qui pourra ainsi les libérer du malé- 
ice. Pour cela, pas de lutte acharnée contre des zom- 
bies à coups de fusil à pompe ou de roquette. Nan ! 


LA SURPUISSANCE 
MADEUN KOJIMA 


Catherine, À peine rentré de l'ECTS, Hideo Kojima 
l'infirmière s'est permis:de contacterle célèbre mac 

relou, vous zine nippon Famitsulpour leur offrir un turbo 
Pen scoop. Le créateur de la saga Metal Gear 
scouts auraitiainsi laiss endre quil avait déjà 
de l'hôtel. un scénario pour MGS 4 I Là hop; comme 


ça’ Il estid'ailleurs fort probable queceititre 
voit le jour non pas sur PlaÿStation 2, mais 
ur PlayStation 3: En attendant, ru! 
r notre dossier MGS'3 supra 
itouiitou (page 42). 


atherine 


Gregory, le patron de l'hôtel, est bien mystérieux, contrairement 
à James, son abruti de neveu. 


STAR ACATIEPI 


Frissonnant, mais vrai. Lors de la promotion 
au Japon de son nouveaufilm Le Dernier. 
Samouraï (qui s'annonce d'ailleurs très clas- 
), le très bellätre Tom Cruise a chanté du 
en duo avec Junichiro Koizumi, Premier 
ministre nippon. Les deux beautiful people: 
auraient entonné a cappella « l:want you, | 
need you, | love you ». Désolé, les castings 
de la Star Ac’ 3 sont clos, sinon, il y aurait eu 
moyen, c'est une certitude 


Sega ayant récupéré les droits d'exploitation de 
la licence ESPN, le titre de la série « 2K » (tou- 

jours développée par Visual Concepts) change donc 
pour se voir affubler du logo et de toute la charte gra- 
phique de la chaîne télé. Voilà qui plaira sûrement aux 
Ricains, mais attardons-nous plutôt sur le gameplay et les 
nouveautés de cette édition 2004... Tout d'abard, vous le 
remarquerez par vous-même en reluquant les quelques 
photos ici présentes, c'est graphiquement devenu magni- 
fique ! De plus, nos gladisteurs des temps modernes se 
meuvent et se plaquent avec beaucoup de classe et de 
réalisme, sans gros bugs apparents et avec une gestion 


EN FRANŒ ,oN & le Duo 

RAFFARIN TT HNU y ,c'esT 

pas Mieux. 
? 


Le moteur affiche des graphismes exceptionnellement beaux, des 
animations réalistes et une gestion des collisions sans défaut. La classe. 


des collisions carrément bluffante… Bref, le grand Terry 
Tate lui-même serait impressionné. Toujours plus complet, 
le contenu du jeu contentera pleinement les connaisseurs, 
tandis qu'un nouveau mode de jeu en vue subjective (ultra 
bien fichu !) viendra vous offrir des sensations fortes et 
viriles. Madden n'a qu'à bien se tenir. 

A Julo 
Éditeur : Sega + Machines : PlayStation 2 et Xbox 
Sortie en Europe : Novembre 2003 


[ 
LPS, 7 MO0e à part 


est prévu pour jouer 
en vue subjective. 
Sensations 
novatrices 

et profondément 
exaltantes en 
perspective. 


ARMSTRONE 


7 


Eh maman, 
regarde-moi, 
je vais faire 
du foot 

à la télé! 


Global 


Chez Joypad, on sait recevoir les lecteurs. 
On aime vous gâter. Vous raconter des his- 
toires incroyables. Vous émerveiller avec 


des exclus de ouf. Tout ça, oui, c'est fan- 
tastique. Mais parfois. mme dirait ma 
copine Amélie P. : « || faut savoir s 
tenter d'un plaisir simple. » Et cette fois-c 
e sera simple comme un nouveau cliché 
Killzone. Gratos, car ça iii plé. 


« SWAT ! 
ou encore 


« Get down ! ». 


LA PSP FAIT DE L'ŒIL 
A NAUGHTY DOG ? 


Pas le temps de 
savourer la fin de 
Jak Il, que 

Rubin a déjà trouvé 
une nouvelle pas- 
sion : la PSP ! C'est 
en tout cas ce que 


arme sera 
ses dernières allo- customisable, 
cutions peuvent grêce à des 
laisser penser. Pas upgrades 


à collecter dans 
les différents 
niveaux. 


fois. Si le g; 


de méprise toute- 
t attiré par la nou- 
t bien en tant que 


s Jason 


velle bête de Sony, 
« joueur » etnon « développeur ». Naughty. 
Dog n'aurait pas de projet prévu sur PSP 
Enfin, pour l'instant 


Strike 


| Le système 
d'ordres vocaux 
vous permet 
également 
d'intimider vos 
adversaires 


« Police ! », 


Bonne idée. 


Pour cette première version console 

de SWAT (une sorte de Rainbow Six- 

like issu du PC), Argonaut a dévelop- 
pé un jeu complètement nouveau. Le game- 
play a ainsi été quelque peu simplifié et rendu 
arcade, histoire de coller aux exigences du 
public. Cela dit, un système d'ordres vocaux 
plutôt classieux et efficace vous permet de diri- 
ger votre équipe (un sniper et un spécialiste 
en explosifs, crochetage, etc.). Bref, vous pro- 
gresserez avec les dénommés Jackson et Tran 
dans 21 niveaux solo (Campagne ou Time 
Attack}, tandis que 10 missions supplémen- 
taires vous proposeront de jouer en coopéra- 
tion avec un pote. L'inévitable Death Match est 
évidemment de la partie lui aussi, avec des 
sous-modes et des options de configuration 
en pagaille. En revanche, pas de jeu en réseau. 
La version à laquelle nous avons pu nous 
essayer ne nous à que moyennement convain- 
cus, avec des graphismes décevants et un inté- 
rêt qui semble bien en dessous de celui de 
Rainbow Six 3... 


» 


Julo 
Éditeur : Vivendi Universal Games 
Machines : PlayStation 2 et Xbox 
Sortie en Europe : Novembre 2003 


rld Rally! 


Championship 


VOS TRONCONNEUSES S'IL 


VOUS PLAÎT. 


ponsal du contrôleidesbagac 
de l'aéroport international John F. 
Yorkontirécemment monté 


Cet automne marquera une fois de plus l'affron- 

tement désormais légendaire qui oppose WRC et 

Colin McRee. L'une des données les plus impor- 
tantes est que chacun sera jouable online. Enfin pas vrai- 
ment, puisque seul WRC Ill supportera jusqu'à 22 joueurs 
tandis que Colin McRae O4 offrira une petite option per- 
mettant seulement de mettre en ligne les temps de réfé- 
rence. Ouch ! Le titre de Sony explaitera à fond les pas- 
tèques la licence officielle de la FIA et soumettra ainsi à 
nos mains aguerries pas moins de 21 modèles de voi- 


Licence officielle oblige, tous les circuits du champiannat seront 
intégrés, y compris celui de Turquie. 


tures, comprenant des « concept et extreme cars ». En 
clair, des voitures de la muerte qui tranchent avec celles 
qui disputent le championnat classique. Des visuels de 
WRC Ill ant été dévoilés lors du Game Convention qui se 
tenait en Allemagne, fin août, et une fois de plus la quali- 
té des graphismes est incontestable. Ach ! Sehr schün ! 
Pour le reste, on attend le mais prochain ! 


Les visages des pilotes reflètent désormais leurs émotions. Bon, là, 
évidemment, on a du mal à se faire une idée ! 


bien étonnante exposition En:eff 
d ésentaitides tronçonneuses! 
machettes et des couteaux/tous 

avant l'embarquement lDepuis février 

st plus de 7,5/milions d'objetspro> 

hibés quirauraient ainsitété confisq| En 
vrac, on y trouve des machines à désher> 
ber, des couteaux à viande:et autres usten- 
silés supratindispensables’en plein vol:: 


Karine 
Éditeur : Sony C.E.E. ° Machine : PlayStation 2 
Sortie en Europe : Novembre 2003 


LA XBOX PERD LE FIL. 
Comme toujou 


pointe deilat 

logie. Microsoft inno- 

ve (tiens, c'est 

rant,.ça fait phrase 
montiuc là) PAinst, le 


de publà la 


RSS Jam 2004 


Comme 
Gérard Majax 
avec ses tours 
de magie, les 
basketteurs de 
NBA Jam ont 
effectivement 
un truc pour 
s'enflammer 
les mains 
sans se brûler. 


Je ne sais pas pour vous, mais voir 
Shaquille D'Neal dans ce style cartoon 
me fait pas mal rire. 


mond vient de développer 
5 (sansifil, je traduüis) 


géant de R 

unradapta 

destiné àlla Xbox 

Microsoft voudrait profiter dellanouvel 

norme WiFi pour rendre le Xbox Live 
ble sans fil 


Je ne sais pas pourquoi, mais j'ai l'impres- 

sion que ce nouveau NBA Jam ne va pas 

faire avancer le monde merveilleux des jeux 
vidéo. Ce n'est pas que je veuille absolument être 
médisant, mais la preview que nous avons reçue ne 
nous en a que trop montré sur le futur potentiel de 
ce titre. Certes, les basketteurs sont représentés 
dans un style proche du dessin animé T'as le bon- 
jour d'Albert et cela peut prêter à sourire. Certes, 
la réalisation générale n'est pas scandaleuse et les 
animations tout comme les effets de lumière sont 
bien fichus. Mais honnêtement, le gameplay rentre- 
dedans n'a pas changé d'un iota depuis le tout pre- 
mier NBA Jam. Ah si, maintenant on passe à du 
trois contre trois. Mais c'est suuuuper ! Cela va-t:il 
lui éviter de passer par la case Zapping ? 


LE HAPPY. SEGA MEAL 


Sega et la branche-allémande de Mc 
Donald’ nnent designer un partenariat. 
juste supralsucculent Enteffet!jusquiau 

re (humeil vous reste; allez, 
quelques minu clients 


Plume Do pouvaient tr 


Éditeur : Acclaim + Machines : PS2, Xbox et GC 
Sortie en Europe : 24 octobre 2003 


A 


Toutes les stars de la NEA que George Ectiy 
affectionne tant seront dispos, tout comme des 
joueurs de légende. Boumshakaiaka, baby ! 


PréèE pour de 
nouvelles 
experiences "P? 


| NPARCPRAET 
À RETOUR, : 
LE DERNIER We 5 LE SENTIER 
GARDIEN NEVERS EAU DE LA Damnation 


ne. 


+ At 
A5 
re FL OURS 
= 4 

= EL Obpom 


Tu vas loin avec les jeux, Va encore plus loin avec les livres. 
Découvre des romans inédits d’après les célèbres jeux vidéos. 


lis ce qu'il te plaît |! 
Disponibles dans toutes les librairies et autres points de vente habituels. 


WwWw.fleuvenp 


| hevaliers 


anuscrit 


aphomet 


THQ 
Octobre 2003 


® 


PlayStation ?, Khox et GameCube 


oynich 


Depuis qu'il a découvert La 3D, 
Charles Cecil, alias Monsieur 
Revolution Sofware, n’en peut plus 
d’extase. IL ne se lasse pas de nous 
décrire Les avantages qu'apporte 
cette révolution technique à son 
bébé. Quelques menus détails 
avant la sortie du jeu. 


Petite précision, le titre français définitif est : Les 
Chevaliers de Baphomet, le Manuscrit de Voynich. 

Exit Broken Sword 3, The Sleeping Dragon. Voynich 

est le nom d'un homme qui a mis la main sur un manus- 
crit en 1912, mais ça on s'en doutait un peu. Ce bouquin 
n'est pas anodin, il serait même du genre sensationnel. 
Rédigé dans un alphabet inconnu, aucun mot n'a été tra- 
duit à ce jour et son origine remonterait avant le XVE siècle. 
Des dessins illustrent les pages, auxquels on prête bien 
des vertus. Certains voient dans les croquis des repré- 
sentations de notre Voie lactée, des plantes aux proprié- 
tés médicinales et bien d'autres interprétations aussi far- 
felues les unes que les autres. Ce manuscrit, fascinant, 

est une pierre angulaire de l'intrigue tissée par Mister 
Cecil, amateur de contes et légendes en tout genre 
mais également amoureux de cette cité magnifique 
à laquelle il a souhaité rendre hommage : Paris. 


L'aventure débute au Congo, enfin, plus exacte- 
ment dans un avion qui survole la terre africaine 
et qui, pour une raison indépendante de notre 
volonté, va finir sa course dans la jungle. Les 
issues de secours sont situées à l'avant et à 
l'amière de l'appareil. George va sexraire tant 
bien que mal de la carlingue, avant d'explo- 
rer les lieux. Persos en 3D, caméras qui vire- 
valtent, ce troisième volet subit une sacrée métamor- 
phose ! Le jeu se veut narratif, mais dans le bon sens du 
terme, afin de mettre la pression sur le joueur Ce qui se tra- 
duit par de nombreuses scènes scriptées… oups, voilà le 


Ca sent le 
sapin par ici. 
Ce n'est que 
le début 

du jeu, et l'on 
reviendra dans 
cette même 
salle plus 

tard dans 
l'aventure. 


George l'Anglais et son pote australien sont dans un avion. Qui a fini 
les bières ? 


ET 


Beaucoup de personnes semblent décidées à mettre la main sur 
le manuscrit de Voynich. 


rocher sur lequel nous marchons qui s'écroule mais ouf ! pas de 
panique, on ne finira pas au fond du ravin. Enfin, pas cette fois en 
tout cas. Quel en est l'intérêt ? Nous faire sursauter, tester nos 
réflexes et naus prévenir de rester sur nos gardes car peut-être 
la chance ne nous souriratelle pas la prochaine fois. On veut nous 
mettre la pression, nous tester sans pour autant nous faire mou- 
rir bêtement. Voilà pour les dernières infos avant l'arrivée d'une 
version définitive qui nous fera découvrir, enfin, ce que nous réserve 
ce troisième volet bien mystérieux ! 

Karine 


SAVANTS OUFS' & CO 


nt'en train de 
rpuissants aux pouvoirs 
1x. Ça se p: 


S'A BIEN Compris! 
Nous ÊTES À oiTi 
ÂNE ET À Moitié 

Zéere !! 


CENTER 
KUTARAGI LACHE DU « SCUIBI » 


Dans uneinterview accor- 
di rieux Asahi 


Aucune mt! 
une éventuelle compatibilité PSone: 
qui peut le pl 


ite dans 
sont excel: 
producteur. 


surtout lorsqu'el 
lentes’ Ainsi, Atshushi In: 


ENGLISH FOLIES 


Mais ces Anglais sont oufs ou quoi ? Six res- 
Sortissants brésiliens se sont en effet vus 
refouler à l'aéroport d'Heathrow.… Choix 1 
parce qu'ils avaient oublié leur passeport. 
parce qu'ils avaient caché un tank 
en pièces détachées dans leurs valises. Choix 


atles ! Roulement de tambours: 
Eh bien, c'était le choix 3 ! Ah ça, pour ça les 
Anglais ont la classe. No offense my dear.… 


à mort 
presque 
respectueuse, 
mais aujourd'hui 
Sega vient d'an- 
noncer qu'il allait 
stopper net tout 
support de la Dreamcast aux États-Unis. 
C'est fini. Dès le mois d'octobre, plus de 
jeux, plus de console: 
online. Eh oui, vous l'avi 


EA s'’ell-Gage 


Nokia vient de passer un accord d'édition 
avec Electronic Arts pour la parution de: 
20 jeux EA sur la N-Gage d'ici Noël ! Rien 
que ça. Même si peu de titres ont filtré, 
la liste comprendra Madden NFL et FIFA. 
Rappelons que ce téléphone-console de: 
jeu sera disponible courant oct 

un prix compris entre 299 et 350 euros. 


TALSS 


lub 


Club Football, qui sera décliné en 17 versions dif- 

férentes en Angleterre (une pour chaque grand 

club européen, ne cherchez pas le PSG, par 
exemple), arrivera en France également, mais seulement 
par le biais des éditions Manchester United, Real Madrid 
et Arsenal. Dans le fond, chaque jeu est identique, mais 
propose un mode Ligue à chaque fois unique, visant à vous 
faire littéralement vivre la vie du club concerné (avec bien 
sûr la possibilité d'ajouter votre avatar à l'effectif]. Les visages, 
les maillots, les sponsors et tous les autres détails que les 
férus de foot sauront reconnaître seront ainsi plus travaillés 


PMAndersson Æ 
a | 


Le paint fort du jeu réside sans doute dans les commentaires, 
non pas qu'ils soient super bien faits, mais simplement réalisés par 
Eugène Saccomano, alias Monsieur « Ooocon refait le maaatch ! » 


ball, 


E cibarto 


Tous les derniers transferts seront intégrés dans la version finale. 
Monsieur Codemasters me l'a promis. 


lorsque vous choisirez une équipe parmi les 17 licenciées, 
tandis que toutes les autres (250 clubs au total) ne tien- 
dront pas la comparaison. En revanche, tous les noms de 
joueurs et les transferts seront exacts. Concernant nos 
premières impressions de jeu, le gameplay s'inspire sans 
vergogne de celui de PES, même s'il reste très loin de l'éga- 
ler question efficacité et plaisir de jeu. Graphiquement non 
plus, ce n'est pas vraiment l'extase.. Bref, Club Football 


a surtout des allures de merchandising pour supporter ! 
dulo 


Éditeur : Codemasters e Machines : PS2 et Xbox 
Sortie en Europe : Novembre 2003 


ce & Groii] 


in Project Zoo! 


On reste vraiment dans de la plate-forme de base. 


Si Wellace & Gromit est un chef-d'œuvre d'ani- 
mation, reste à savoir si l'adaptation en jeu sera 
à la hauteur Pour l'instant, d'après la version jouable 
que nous avons reçue, il s'agit d'un titre plate-forme des 
plus conventionnels. On y incarne uniquement Gromit le 
iench', qui lutte contre le pingouin que l'on a déjà aperçu 
dans Un Mauvais Pantalon et qui fout la zone dans le z00 
où il est enfermé. Wallace, lui, ne fait que donner des 
conseils à son fidèle compagnon. Graphiquement, on peut 


être choqué de voir en 3D des personnages que l'on est 
habitué à voir en pâte à modeler, mais on s'y fait tout 
de même. Reste que la maniabilité n'est pas tout à fait au 
point et que les angles de caméra ne sont pas tip top. 
Néanmoins, comme c'est souvent le cas, le titre plaira sûre- 
ment aux fans, et nettement moins aux autres. 


L Angel 
Éditeur : Bam! Entertainment + Machine : PS2 
Sortie en Europe : Novembre 2003 


Même en 3D, Gromit a toujours une bonne bouille. 


Cette année encore, grâce à la 
magie du cinéma, vous allez voir, 
entendre et même manger du 
Seigneur des Anneaux partout. 
Vous risquez même de vous 
réveiller dans des draps 

à l'effigie de Galadriel ou de 
rencontrer un slip Frodon. Rien 
ne sera à l'abri du phénomène, 
pas même votre console ! 


TU LA VEUX TA'LETTRE ? 


EnAllemagne, ils ont desfacteurs géniaux 
se déplaçanten soucoupe volantelitoi 
itou, Et puis ils ont aussi{unifac fai 
tieux qui collectionnait » 

attendant». Ainsi, notre ami zélé alété) 
condamné à 10/moiside prison avec:sur- 
sis et 200 heures de travaux d'intérêt géné 
ral pour s'être abstenu!de-distribuer plus 
de 61 000lettres Remarquez; ça ne repréz 
sente que 2/ans'et\demifde retard|pouncer: 
taines missives Des caresses. 


Les trois protagonistes du Chemin du Hobbit seront Encore ts LéRes cHéri/? 
Frodon, Sam et le très corrompu Gollum. MAÏS T'EN AS Plein QUE T'AS 


Se neur | 2 
| des Anneaux | 
Le Retour du 


En Games 
PS2, Kuox et GameCube 
6 novembre 2003 


L'image du magicien 
un peu boulet qui 
reste en retrait 

à préparer son sort 
vole en morceaux 

à lorsque parait 
Gandalf, bâton et 
glaive en main 


L'adaptation du dernier film basé sur la trilogie 
mythique de Tolkien en jeu vidéo est en route 
pour la gloire. Le succès des Deux Tours a dû 
motiver les troupes de chez EA à frapper encore plus 
fort dans le genre du beat'em all. Si on pouvait regret- 
ter la linéarité de l'épisode précédent, le peu de per- 
sonnages différents et l'absence de deuxième joueur Le 
Retour du Roi devrait vous emballer. En effet, en plus 


Nintendo) a présenté \deux-nouveaux 
modèles de GBA SP'aux couleurs délici 

sement acidulées Baptisées Pearl Pink'et 
Pearl Blue, ces p'tites consoles toutes mimi 
sont'disponibles au Japon depuisi|e 5 sep- 
tembre dernier, pourla modique sommeide 
121500 yens (environ99 euros): Espérons 


les voir débarquer en Europe pounmettre 
des nouveaux persos jouables (tous les acteurs ont par- du fun dans nos!lifes d'autistes. 
ticipé) venant se greffer à l'aventure, c'est conformé- vxe. s e 
ment au bouquin et au film que trois scénarios précis Se 
ont été créés, donnant ainsi trois parcours différents. Ce qui faisait la véritable force des Deux Tours était sa réali- 
L'elfe Legolas, l'humain Aragorn et le nain Gimli suivront sation brillante. Incroyable mais vrai, les programmeurs ont 
le chemin du Rai, Frodon et Sam celui du Hobbit, et enfin réussi le véritable tour de farce d'ajouter encore plus de détails 
le surpuissant Gandalf le Blanc celui du Magicien. Et en et d'ennemis. Le passage du gouffre de Helm, où nombre de 
plus, il sera possible d'évoluer à deux joueurs ! combats font rage au même moment que des sphères enflam- 


mées viennent caresser la forteresse, est juste ahurissant. 
Des graphismes percutants et pas un micro-poil de CCE CA BRADE SUR XBOX 

sement | En exploitant la moindre ressource de chacune des ESS Em EntES 
plates-formes, ils sont en outre parvenus à doubler la longueur {pour la plupart très bons) à-sa.gamme 
des niveaux par rapport aux Deux Tours, et ce en utilisant un PlatinumiHits. Blinx : Theiime Sweeper, 


Gimli, le nain, système de chargement en continu (cela TR ETES 0° or Ale Dead to Rights, Morrowind, 
eb Aragom, écrans de chargement]. Je ne vous parle pas de la bande-son Hitmän!2, James Bond 007% :NightiresLord 
ee tirée du film, qui correspond parfaitement à l'ambiance. “ Les Ps re ee 
d'avoir déciné Concernant le gameplay, il pourra paraître redondant, mais l'in- sa pp ee Se à ue + ss 
une grosse teractivité avec le décor s'est vue quelque peu améliorée, tout KR sos TELE Ci ee 
Fo Lors comme les possibilités d'achat d'améliorations pour votre héros PSE ETC 


en fin de stage. Cette fois, vous pourrez acheter les nouvelles heure du/miam miam... 
attaques soit pour un seul protagoniste, soit pour en faire béné- 
ficier toute la communauté, pour un peu plus cher bien entendu. 
On peut aussi être certain que des bonus tirés du film seront 
au rendezvous. Rah, je ronge mon frein là ! 


orque ! 


Plume 


LE MALADE DU MOIS 


laura fallu'près de 20. 
et au corps huil 

de de 300/kilos à l'hôpital !\Cette scène 

peu orthodox récemment 
à Taiwan et aura tout de ne duré plus 


pompiers ultra bar: 
pour conduire un 


it « que » 
la fin de son service militaire 
voicit3 ans. Il s'est fait plaiz le gars: 


CAPCOM TISSE SA TOILE 


Sous ses abords crétino-kung-u, Dragonball contenait en vé- 
rité une subtile relecture du mythe de Sisyphe. Hé oui, ce 

pauvre Sangoku qui se claquait le tendon à mesure d'épisodes 
lors d'entraînements super exigeants finissait. toujours par coller une 
rauste au vilain du moment. Mais à quoi bon ? Il y avait toujours une 
pourriture plus balèze pour venir menacer notre belle planète. Et 
notre héros de continuer à vouloir plaquer un sens sur ce monde 
absurde, en se frayant un chemin à grands coups de Kamehameha.… 
Trêve de digressions, l'adaptation PS2 du chef-d'œuvre de l'animation 
existentialiste verra s'affronter 34 combattants, dont Buu, avec la 
possibilité d'absorber vos adversaires ou de réaliser des fusions, dont 
certaines inédites. Le jeu devrait inclure un mode solo baptisé Dragon 
Mode, proposant au joueur de partir en quête des sept boules de cris- 
tal épaulé par une team de combattants contrôlés par l'ordinateur. 
Avec ses décors destructibles et son cel shading de bon aloi, 
Budokai 1| promet de la baston accessible, nerveuse et spectaculaire, 
Tristan 


Omniprésentes, les lignes de force renforcent le côté D.A. 


Éditeur : ° Machine : 


Sortie en Eurape : 


L'armée du Ruban Rouge sera de la partie. 


Rencontre au sommet entre Gohan et Buu, 
nouveau venu dans le roster Budokai. 
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En « befour », Capcom vient d'enr 

droit 

daim: n. Là, bien sûr il existe deux & 

La première n'y.v que du vent. La 
nide aura compris qu'une suite de Resident 
l Dead Aim (alias Biohazard Gun Survivor 4) 

devrait être en préparation. Tant mieux, la séri 

‘st sur la bonne voie, C'est aussi ça la sélec- 

tion naturelle chère à Darwin 


e| 
x | 


tais de ventes des 

grands mags de jeux 

vidéo. au Japon, ça 

c'est pas banal. On y 

apprend que Weekly 

; Famitsu déchire tout 

avec 800 000 exem- 

» plaire chaque 

emaine (oui, «Semaine », ouchi mama !), 

que le Famitsu Xbox delnotre pote Aizawa: 

oule à|150 000 copies par mois et que les: 
DengekilPS2 et GC font jeu égal avec 250 

000 nplaires par mois tous les‘ deux. Pour 
comparaison, Joypad se vend à 2 millions 
d'exemplaires par heure. ouais, au moins. 


roque anards| 


Croque Canards, je ne sais pas pourquoi, mais 

j'ai un bon a priori dessus. Peut-être parce que 

le design est une tuerie et que vraiment ça m'écle- 
te de voir un canard sur une Vespa. Raah bon dieu, aurais- 
je perdu mon nihilisme légendaire ? En tout cas, d'après 
les dernières photos de ce GTA débilos qui se déroule 
dans une ville peuplée de canards et d'alligators, on 
remarque que les environnements sont effectivement 
super variés. On a drait à une plage avec des canards qui 
pataugent peinards, un « diner » et une zone industrielle 
qui sent la phase de plate-forme à plein nez. Reste à savoir 
si le titre ne sera pas trop contemplatif et offrira un vrai 
challenge. D'après ce qu'on a vu pour l'instant, ça se pré- , 
sente bien, mais il faudra tout de même attendre le test 


pour en être sûr. 
LA 


Angel 


(@E 


Je sens que la plage va être un environnement extraordinaire. 


Éditeur : ° Machines : 
Sortie en Europe : 


Mine de rien, les réflexions sont vraiment bien 
fichues. Et les allgators ont la classe ! 


My Street 


My Street, c'est un peu un GTA Ill pour les tout-petits. 

Non, jdéconne (NDAngel : Hum, supeeer…). Un quar- 

tier bien paisible, où le temps s'écoule tranquillement. 
Comment s'occuper dans ce beau milieu urbain ? On com- 
mence par configurer son personnage, Sa coiffure, ses lunettes, 
ses habits et leurs couleurs. Le choix disponible est d'ailleurs 
important et les jeunes joueurs pourront s'en donner à cœur 
joie. Puis l'heure est à la promenade et à la discussion avec 
ses voisins qui proposent diverses activités. Il s'agit en fait d'af- 
frontements qui se déroulent sous forme de mini-jeux, avec 
courses de tondeuses, pseudo Tétris ou balle au prisonnier, 
dans lesquels la difficulté n'est pas des plus élevées. Mais ça, 
on s'en doutait un peu. En revanche, les règles changent à 
chaque nouveau défi et il faut donc un petit temps d'adapta- 
tion avant de se lancer. Les plus jeunes apprécieront. 


Karine 


e Machine : 


Éditeur : 
Sortie en Europe : 


.. 
ES 3 
D nai Lure _ à 
Les enfants du quartier se lancent 


des défis, comme des courses de 
tondeuses à gazon 


Tu vois mec, dans ma rue, je peux 
me balader avec un casque sur la tête 
si j'en ai envie. 


unlaue au monde | On fait des courses & 
tondeuses à suzon, c'est géant ! 


obin 


efender 


Je vous parle d'un jeu que les moins de 

vingt piges ne peuvent pas connaftreuuh… 

DOTE, en ce temps-là, déchirait nos Amiga 
et Atari ST. Ce jeu de stratégie possédait des gra- 
phismes ahurissants et diverses phases de jeu bien 
pensées pour l'époque. Vous vivrez donc la même 
épopée chevaleresque à travers les yeux de Rabin 
des Bois, pour reprendre les terres anglaises à 
des « bastards » de seigneurs et à ce « bloody » 
Prince Jean. Les séquences qui ont fait le succès 
du jeu en 1986, comme la joute à cheval ou le 
siège à coups de catapulte, composeront l'action 
principale. Pour l'instant, même avec des gra- 
phismes moyens et un gameplay simpliste, le char- 
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me agit. Si les développeurs consentaient à 
faire des efforts pour la version finale, nul doute 
qu'il dépasserait le stade de soft pour vieux 
fan. Mais là, je crois que ça sent le sapin. 
Plume 


Éditeur : 
Machines : 
Sortie en Europe : 


Ah, ce Robin des Ouab, il ne perd pas une occasion 
de faire le poseur dans les arbres ! 


HAPPY FACE. OR:NOT ? 


On pensait nos amis Canadiens supra,cha- 
x, pleins de bonnes idées pour mettre: 
ïiz dans nos vies. Eh bien sachez quiil 
‘est désormais interdit de sourire sur les pho- 
tos de passeports canadiens ! Une nouvelle 
directive ordonne que les Canadiens affichent, 
irleursiphotos, «une exp ion neutre 
‘est-à-dire ne pas rire, sourire, froncer.les 
sourcils. Il faut absolument aussi que la 
bouche soit fermée » ! Vu les remous occ: 
sionnés, le gouvernement acceptera les sou 
rires jusqu'au 3 novembre. Trop. d'bonheur. 


LES PACKS DE L'IMPOSSIBLE... 


D'aprèsiles sources 
du site Eurogamer, 
Sony.Europe pi 
rerait de nombreu: 
pac UX pour 
Noël. Le premier, 
prévu pour le 8 
octobre, comprendrait Pro Evolution Soi 2 
): Viendrait ensui: 
te un pack EyeToy. (229 euros), puis, le 13 
novembre, hop, le pack Prince of Persia: The 
Sands ofTime (209'euros) !'Pourfinir.1un pack 
Gran Turismo 4 ferait son apparition le 10 


w 2003. O\ 


Sony l'avait annoncé comme une exclusi- 
vité.. temporaire Eh bien, ayé, lesitrè 


à débarquer sur Xbox ! Aux États-Unis, la 
sortie de ces deuxititres prendra la forme 


d'un « double pack » disponible sur 


PlayStation 2 le 22.octobre (là te trip: 
réédition) et le 4'novembre sur « Xbo 
Quant à l'Europe, là, vous savez, le petit 
continent au fond à droite. 


» 


] 
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REnsEsEnsnEe re pnnEnnnnpnne SRE rires 
É AP. E FHEREEE CINÉMA 
SRE RAP-REB 0 D ci ON : 
MONO POLY MONO POLY 
know what you want IKNOWWHA WPIKNOWWHA Wake up (from Matrix) WAKEUP39  WPWAKEUP 


4 Chihuahua CHIHUAHU  WPCHIHUAHU 


Hey sexy lady HEYSEXYL  WPHEYSEXYL Au summum AUSUMMUM WPAUSUMMUM Die another day DIEANOTH  WPDIEANOTH 
=] We will rock you WEWILLRO WPWEWILLRO In Da Club INDACLUB2  WPINDACLUB Halloween HALLOWEESS WPHALLOWEE 
à Live is life UVEISU M/PLIVEISLE Lose yourself LOSEYOUR  WPLOSEYOUR Le flic de Beverly Hills AXELF WPAXELF 

- | Les bronzés font du ski BRONZES  WPBRONZES Beautiful BEAUT WPBEAUT Batman BATMAN79  WPBATMAN 

Bump, bump, bump  BUMPBUMP WPBUMPBUMP Without me WITHOUTM WPWITHOUTM Le bon, la brute et le... GOODBAD2 WPGOODBAD 

Je voulais te dire que... JEVOULAIS  WPJEVOULAIS T'm glad IMGLAD WPIMGLAD Rocky GONNAFLY  WPGONNAFLY 

Dernière danse DERNIERED WPDERNIERED Bonnie & Clyde BONNIECL  WPBONNIECL Titanic TITANIC WPTITANIC 

Plantation PLANTATI  WPPLANTATI Ignition IGNITION  WPIGNITION Le Parrain GOD1 WPGODFATHE 

Ma liberté de penser MALIBERT  WPMALIBERT Mesmerize MESMERIZL  WPMESMERIZ Pulp Fiction MISIRLOUZ  WPMISIRLOU 

Rise & Fall RISEFALL WPRISEFALL Drôles de dames CHARLIES  WPCHARLIES 
Scandalous SCANDALO1 WPSCANDALO spy: TÉL AICINN Buste) 
MONO POLY Match nul MATCHNUL  WPMATCHNUL bn EREMSRR GE 


MONO POLY 


Bring me to life BRINGMET WPBRINGMET Sing for the moment SINGFORT  WPSINGFORT 
Complicated COMPLIC WPCOMPLICA Bad boy for life BADBOYFO WPBADBOYFO La 4ème dimension  TWILIGHT WPTWILIGHT 
Sk8er boi SKATERBO  WPSKATERBO CUNOEDANG The Benny Hillshow  BENNYHIL  WPBENNYHIL 
T'm with you IMWITHYO  WPIMWITHYO RTE LT La panthère rose PINKPANT  WPPINKPANT 
7 | J'aidemandé àlalune JAIDEMAND WPJAIDEMAND MONO POLY Maya l'abeille MAYALABE  WPMAYALABE 
Vn | Laissons entrer le soleil LAISSONS WPLAISSONS Rock your body ROCKYOUR WPROCKYOUR Magnum MAGNU WPMAGNUM 
5) | Que je t'aime QUEJETAI  WPQUEJETAI Satisfaction SATISFA WPSATISFA Inspecteur Gadget GADGET WPGADGET 
"| Tainted love TAINTEDL  WPTAINTEDL American Life AMERLIFE  WPAMERLIFE Macgyver MACGYVER  WPMACGYVER 
En Marie MARIE WPMARIE Fighter FIGHTER WPFIGHTER Buffy le Vampire BUFFY2 WPBUFFY 
| Maniac MANIAC WPMANIAC Sur un air latino SURUNAIR WPSURUNAIR  K2000 KNIGHTRI  WPKNIGHTRI 
Smoke on the water  SMOKEONW WPSMOKEONW Hollywood HOLLYWOO WPHOLLYWOO Les Schtroumfs SMURFS61  WPSMURFS 
i Smooth criminal SMOOTHCA WPSMOOTHCA Move your feet MOVEVOU WPMOVEYOU L'agence tout risque  ATEAM WPATEAM 
È L'aventurier LAVENTUR WPLAVENTUR Sorry seems to be... SORRYSEE  WPSORRYSEE Capitaine Flam CAPITAIN  WPCAPITAIN 
Ë | Light my fire LIGHTMY WPLIGHTMY Make luv MAKELUV WPMAKELUV La croisière s'amuse  LOVEBOAT1 WPLOVEBOAT 
F Sweethome Alabama SWEETHOM WPSWEETHOM Hotel commissariat  HOTELCOM  WPHOTELCAL Albator ALBATOR  WPALBATOR 
Can't stop CANTSTO WPCANTSTO Beautiful BEAUTIF2 WPBEAUTIF2 Friends FRIENDS WPFRIENDS1 
… | Somewhere 1 belong SOMEWHE WPSOMEWHE Billie Jean BILLIEJE WPBILLIEJE X-Files: XFILES WPXFILES 
à { Clocks CLOCKS WPCLOCKS Sex bomb SEXBOMB WPSEXBOMB La petite maison dans... PRAIRIE26  WPPRAIRIE 
We are the champions CHAMPION  WPCHAMPION  Stach stach STACHSTA WPSTACHSTA South park SOUTHPAR  WPSOUTHPAR 
Jump JUMP WPJUMP Staying alive STAYINGAL  WPSTAYINGAL Les Schtroumfs SMURFS61  WPSMURFS 
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DEN ER ET ET 


ee 
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RÉFÉRENCE : WPEVO1 

© INFRAWORLDS 


Voici EVO, ceinture jaune en sauvegarde du monde! 
Aïdez-le à défendre son univers : piranhos, capsules 
d'énergie ou interrupteurs focétieux, il a du pain sur 
l la planche ! 3 jeux en un, pour des heures de fun, 


Compatibles sur téléphone Nokia 3410, 3510i, 3100, 3300, 5100, 6100, 6600, 6610, 6800, 7210, 7250, 3650, 7650. 
bemmmmmeppp ECS ESS BI ET EEE] 


Prix par sonnerie monophonique et logo noir&blanc : 1,50 EUR hors coût d'envoi du SMS. 
Prix par sonnerie polyphonique et logo couleur : 3 EUR hors coût d'envoi du SMS. 
Prix par jeu : 5 EUR hors coût d'envoi du SMS. 


Ï Ces logos et sonneries sont compatibles avec les téléphones Nokia uniquement : 


o es 
1e 
RÉFÉRENCE : WPPUZBOB 
© TAITO 
Visez et tirez ! Le but du jeu est d'associer plus de 2 bulles 


de la même couleur pour fes faire éclater 
Sauf Nokia 3410, 3510ï, 3650, 7650. 


RÉFÉRENCE : WPSUMGAM 
© MR GOODLIVING 
Du pur sport ! Défiez les autres achiètes 
ou améliorez vos propres performances 
dons les différentes disciplines de l'athlétisme. 


eo 


Bouygues Telecom 


* les sonneries monophoniques et les logos opérateur sont compatibles avec les Nokia 3210, 3310, 3330, 3410, 5210, 5510, 6110, 6150. 6310, 6510, 7110, 8810, 8210, 
8310, 8850, 8890, 8910, 
* les fonds d'écran noir et blanc sont compatibles avec les Nokia 3310, 3330, 3410, 5210 et 5510, 
4 * les sonneries polyphoniques et les fonds d'écran couleur sont compatibles avec les Nokia 3510i, 3100, 3300, 5100, 6100, 6600, 6610, 6800, 7210, 7250, 7250i, 89101, 
3650, 7650. 
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COMMENT YÉLÉCHARG: 


C'est tout simple ! 

Par SMS au 2 10 10: 

Si tu es client Bouygues Tele 
envoie « COMMANDER » suivi 
d’un espace puis de la référer 
de téléchargement au 2 10 1 
EX: pour télécharger la sonnerie mono, 
Match Nul, envoie « COMMANDER MATCH 


au 210 10. SG 


ques Telecom 


N'oublie pas de configurer 

ton téléphone avec le paramèti 

WAP Bouygues Telecom pou 

pouvoir télécharger une sonne 

polyphonique, un fond d'écre 
couleur ou un jeu. 

Si tu as besoin d'aide, appellt 

la Helpline Nokia : 08 92 55 5 

(0,34€/min). 


Fonds d'écran coule 
= - 


: + # 


WPFB3  WPBABE WPDC 


# ! (La 
+ I D 
WPCOOLDOG2 WPHOTCAT  WPMET, 


WPSWEETIE  WPFELINE WPAQU 


+ a 


WPRODEO WPAFMASK WPAQU 
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PACE MANQUE: CAT. 
rs 
FIEHEART FOXBIG HA! 
SONT 
a WT ele GRAVE 
COWI JTKR ECOL 


PEACE10 TRIBO2 DRAC 


Goon 


Si 


OSTRICH ORAN 


COOLCAR2 


Os DD S 


GARP233  CALLMEZG  FRIEN 


Logos opérateurs n&l 


= 
FFT. cmso (A 
CUPID UNIFLOW ELEP| 


NOKIA SSSR Lef: 


NOKIA1 LIZARD83 HEAR 
ee ren au 
LIZZARD SPEEDPIG TAT! 
ot ext, a 


MYBABE FOXFOX83 Was 


wWww.nokia.fr/galer 


NOKIA 


CONNECTING PEOPLE 


Vince fait partie de cette race 
d'anti-héros, ces petits 
bonshommes qui n'ont l'air 
de rien et qui se révèlent 

à l'occasion d'événements 
inattendus. Sa petite taille 

ne l'empêchera pas d'accomplir 
son destin, allant même 
jusqu'à se sacrifier. Comme 
Vince est une poupée vaudou, 
ça ne lui pose pas de 
problèmes ! 


pays de Goethel! Jamais la centrale télépho- 

nique allemande surl'observation des ovnis. 

n'a eneffet recensé autant d'appels: Comme 

Ui de ce couple de retraités quila signalé 
suivi! pendant deuxlheures en voitu 


uélque la lune 
» pendant plusieurs 
arqué qu'ils sont oufs: 


personnelaurait re 
« suivie par une cho: 


à er, 
Vince pilotera de nombreux véhicules tels un sous-marin OÙ un 
avion. Un rat viendra également lui prêter main-forte. 


Son allure nonchalante et sa condition de pou- 

pée vaudou conférent à Vince un attrait par- 

ticulier. Un physique à part avec un œil plus 
petit que l'autre, des épingles plantées dans le crâne, 
un petit bout de tissu en forme de cœur cousu sur sa 
poitrine et une main gauche proéminente font de Vince 
un perso attachant. Une petite poupée de chiffon qui 
va utiliser ses faibles attributs pour délivrer sa créa- 
trice, madame Charmaine, des griffes de son kidnap- 
peur. Son cheminement n'est pas celui d'un héros ordi- 
naire. Vince n'ayant pas été conçu pour réfléchir, il va 
avoir besoin de notre aide pour progresser. 


——+ 


Laissons libre cours à nos pulsions sado-masochistes 
et faisons souffrir Vince, c'est tout ce qu'il demande. 
Dans un jeu traditionnel, on évite de se prendre une 
caisse sur le coin du nez ou de se jeter dans une 
broyeuse pour finir déchiqueté. C'est pourtant ce que 
va faire Vince. Il s'immolera par le feu pour déclencher 


Vince accepte toutes les souffrances pour résoudre 
les énigmes qui jonchent sa route. Un jeu de plate-forme 
dans lequel il faut mourir pour avancer, ça change ! 


doo Vince 


Microsoft Game Studios 
box 
Fin octobre 2003 


OKAMOTO PREND SA RETRAITE 


Sony. Computer. Entertainment Japan vient 
d'annoncer le départ de Shinichi\Okamoto, 
responsable techniquel de la société 
L'homme, qui avait supervisé!leldévelop= 

tde!la PSonetet dela PlayStation 


illait sur l'OS: du processeur CELL: 


techno-logique de Sony CE'America qui 
prend la relève: Voilà 


Vince possède un physique hors norme et plutôt attachant. Les épingles 
qu'il a dans la tête déclenchent des sorts. 


une explosion afin d'anéantir un ennemi et s'infligera toutes LA GBA DES TOUT NOIRS 


sortes de tortures pour se défaire des créatures qui lui 
barrent la route. Il ne meurt que s'il tombe dans un ravin 
où s'il se fait attaquer par des monstres. Pour se défendre, 
Vince pourra utiliser 30 attaques vaudou farfelues, comme 
sortir un aimant géant et neutraliser ses attaquants pour 
mieux les frapper. Son chemin s'annonce semé d'énigmes 
assez tordues à résoudre, sans pour autant être insur- 
montables. On entre dans un lieu, on inspecte les alen- 
tours et on escalade sans oublier de collecter tout plein 
d'items. Parce que Voodoo Vince est avant tout un jeu de 
plate-forme assez inhabituel, il prend pour décor la Nouvelle- 
Orléans et son folklore vaudou, avec ses zombies et autres 
créatures de la nuit qui hantent ce quartier du sud-est des 
États-Unis aux forts accents français. Une ambiance bien 
particulière qui n'est pas sans rappeler Halloween. Vince pilo- 
tera aussi différents véhicules, histoire de varier les plaisirs. 
incarner un personnage hors norme en la personne de cette 
petite poupée vaudou apporte un peu de fraîcheur, et pour 
une fois c'est sur Xbox que ça se passe ! 


un attributs cosmétiques’ Voici pour. 
obelnoire vraiment class 

se. Quant au logo, non, celnlest pas un 
Pokémon … mais.plutôtila jolierfeuille, 
emblème. d lébre équipe de rugby.de) 
Nouvelle-Zélande, les fameux'AllIBlacks | 
J'oubliais. la machine (prévue pourie ‘début: 
de la Coupe du Mondelde «Ruby»}ne 


Karine sera dispo quelsurllilot: 


mn l = 
| QE di 
BRIGITTE BARDOT-LIKE h U n T 
Il'se nomme Evhen Matveïev, habite à E 
laivien Ukraine et possède dans son 
petit studio près de 260 mygales el 
pions ! plutôt comme il pari Fier du succès planétaire de sa série GTA, 
amour de ses protégées. « L'araignée, pour. Take 2 Interactive et Rockstar auraient-ls 
moi, c'est l'animal pris la maxi cabeza ? C'est en tout cas ce 
EE ES Qu'on peut se demander lorsqu'on voit comment 
PURÉE sms l'éditeur gère ses relations presse depuis quelque 
ndantes des trois premières que temps. La technique est simple : lorsqu'un gros tire 
y a quelques anné ZA St annoncé, seuls ceux qui acceptent les conditions 
s le déranger monsieur là de Take 2 ont du « biscuit ». Vous l'aurez compris, 
pour Manhunt, le deal était simple : soit nous garan- 
tissions des pages (une couverture, de belles 
accroches, un papier dédié), soit que pouic ! Bien 
évidemment, à ce petit jeu, certains acceptent et 
c'est pour cela que quelques mags parlaient déjà 
du jeu le mois dernier. Pas nous. Tout simplement 
car avec Pad, la pression, et une certaine forme de miss a 
manipulation, ne prennent pas... Accessoirement, Avec sa tête patibulaire, Cas 


h pourrait passer pour un bad guy... lci, c'est le héros. 


les dates de bouclage ne nous le permettaient pas non plus, mais bon. 
Quoi qu'il en soit, il aurait été ridicule de boycotter le nouveau titre déve- 
loppé par Rockstar North. Mais en parler ne rime pas forcément avec 
« servir la soupe ». D'ailleurs, quitte à passer pour des ringards, nous 
avons été choqués (oui) par le côté ultra malsain glorifié par Manhunt. 
Dans la peau bien grasse du surbourrin Cash, le « jeu » consiste en effet 
à buter trucider, massacrer tout ce qui bouge à Carcer City. Comme ça, 
gratuitement. La violence devrait donc être exacerbée, avec, toutefois, 
quelques passages de furtivité. En développement depuis maintenant trois 
longues années, cette production pourrait bien réveiller tous les instincts 
les plus primaires. Excitant ou effrayant ? À vous de trancher. 


Gollum 


GCarcer City c'est un peu la foire au mauvais goût. Éditeur : Rockstar + Machine : PlayStation 2 
Freak show, man... Sortie en Europe : Noël 2003 


EF | ; j 
Histoire d'attirer de nombreux fans n e 
giques, YüjiNaka'a dévoi S À a M ne 
contenus dans Billy Hatcher & The Giant VO | O n De 17 
Egg. Ainsi, 4 jeux bonus pourront être télé- RE L Sa:ei Parfois, 
chargés sur votre GBA. || s'agira de Y [RU 


on voit des 
ce 2 & choses dans 
NIGHTS into Dreams, Puyo Pop, puient le décor, 
Rocket et un titre encorettenu secret. Sortie 
prévue le 7 novembre chez nous. 


Comme 

un train par 
exemple. 
Mousis… 
Super 


Je pense que le rêve de tout enfant sur cette pla- 
nête n'est pas de devenir cosmonaute ni même 
pompier. Non, les bambini d'aujourd'hui veulent 
uniquement conduire des Ford sur les highway de Los 
Angeles, avec une bimbo comme copilote et un pit-bull sur 
la banquette arrière (ou l'inverse). Heureusement, Empire maintenir une trajectoire devient un calvaire. Et bien sûr, 
l'a compris avant tout le monde et propose un jeu de cour- il n'y a aucune gestion des dégâts. Halala, si Henry voyait 
se dans lequel on peut conduire tous les modèles de la ce qu'on a fait de ses voitures. 
firme, de la légendaire Mustang à la Focus actuelle. x 
RÉPARER $ pas” « Graphisquement » pas pourri et doté de nombreux modes Éditeur : Empire + Machines : PlayStation 2 
Hey. baby, Capcom a dévoilé Gotcha For dé: L iabifité toutefois h ble, à tel point Xb e Sorti E :N bre 2003 
l'onde Ses brocta re ttes d'action dé Jeu, la maniabilité est toutefois horrible, à tel point que et Xbox ortie en Europe : Novembre 3 
à la GameCube. Un mode 4 joueurs en 
simultané sera disponible pour dynamiser. 
les affrontements et plus de 100 aéronefs. 
de l'impossible pourront être sélectionnés. 
xplosif qui netsemble 


Angel 


On retrouve les classiques épreuves à la Gran Turismo. 


ladiator 


Sword of NERSBance| 


Fan de Ray Harryhausen, passe ton chemin : si 
les squelettes de Gladiator rappellent fortement 
leurs contreparties cinématographiques, la puis- 
sance évocatrice des créatures de ce génie des effets spé- 
ciaux renvoie six pieds sous terre les ennemis neurasthé- 
niques du titre d'Acclaim. Ce beat'em up accuse en effet 
de sérieux problèmes d'.A. : quel que soit le nombre d'ad- 
versaires à l'écran, il est rare de voir plus d'un belliciste 
s’avancer pour croiser le fer. Serait-ce la peur qui les pétri- 


“ 


Un bel adonis masqué, sur son arbre perché, tenait en son 
bec un. On vous avait prévenu que c'est un jeu tendancieux. 


fie ? Le jeu offre en effet la possibilité de porter le coup de 
grâce d'une manière sanglante, comme une version antique 
de Mortal Kombat... Anecdotique dans son gameplay 
comme dans 5a réalisation, Gladiator semble, à un mois 


de sa sortie, destiné à une mise à mort discrète. 
Tristan 


Éditeur : Acclaim + Machine : PlayStation 2 
Sortie en Europe : Octobre 2003 


Le biur : léger voile pudique délicatement jeté sur la terrible 
sauvagerie des coups de grâce. 


Vous reconnaissez cette 
grande carcasse à la dentition 

« joeystarresque » ? Eh oui, l'ami 
Jaws is back, et en pleine forme ! 


Ce poseur de Pierce Brosnan revient infiltrer vos 

consoles ! L'espion trop bien sapé lâche le principe 

du FPS au profit de la vue à la troisième personne, 
qui fera davantage rêver les ménagères. L'arme de poing 
restera votre principal allié, mais vous pourrez parfaitement 
asséner quelques atémis, réaliser quelques clés de bras et 
autres prises de judo. Bien entendu, les séquences de moto, 
de voiture trop chère et d'hélico seront aussi de la partie. 
La pré-version nous a semblé plutôt bien fichue mais per- 
fectible, surtout au niveau de la maniabilité. La version GBA 
aura bien entendu un lien avec sa grande sœur sur GC, qui, 
elle, est identique aux versions Xbox et PS2. Sachez enfin 
que l'acteur Willem Dafoe s'est aussi prêté au jeu, rejoi- 
gnant Pierce et la sculpturale Shannon Elizabeth au casting. 


Quelle classe ! 
Plume 


Éditeur : EA Games + Machines : PS2, Xbox et GC 
Sortie en Europe : 20 novembre 2003 


:|\@ James 


Outre le permis de tuer, Bond 

2, bien entendu, le permis moto. 
La moindre des choses quand 
on est le roi de la cascade. 


Débordant de 
flegme, Bond 
aura la possibilité 
de se servir 
d'un grappin fixé 
à sa ceinture 

lui permettant 
de marcher sur 
les murs. 


Ainsi, pour laipremière fois, 
la GameCube!s'est mieux Vendue que là 
PlayStation 2(35,600 GC ci 
rapproché 
Chroniclestet surtout de Tales of Symphonia 


parviendra à garder le rythme: 


Allez 


LA POISSE MEC; LA POISSE... 


guêpes avec.unel 


bombe aérosol d'insecticide et un:briquet 
(yeah Rambo-style), un Suisse 
à non pas un, non pas deux, non pas 


mis!le feu 
i, trois, oui trois appartem! 


mais lhistoireine:dit p 


est advenu des guêpes: Imaginez latgiga 
loose sielles sont encore vivantes: 


NON, PAS POSSIBLE. 


a Eh bienisi, l'in- 


“ 


au 
cour 
semaine 

au 31 août 
moultannées, 


ntre 35 300 
fil. Le rtie 


de Final Fantasy Crystal 


DANS LA NUIT NOIRE, NOIRE: 


ET:OBSCURE 


e vous fais le pitch. Alors tu wi 
s'appelle Shadow Tower : Ab: 
le nouveau Dungeon-RPG de From 
Software: Ça baigne dans une am à 
un peu.spé avec la disparition des points 
d'expérience! remplat estion 


= , + 


w 
Lars 5254 


Pie 


hatter, c'est très simple: PLUS DE PLAISIR 
-toi sen ment en pate E = IA fr le, soit le 2428, choisis ton forum. 


ü grand Jeu Texto Chat en ou gratuitement [© IA [A F7 soit le 2428. 
er chaque semaine: -un mobile couleur Alcatel One Touch 735* 
- 100€ en bons d'achat Virgin Megastore 
groupe cegetel D = 


opérateur 


L 


JULES CÉSAR PORTAIT DES 
CHAUSSETTES ! 


Eh oui, c'est l'hypothèse que des|archéo- 


Après un coup d'œil prometteur 
à l'E3, nous avons enfin pu 
mettre la main sur une version 
jouable de Worms 3D. Les vers 
les plus bellicistes du monde 
supporteront-ils Le passage à 

la 3D ? Mystère et boule de tiep’ ! 


Pas de doute, Warms fait partie des formules 

les plus fun qui soient, lorsqu'il s'agit de se réunir 

entre potes autour d'une console. Après moult 
versions, la série a traversé les âges et s'apprête ainsi 
à subir un véritable changement majeur. J'imagine déjà 
les puristes crier au scandale, sans même prêter une 
attention réelle au résultat. J'en ai d'ailleurs eu une bien 
belle démonstration l'autre soir, lorsque Angel la Joconde 
s'est empressé d'affirmer que « Worms faisait partie de 
ces jeux 2D qui ne survivront jamais à un passage à la 
8D ».. Je ne peux pas lui donner complètement tort, 
étant donné que cette « troidéification » apporte effecti- 
vement son lot de potentielles déceptions pour les afi- 


cionados de la série. La plus importante et la plus gênante : 
vient sans doute du changement de paint de vue. En effet, &———— Des pertes et des gains 
chaque ver joue à tour de rôle avec sa propre vision de 
la map. On peut certes à tout moment appuyer sur R2 
et avoir une vue globale, du dessus, mais cet angle pas- 
sager ne permet pas à tout le monde d’avoir constam- 
ment une idée globale de l'action et de la position des 
soldats. Un principe tout bête qui, mine de rien, change 


La vue globale est disponible à tout moment. Difficile tout de 
même de voir la position précise des ennemis. 


Campagne offre 
des situations 
rigolotes, 
comme ici, avec 
une parodie du 
débarquement. 


log londoniens seraient'en train d'a- 
vancer. Ils auraient effectivement décou” 
Vert Une statue en bronze portant ce 
sympathique bout de laine"On aitle: 
Romains vrais Warriors. portant des,s: 


Éditeur : Sega 
Machines : PlayStation 2 et Xbox 
<| Sortie en Eurone : Fin octobre 2003 


dales ouvertes mêmellors.deshiversiles 
plus froids, eh bien non, de vrais bourgeois 
frileux. Un mythets'effond 


Plos SURPRENANT 
collèges !! REGARDEZ 
Le perciné 26 \eroNGETRI 


où sou 


Comme avant, le niveau de l'eau monte petit à petit en fin de match. 
Attention à la noyede ! 

beaucoup de choses. De plus, la nouvelle dimension des maps 
rend les réactions en chaîne bien moins nombreuses. et le 
jeu donc un peu moins drôle. 


LA PSP À TOUT FAIRE 
= 1B À l'image de! la 

n barrelde «faire » 

la barre à tout faire, 

la PSP. s'annonce 


À côté de ça, Worms 8D s'annonce tout de même franche- 
ment plaisant et le gameplay étonnamment fidèle à la saga. 
Dans le fond, en effet, rien n'a véritablement changé : on 
retrouve toutes les armes et items des volets précédents Re 2e 
(couplés évidemment à quelques nouveautés), les mêmes se ja se 
règles et les mêmes principes de base. Pour sa part, la nou- Ainsi outre les jeux 
velle forme 3D apporte une complexité inédite dans les À ét les films sur 
décors, mais aussi et surtout une immersion totale au cœur UMD\ a PSP por- 
de l'action. Ainsi, lorsqu'on lance une grenade, qu'on nc he TIR t2bie de Sony devrait accueilindes adapta- 
bazooka où qu'on cherche une plate-forme pour EM teurs permettant de connecter appareils: 
rope », il faut d'abord appuyer sur L1 et passer ainsi en vue photo numériques et téléphones !'Au Japon 
subjective ! Évidemment, les facteurs physiques des épisodes en tout cas. Attention: la photo.ne repré. 
précédents sant toujours les mêmes (rebonds des grenades, ae Mere Ur 
chutes de trop haut, équilibre distance/puissance, etc.), ë L JE Ê 

tandis que le sens du vent est désormais géré en SD. Classe. 
Question modes de jeu, ce n'est pas la révolution certes, 
mais les modes Campagne et Challenge apportent des situa- 
tions sympas en solo. Naturellement, c'est en multijoueur 
que le jeu prend toute son ampleur et on est super-impa- 
tient de s'y essayer à nouveau avec la version test du mois 
prachain, qu'on espère plus léchée techniquement et moins 


chargée de bugs visuels. NINTENDO INVENTE LE GBAPDA 


Vous aviez envielde transformer votre GBA 
en Pocket PC'dufutur Ça tombe/bien: 
Nintendo: a eu laimême idée. Ainsi’.le 
constructeur a déposé le brevet du « Pocket 
Bell». Cet accessoire ajouteraides fonctions] 
PDA a votre p'ite consolellui: nettant'd'ob- 
tenisune dimensio! 

sibilité d'envoyer et recevoir. des fichiers) 


Julo 


3D oblige, on vise désormais en vue subjective ! 


CA NE TOURNE PAS ROND 


Dans la rds débilokans », 
un Américain a battu le record Guinness de 
la plus rapide réalisation du Rubik's Cube 
en venant à bout du cube magique en 20,2 
petites secondes. Dan Knights, 24 ans, a 
déchiré tout le monde lors de la compé 
tion qui se déroulait à Toronto. Le précé: 
dent record avait été établi en 22,95 
secondes. En attendant, la misère grandit 
partout dans le monde 


CET) 
RECRD BATUI 


Square Enix a dévoilé 

en grande pompe un 

nouveau volet de sa 

série Front Mission. Ce 

quatrième opus est 

présenté comme un 

3 «Dramatic Simulation 

TE | RPG » ef se déroulera 

= TNT six ans après Front 

Mission 1st dont le remake sortia le 23 octobre 

au Japon. De nombreux liens uniront les deux 

scénarios (personnages en commun, réfé- 
rences marquées, etc.), Cool, 


u 


LE METREON FAIT SA FIESTA 


Dans la joie et l'allégresse, Sony prévoit 

de monter un événement spécial au 

Metreon de San Francisco. Ce dernier 

devrait permettre de récompenser les 

tions 

e le « Walk of Fame », 

ourant du mois d'oc 

tobre. Mon petit doigt me dit que les gars. 

de Naughty Dog ne repartiront pas les 
mains vides, Enfin, j'dis ça. 


Parce que t'es djeunz, parce que tu kiffes grave 
la bonne peuf, parce que t'aimes les rides méta- 
physiques, alors Amped 2 c'est trop d'la petite 
boulette pour ouat ! Ouaich. Tu vois, déjà le premier volet 
déchirait bien sa mummy, mais là, comment c'est trop 
l'extase man. Tu vas trouver des nouvelles disciplines de 
ouf comme le snowskate, inventé par Andy Wolf, un mec 
trop cool. T-check. Tu seras encore plus libre qu'avant, 
ce qui te permettra d'exécuter des tricks jusqu'à présent 
impossibles en snowboard. Un pur kif sur les nouveaux 
tracés de Laax, de Suisse, du Mont Buller, et de l'Harris 
Mountain. Y a même la séquence d'heli-sking en Nouvelle- 
Zélande. Même le système d'enchaînement a évolué, te 


Un bon grind des familes histoire d'impressionner tout le monde 
et rameuter les meilleurs sponsors. 


Le réalisme général a été accentué avec des sessions de free-ride 
toujours aussi kiffantes. 


permettant de mieux exprimer ton « staïle », gros. Bien 
sûr, si t'es un habitué, tu retrouveras un mode Carrière 
juste supra complet te laissant faire évoluer ton rider 
comme un pro. Tu pourras impressionner tout ton « 
posse » avec trois niveaux de challenges média pour cho- 
per des accords de sponsoring full of dollars, if you know 
what | mean. Ouais, c'est bon ca. D'ailleurs, tu ne seras 
pas tout seul mec, puisque Jeremy Jones, JP Walker, 
Mikey LeBlanc, Travis Parker & Co se sont rencardés. 
Une vraie pléiade de reustas. Hey, big shit, j'oubliais, 
pour te la donner grave devant tes potes du bout du 
monde, tu pourras te connecter au Xbox Live, créer tes 
compet’, télécharger des données inédites (pistes, 
fringues, board) et glisser, ouais, glisser là, tranquille, 
Trop d'bonheur man. {NDAngel : Oh le lourd...) 
Gollum 


Éditeur : Microsoft Game Studios + Machine : Xbox 
Sortie en Europe : Noël 2003 


Contrairement 
à ses ennemis 
bipèdes supra 
véloces, le 
héros semble 
avoir un balai 
dans le 
fondement. 


Dans l'illustre confrérie du vidéo-ludo-gamo-numé- 
risme (un nouveau concept à moi), certains signes 
ne trompent pas. Par exemple, lorsqu'un titre prévu 
en une page se voit finalement allouer une piètre derni-page 
(rispect !), ouais, bah il y a comme qui dirait un bug dans le 
software. Un hic dans le hoc. Et là, patatras, Dino Crisis 3 
fait justement, oh doux hasard, partie de cette catégorie de 
productions maudites. Porque ? Tout simplement car après 
un déluge de cinématiques d'introduction bien pêchues, le 
jeu semble furieusement s'enliser. Modeste, la réalisation 
glaciale s'ilustre par une somptueuse modélisation des dinos, 
et des décors affichant, allez, deux couleurs et demie. C'est 
d'un triste, un vaisseau spatial. Et ne comptez pas sur les 
angles de caméra pour proposer une mise en scène un mini- 
mum dynamique. Au lieu de ca, la focale est rarement judi- 
cieuse, tandis que les rotations se révèlent « gastéropo- 
diques ». Oui m'sieurs dames. À côté de ca, il faut admettre 
que le gameplay, bien que simpliste (tu cours, tu blastes, tu 
réfléchis deux secondes), reste assez efficace. Surtout grâce 
aux possibilités de mouvements offertes par le jet-pack. Ce 


Rien à dire, la modélisation des créatures 
est terriblement ragoûtante. 


dernier vous permet en effet de réagir promptement à 
chaque assaut, tout en offrant une liberté de mouvement 
décuplée. Un atout bien faible tout de même à un mois d'un 
test qui pourrait bien virer au massacre si le tir n'était pas 
sensiblement corrigé. Dur dur d'être un dino.. 


: Gollum 

Éditeur : Capcom + Machine : Xbox 

Sortie en Europe : 31 octobre 2003 
Des effets 
visuels 
efficaces qui 


ne parviennent 
pas à relever 
un niveau 

= - technique 
assez faible. 


Made Europe 


Éditeur : EA Big 
Machine : PlayStation 2 : 
Sortie en Europe : Fin 2003 ARR RSS CA t Se Lo 
@ l'ouest de la France. Un automobiliste de 
quarante-six qui venait de percuter un 
élé trop'ivre pour 
nier aurait juste 


Yeah ! Wouhouh man. Totale éclatche dans la Ayé, une version preview est arrivée c n j 

peuf. Ah là là là, enfin 88X revient et là je vais é > ntentant d'afficher une al 

tout donner, je le sens. On peut désormais se dans nos locaux. telle une brise CE mie chors gamme » ! Watch out. Depuis. 
- ‘Angel voue une admiration sans-borne à 


lâcher sur une même montagne. à trois alitudes di fraîcheur annonçant la fin des beaux ESSOR CE 


férentes pour découvrir un paysage qui S8 modifie et : Ê ÿ Fre « vingte sur vingte » 
une difficulté croissante à mesure que l'on grimpe vers Jours. Octobre draine dans son sillon les RE En 


le sommet. Les conditions climatiques sont également Zn "hi = = 
variables et il se peut qu'une vilaine bourrasque de vent prémices de l'hiver. ILest grand temps C'ÉTAT œuoil? 
nous déstabilise ou que la neige tombe de plus en plus de chausser ses boots pour dévaler RER 2 
drue. Finies les contraintes et les pistes imposées. les pentes de ce troisième opus | 


Mais c’est super ! Plus de liberté, yes freedom yknow, 
pour tracer sa route et opter pour le freestyle ou les 
challenges. Et mazette que c'est beau, yeah 5000 beau- 
tiful. On y est là, on s'y croit mec, avec les rayons de 
soleil dans la tronche et tout. 


Sensations à fond les ballons ———@- 


Au 
GedTil 


Côté gameplay, on retrouve vite ses marques pour 
enchaîner les tricks et glaner un maximum de points. 
Le rendu de la neige est tout bonnement époustouflant, 
comme l'impression de glisser tantôt dans de la chan- 
tilly, tantôt sur des plaques de verglas, dont les reflets 
bleutés trahissent leur présence et qui font claquer la 
board. Les animations ont gagné en réalisme et les 
corps réagissent en fonction des chocs qu'encaisse la 
planche. L'atterrissage est toujours aussi délicat et ne 1=) 
doit pas être négligé pour optimiser sa performance. 
IL est toujours possible de frapper ses adversaires, mais 
on peut maintenant les bloquer, tracer devant leurs 


tronches ébahies ou leur foncer directement dessus pour leur barrer la route. C'est speed man, super speed là ! Ca 
frappe de tous les côtés et le tout est accompagné d'une 


musique tonitruante. Grasse surprise, aux côtés des modes 
Conquer the Mountain, Guick Play et Multijoueur, on trouve 
un mode Online !!! Ca déchire, vieux. On n'a malheureuse- 
ment pas encore tous les détails sur cette option réseau. 
Mais bon, le plaisir est déjà là, y'know, et c'est déjà beau- 
coup. Où ai-je mis mon anorak ? 


Sony a commencé à recruter des équipes 
de développeurs dédiées à des projets PSP. 
Les offres d'emploi sont accessibles via le site 
Internet du constructeur (www.sony.co.jp) 
Vivement l'E3 2004 pour admirer les tout pre- 
miers résulfais. 


Karine 
Ouchi mama, info chaude et supra «rumo- 


CT o | rifiante ». Un mystérieux indicateur interne 
| à Nintendo aurait déclaré que Mario Kart 

1 Double Dash !inclurait un disque bonus. 

frapper les autres De qui ? De quoi ? Eh bien tout simplement 

concurrents, et de Mario Kart 64 ! La réponse début 

maintenant il est novembre ! Vite, vite 

possible de leur foncer 

; dessus et de les 

\ | heurter violemment 

avec sa planche. Atari va développer un jeu vidéo reprenant 
l'univers du célèbre dessin animé Yu Yu | 
Hakusho : Spirit Detective !. C'est Zulox qui va 
kiffer sa génitrice. 


On peut toujours 


2! 5 à 
k Télex 
Le soleil dans la face, la poudreuse, les tricks aériens, oui, 
on a vraiment l'impression d'être à la montagne ! 


La jauge se 1. 
remplit à 7 INA" = Après les mésaventures de Tomb Raider 


1%, 
chaque figure Ve MS $ L'Ange des Ténèbres, Eidos vient de com- 
res | ns à Ÿ Ÿ L muniquer des résultats financiers plutôt 
fois pleine pour TE » VE — s ré 6 encourageants. Ainsi, les bénéfices net 
multiplier les AY RAS: di +. vent à 17,4 millions de livres sterling 
points acquis. EEE sf ( 5,2 millions d'euros). Pour expliquer 
dis à Ÿ Es. : cela, il faut savoir que 4 titres publiés par 
1 À T2 D Eidos ont dépassé le million d'exemplaires 
Ù » vendus : Hitman 2, TimeSplitters 2, Tomb 
ider et Championship Manager 4. Au 
le nouveau logo de l'éditeur 


(il avait zappé.le mois dernier, oups) 


AU SOMIMET DU MONDE 


C'était dans l'avion reliant Cologne à 
Istanbul. C'était haut, très haut dans les 
cieux luminescents. Genre à 8 000 mètres 
d'altitude. Et voici notre héroïne, une jeune 
Polonaise de 21 ans qui a donné nais- 
sance à une ch'tite girl funky. Normalement, 
c'est vol à vie dans la compagnie pour la 
veinarde. Champagne. 


SR C'ÉTRT A Siècle 
DERNIER EN Lo \eus 


FLIBUSTIER ? 
CORSAIRE ? 
PIRATE ? 


Le piratage, brrrr, 
c'esttrès mal 

en partant de 
constat que la jus- 
tice australienne a 
décidé de durcir la 
ligne. Désormais, 
les contrevenants risqueront des amendes 
juste colossales. Un couple aurait ainsi dû 
payer 761 000 $ (soit 703 000 euros), plus 
un an d'emprisonnement, pour 100 jeux 
PlayStation copiés. Ça calme. 


Vi 
n pirate qui s'ig 


Be 66 Fest eut oui ee 


KOURNIIKOTIEPE AIME LE X. 


box Live. Ouais, ok, je sais, c'était fa- 
cile. Enfin bon, vous avez compris | 
sentiel : au lieu de jouer au tennis, Anna 
Kournikova s'est recyclée en tant qu'am- 
bassadrice du nouveau service Live, le 
XSN Sports ! D'après Ed Fries, « Corpo- 
rate vice president » de la Xbox, « le XSN! 
va révolutionner la manière dont nous 
appréhendons les jeux de sport ». Vi. Allez, 
t'as raison my pretty golden butterfly, 
prends la thune et casse 


Plate Gloves 
d go 
® 3,099: 11 410 


De nombreuses options vous permettront de créer un personnage 
sur mesure avant de vous lancer en quête d'XP et d'objets. 


Voici les premières images de Champions of 

Norrath, un jeu de rôle qui, comme son sous-titre 

l'indique si bien, s'inscrit dans l'univers d'EverQuest. 
Concrètement, il s'agit d'une sorte de Phantasy Star Online- 
like, puisque vous pourrez créer votre personnage sur 
mesure (pouvoirs, compétences, apparence), former des 
groupes de 4 joueurs et progresser dans des aventures 
online en quête d'armes, d'armures et d'autres artefacts 
visant à améliorer vos performances. Toujours comme dans 
PS0, vous pourrez également avoir accès à tout ce contenu 


Sans Vous connecter, soit en solo, soit en écran splitté via 
le mode multijoueur. Évidemment, vous pourrez aussi trim- 
baler votre carte mémoire chez un pote, jouer avec votre 
personnage, sauvegarder votre inventaire et votre niveau, 
puis poursuivre tranquillement chez vous, dans n'importe 
quel autre mode. Développé par Snowblind Studios (les 
créateurs de Baldur's Gate : Dark Alliance), CoN pourrait 
ainsi faire sensation lors de sa sortie {NDAngel : Sortie de 
son contexte, la phrase prête à confusion, enfin jme com- 
prends). To be continued. 


Julo 


Éditeur : Ubi Soft + Machine : PlayStation 2 
Sortie en Europe : Février 2004 


Le scénario 
vous plongera 
dans l'univers 
d'EverQuest, 
alors que des 
aventuriers 
quittent leur 
vilage de 
Faydwer pour 
charcler du 
monstre dans 
le contrée 

de Norrath. 


Un 


The Collective bosse depuis un petit moment 

sur Wrath, un titre qui cumule une sorte de jeu 

de plateau et des combats entre gros molosses. 
Après avoir galéré un bon moment pour trouver un édi- 
teur, c'est finalement LucasArts qui a décroché le deal. 
Dans la partie stratégique, il faut bouger ses créatures 
intelligemment à la manière d'un jeu d'échecs, ce qui 
n'est pas toujours évident à cause de la relative lour- 
deur de l'interface. De plus, d'après ce que nous avons 
pu voir pour l'instant, les combats manquent de pêche. 
Il y a un petit côté Power Stone dans les déplacements, 
mais hélas, le dynamisme n'est pas du tout le même 
Graphiquement, en revanche, c'est certain que les effets 


QXERNA 
Dos — 
ÿ Ads 


ke 


@PLAaMNS 


La vue du plateau ne permet pas une vision optimale de la situation 


de lumière assurent, tout comme le design de la 
vingtaine de créatures disponibles. La suite dans les 
prochains numéros. 

Angel 


Éditeur : LucasArts + Machine : Xbox 
Sortie en Europe : Novembre 2003 


T4 
" 


RER 


Le design des différents streums assure 


LucasArts semble miser sur Armed & 

Dangerous, un titre de guéguerre ultra- 

bourrin qui compte aussi sur un humour bien 
décalé comme seuls les Britanniques savent le faire. 
On dirige le capitaine d'une équipe de soldats légè- 
rement oufs dans leur tête qui partent en guerre. 
La suite n'est qu'une succession de combats avec 
des armes totalement absurdes. On trouve, par 
exemple, un inverseur de gravité qui expédie tous 
les personnages à proximité dans le ciel pour qu'ils 
s'écrasent ensuite au sol comme des crêpes, où 
encore un fusil à requins qui envoie des squales 
bouffer des ennemis. Graphiquement, ce n'est pas 
particulièrement brillant, mais la taille des maps 
compense ce manque. Et en termes d'effets 
spéciaux, Armed & Dangerous en met plein la vue. 
Un titre qui plaira aux plus passionnés du genre... 
} Angel 
Éditeur : LucasArts + Machine : Xbox 
Sortie en Europe : Novembre 2003 


Les maps sont très ouvertes et permettent des affrontements bien bourrins. 


- - + 


Dans ce passage, il s'agit d'empêcher une 
invasion à coups de mitrailleuse. 


_ lé vie de Chiens 


Ce guitariste de pacotille vous demandera de retrouver ses partitions 
qui se sont envolées. 


e EN | 


L'utilisation de la vue subjective 
est capitale pour tracer les 
odeurs des gens. 


Aÿé, on a enfin reçu une version preview de 
Dogs Life. Je dois avouer que bien que le 
jeu soit destiné aux plus jeunes, on prend 
énormément de plaisir à diriger le cabot. Si les ani 
mations du chien sont d'une fluidité exemplaire, on 
regrette que le reste n'ait pas subi le même traite- 
ment. Les humains sont modélisés à la hache et la 
synchro labiale est catastrophique. Cela dit, le game- 
play est vraiment rigolo. On retrouve tout ce ui fait 


la vie d'un chien de base : on lève la patte, on défèque, 


on ramasse la nourriture qui traîne et on creuse pour 
trouver des os. De plus, la vue subjective qui permet 
de visualiser les odeurs est parfaitement réussie. 
Bref, si la réalisation est bancale, le gameplay, lui, 
grâce aux objectifs rigolos que l'on doit rempli, assure 
au titre un capital plaisir certain. 

Angel 
Éditeur : Sony C.E.E. + Machine : PlayStation 2 
Sortie en Europe : Novembre 2003 


Les niches que l'on trouve un peu partout servent de points 
de sauvegarde. 


3999999939"; 


400/000/000!!!!C'estlatteufl'Ayé, apr 
Lans d'existence, Zippoa vendu.son 400 
milionième briquet légendaire. Pour lai p'tite 
histoire, ce briquet enacierinoxydable était 
fourniaux soldats américains durant la 
Seconde Guerre mondiale: Lesimots «400. 
millions »Lont été gravés surle fameux bri- 
quet'événement, immédiatement exposé 
au musée de lusine de Bradford, tandis 
que chacunides 750louvriers rec vaittun 
double de cebriquetigravé.». 


è si 


Metal Gear Solide: Mhe!Twin Snakes com: 
Mence à prendre forme.\Ce remake 
GameCube devrait en effet baboulenun 
max grâce aux Soins de SiliconKnights|(les 
créateurs d'Eternal Darkness), latclasse 
du réalisateur RyuheilKitamural(Vers: 
qui supervise les nouvelles cut-scenes et 
le tandem:Kojima/Miyamoto. Les nouveau 
clichés dépotent pas malren tout cas 
Vivement le 5 novembre aux States. 


Je suis persuadé que vous tipez en apprenant 
ia no Joe est prévu pourle 4 décembre, 
prochain pour l'archipel d'une certaine niponz 
6 »intinsèque. Dans cette adaptationidu: 
a éponyme, vous suivrez la destinée du 
boxeur Joe Yabuki:et Vous mangerez moult 
pains au passage. Classe’ Remarquez, l'am- 
biance all'air bien puissante. C'estdéjà.çar 


BLACK OR WHITE... 


Amis de la nature, réjou vous en ap- 
prenant que le seul ours polaire noir de l'ar- 
chipel norvégien de Svalbard va devenir 
blanc. Bon, et là je vais er le trip. car 
ce changement de couleur n'interviendra que 


Comme son titre ne l'indique pas du tout, Bombastic {Xi Go au 
Japon] est le troisième valet de Devil Dice. Le principe reste le 
même, à savoir un puzzle-game basé sur les dés. Heureusement, 
EE Créce à ma matrise du 421, le dé n'a plus aucun mystère pour moi. Le 
USE Un Por pass onrepAnES see DA but du jeu est d'assembler diverses faces entre elles et de provoquer des 
never Fa one Jos DD réactions en chaîne. La difficulté vient donc de la capacité de chacun à 
Le connaître par cœur les positions des 6 faces pour faire les additions cor- 
rectes. Graphiquement, bon ben, c'est limité, mais en revanche, en termes 
de modes de jeu, on dispose d'un mode scénario qui comprend une tonne 
de puzzles, ainsi que des options multijoueurs permettant de jouer à 
5 simultanément (via le multitap bien sûr..). Comme souvent, c'est la 
simplicité de son concept qui fera le succès de son gameplay. 


Sue Le pauequl 
CRETIN Des AÛpES 1 


: Angel 
Éditeur : Capcom + Machine : ! 


Sortie en Europe : Fin 200 


Le tutorial est 
pratique pour 
connaître les 
techniques de 
base et les 
subtilités du dé. 
LA QUÊTE MAGIQUE 

DE LA SOURIS 


2658000 


Le but du jeu est de provoquer 
des réactions en chaîne 


Nintendo vite fait, pas mal fait, Capcom abat = 
sa dernière Magical Quest r 


3 Starring Mickey & Donald en exclu GBA F S O cce r 


Outre le prix du titre le plus long du monde, 
ce jeu de plate-forme permet de contrôler 
les deux héros seul ou à deux joueurs. Une 
url PR Fi Lu Urban Freestyle Soccer est un jeu de foot urbain comme 
F celui qui se pratique sur les terrains vagues. Le style est 
résolument arcade, avec des tirs qui passent le mur du 
son et des dribbles plus proches de la gymnastique rythmique que 
du football. Le tout est accompagné de graphismes pas trop mau- 
vais. Mais le design est d'un mauvais goût absolu. Les équipes sont 
composées de racailles américaines facon gangsta', genre grosses 
bagouzes aux doigts qui font terriblement tiep ! En plus, niveau 
gameplay, c'est carrément pas ça, on se retrouve avec le syndro- 
me du gardien imbattable et une gestion de la balle lamentable qui 
rendent le titre inintéressant. Bref, encore un jeu qui ne devrait 
pas sortir du continent américain. 


uare Enix crée la surprise en dévoilant Slime Si on peut tirer 
Dragon Quest, un RPG déroutant sur Game Boy à 2 000 km/h, 
Advance. Vous incamerez le célèbre Slime bleu il y 8 tout de 
de la série dans des aventures, hum. très « blo- même de 
biflantes ». Vous devrez cohabiter avec d'autres fortes chances 
bariolés (chaque couleur ayant une fo Pour que le 
tion) et résoudre de nombreuses énigmes. Pour gardien ee 
de nombreux analystes nippons ultra calés, la cui 
ouche devrait trouver entre 1 et 2 millions 


d'acquéreurs. Du vrai Tessier-style. 


Chez moi, c'est ce qu'on appelle une tronche de con. 


> VARIÉTÉS VARIÉTÉS (suite) > LATIN SÉRIES TV (suite) FILMS (suite) 


154850 Une belle journée...56095 Bonito. 54652 L'homme qui valait 3 miliards56945 Midnight Express… 56002 
54461 Vanina 56219 Calor 54766 L'île aux enfants-Casimir 56602 Mission Cléopâtre.….56048 
54541 Vivo per lei 54320 Commandante Che Guevarra 55335 Lacnquièe Sène dineon.…sen 54917 Mission Impossible 1 54750 
55310 Vivre pour le meilleur.55601 Jaleo 54536 La famille Adams.…56893 Mission Impossible 254046| 


54215 Zen 56470 La bamba 56588. La petite mason dans la prairie 56815. Mon nom est personne 56253 
55725 560 Variétés! 1564 Papi Chulo. sen 54856 La quatrième (ème) dmendion en 54916 Mortal Kombat... sen 54891 
55326 > COMÉDIES MUSICALES Salsa 54370 Latrévène (ème) mensionwen 54918 Orange Mécanique. 56004] 
54566 Autant en emporte le vent.55307 #30 Latin! 1579 Le prince de bel air.56846 Out of Africa 55807 
56222 Avoir une fille ……S55862 > ZOUK Les animaux du monde 56795 Pirates de Caraïbes en 54959) 
Aller plus haut…56457 Belle 56109 1er gaou 56485 Les brigades du tigre. 56821 Pretty woman 56021 
D lemer le feu 56228 l'envie d'aimer ….55603 Alice, ça glisse ……s5608 Les chevaliers du ciel..54322 Pulp Fiction-Misiriou.S6£4t 
Au soleil 56300 La chanson des jumelles 55155 Ba moin en ti bo…56954 Les feux de l'amour..56832 Rambo 54365 
Avec les filles je ne sais pas.54717 Les rois du monde. 56512 Laisse parler les gens..54553 Les mystères de l'ouest.56816 Rencontres du troisième type55337 
Besoin de rien, envie de toi 55048 % 10 Comédies musicales! 1574 Océan ven 54949 Les rues de San Francisco. 54899 Resident evil-Le film 56525 
Bleu comme toi..154851 > DANCE / ELECTRO On verra 55755 Les têtes brulées...56891 Retour vers le futur.….55000 
C'est ta chance…wn54841 2 times 56153 Tu disais 54802 Ma sorcière bien aimée. 56827 Retour ke fturThe poner oinie 54468 
Cassé 54147 Aerodynamic 56613 Un gaou à Paris.…..54699 Mac Gyver 56730 Robocop 54301 
Chanson pour l'auvergnat 56482 American life 54294 VesyFrenky (uit dela passon)….56953 Magnum 56682 Rocky Il-Eye of the tiger 56718 
Contien de engs combien de fo wen 54852 Around the world..56116 #10 Zouk! 1565 Maicom we 54888 Scarface 56037 
Comme toi wu54843 Aereje (the ketchup song) 55571 > RAÏ Mannix 54351 Sex Academy-Tainted Love .56125 
Cum cum mania.….56297 Axe-Make Luv…...…54355 À vava inouva 55318 Mariés, 2 enfants. 56840 See intentions diterswetsmphon/ 55494 
Des mots qui résonnent 55134 Barbie Girl 56114 Abdel Kader 55435 Mison mposdble Thème bre .56635 Sister act 55001 
lès que le vent soufflera 54197 Blue 56497 Aïcha 56697 Mon ami Ben….w154907 Superman-Thème du film.54793 
Désenchantée 56214 Can you feel it……54759 Didi 56698 Muppet Show 56944 Taxi 3 55492 
Dessine-moi un mouton55834 Children 56168 Je veux vivre 54820 OZ 54794 Terminator 2 
Dis moi que l'amour..54672 Da funk. 54120 La tourista 54169 Papa Schultz….w154901 Terminator 3 
Donne moi le temps.54411 Daddy DJ 56642 Wahrane wahrane..55374 Peter Gunn %254911 The full monty 
Du rhum des femmes.55721 Délirio 55918 Ya rayah 55334 Police Academy.….56837 Titanic-M heart will go on 56742 
El a fi un bébé toute seule ren 54840 Digital love 55698 Yoam wara yoam.…55433 Sex and the City... 56813 Top Gun-Take my breath away 


Elle a les yeux revolver.54186 Dreamland 54648 #20 Raïl Sister sister. sen 54944 56890 


Elle, tu l'aimes 55889 e Samba 54709 > DESSINS ANIMÉS Six feet under 54338 Wild Wild West… 56695 


ANGER VOTRE 


AP / RNB RAP / RNB (suite) 
anie and Clyde 55305 Rise and fall 54592 Mutter 

put la merde.…55604 Rock Superstar 56686 My december. 

,62Kg 56078 Roll on 154862 New born 

estions 54940 Sales gosses 54757 No letting go 

56303 Scandalous 54492 Nothing else matters 

s. 54683 Sexual 2054954 Numb 

rave 55454 Sing for the moment.….54520 Objection 

ys on time…….55881 Stan 56634 Ojos asi 

la 55594 Still D.R.E. 54246 On the beach 

ar day in paradise….56083 Street life. 55499 On the beach 

ou ready 55017 Survivor 56637 One love 

e rue 55607 Sweet soca music.….54588 One more night 

äin de la police. 55299 The next episode….56632 Out of time 

5m de la rose…56494 Tout le monde le fait.…..54534 Oumer of a lonely heart 54832 
immum. 54580 U remind me 56770 Paint it black 

classe 55024 Une femme avec une femme .54154 Part time lover 

des potes……55289 What's love 56047 Points of authority. 
2oy for life…… 56086 Where is the love …54747 Pretty fly 


oys de Marseille….55945 Wish | didn't mis you .m54863 Purple haze 1 1 + 
ntentions 55606 Without me 56143 Rape me En apesanteur ……55549 Emotion 54754 Akira 55233 Smallville-Save Me..54358 X-Men we 54914 
tiful 32511 Yeah you know it…54487 Riders on the storm w154848 Enola Gay. 154936 Albator 56719 Snoopy & Charlie Brownwm 54912 xXx-Feuer frei 54254 

1554 Rock your body Follow me 54662 Barbapapa. 56822 Sous le soleil 56834 ‘#230 Films! 1553 


ase | got High…..56971 #270 Rap! 


nce breakdown….56612 > POP / ROCK French Kiss 54875 Belle et Sébastien….55934 Stargate 5G-1 56843 > PUBLICITÉS 


Satellite. 
Fuel fanos Clin aty.nen 54825 Caliméro 55960 Starsky & Hutch….56651 Air France-A sleep for day56188 


1p 54538 ‘74-75 w154945 Satisfaction à p 
< party. 35777 À question of time….ww54920 Send your love Envole-moi…… Get the party started..56065 Candy 56610 Supercopter 55350 Banque Populaire-Free 56107 
ba 2002 56302 À thousand miles …56474 Seven nation army. Et l'on y peut rien….54595 Gi you know is truewv54879 Capitaine Flam….56717 Sydney Fox l'aventurière 54359 CNP 56713 
n boom 55051 About a girl 54143 She drives me crazy. 54834|JEve lève-toi 54561 Harder, better faste stronger 54118 Cat's eyes 55129 Un gars, une fille…56728 Coca Cola 2003-Chihuahua.54121 
k ya neck 54378 After the gold rush….w154960 SkBer boi Fan 54356 Hypnotic tango. 54782 Chroniques delaquere delados 56361 Urgences 56683 Coca Cola Vanille-Day-O 54464 
p bump bump....54113 All apologies sa141 Smells like teens spirit Femme des années 80.55315 | should be so lucky «54876 Cobra 56978 Ushuaia 56933 Dim 56604| 
ornia Love 54245 All the things she said.…55136 Smoke on the water Hymne à l'amour.…54013 l'm sorry 54469 Cowboy bebop……56363 X-Files … 56614 Egoiste-Romeo et Juliette55728 
iges. 54247 Another one bites the dust..55113 Smooth crimal Il me dit que je suis belle 54223 Insomnia 56161 Dragon Ball GT. 54343 #160 Séries! 1551 Evian 2003-We will rock you. 56523 

In assenza dite ….54715 It's raining men….56771 Dragon Ball Z 56789 » FILMS Groupama Le Bat Over ne rbon.5476 1 


ing out my closet.….55672 Anyplece, Amhere, Aytime wew54853 So lonely 
e with me 56691 Are you Happy now..ws54884 Someday 
y in love 54643 Asche zu asche 54314 Somewhere | belong… 54222 
rentre les mains.…54720 Back in black 54392 Sonne 54374 
inée. 55037 Basket Case 55791 St Anger 


Innamoramento… 56411 Kiss my eyes 54498 Evangelion 55231 1492, Christophe Colomb 56090 Levis 2001-Before you leave. 56620 
rai encore rêvé d'elle..55615 Like a prayer 56063 Fly. 54704 8 mile-Lose yourself. 55215 Levis 2002.Sarabande suite n°956000 
Hai pas vingt ans.…..54641 Loneliness 54649 Futurama 56989 Sense Douce eaeyuurhaten. 54503 Miko-Played à liver 54892 
j'attends l'amour…56123 Love don't let me go..56127 George de la jungle.w154502 Ali 56046 Nescafé-Colegiala….56703 
Üme voyais déjà en 52890 Meet her at the love parade56156 Ghost in the shell.….54344 Amélie Poulain…56653 Nisn Tri Quen que agietounen 54828] 


nma 55917 Beat it 54278 Stairway to heaven : 
54647 Beautiful days "54958 Still loving you Le l'aime à mourir. 56081 Not gonna get us..54332 Goldorak, go !.…—Si8t Apocalypse now…56489 Cane #tiiLt an. 54775 
know what to tell ya 55496 Beds are burning …sv54202 Still waiting Le sais où aller….54424 Nobins gomastop me non…." Goldorak, le grand..54808 Arizona Dream.……56794 Peugeot 206-Husan. 55256 
mess with my man..54190 Big in Japan 1154906 Streetcarp. ï 55378 54877 Goldorak-La haut, là haut..56654 Austin Powers……56751 Reebok-Guillaume Tell 55996 
55319 Pop Corn 56094 Goldorak-Le prince de l'spare.54809 Bagdad Café 56887 Royal Canin-Le Professionnel .56039 


tannibal 54123 Billie Jean 56202 Stuck on you 
ire aux larmes.…56080 Blackened 54134 Sunrise 

ane son corps tant son om 55609 Born in the USA….55696 The bitter end 
ints du ghetto….55077 Boys don't cry 55124 The call of Ktulu 

3 deux mondes….r154963 Breathe 54770 The final countdown 
ily Affair 56799 By the way 56555 The rock show 

jot about Dre.…..54249 Californication 56760 The unforgiven 
sstyler 55582 Can't stop 54205 The wall 

tin! ww54855 Can't stop loving you.….55221 The wicker man 
moon 56313 Cherry skull Tatoo…wn54953 There there 

y cops-Lets Boogie..55898 Clocks 54312 Thriller 

gsta's Paradise.…56685 Close to me 55141 Thunderstruck 


54555 Pump up the Jam.wu54882 Great Teacher Onizuka.56029 Beetlejuice 55967 ScheppesEsa Moca Ta Diferente 56022 

34706 Pump up the volumewn54872 Gundam wing……54242 Hsboiesiehnreonbnh 56756 Toyota Varis-Snake.54642 
le vouliste dre que je tatencs .54776 Right on time 54713 Hellsing 55230 Borsalino «454971 Twingo 56140| 
Joe le taxi 56418 Rok Da House.….wn54880 Il était une fois l'homme..54346 Braveheart 55968 Vittel-Never get old 54826 
L'aigle noir. 55690 S-Express wew54873 laceetles conquérant del nièewen 54900 Brazil 56808 #70 Publicités! 1557 
L'amour est un soleil..54318 Samba Rio de Janeiro.55922 Jeanne et Serge….56979 Buena Vita Social Gub-Chan Chan. 56186 > CHANSONS PAILLARDES 
L'été indien 56092 Satisfaction sa114 L'Âge de glace……56304 Bullit. 55969 Bali Balo 56102 
L'instant X 55835 Summer Jam 54778. Létrenge noël de rade ène.56295 Cœur de dragon … 56904 Il est vraiment phénoménal$6103 
L'instinct 54654 Supa dupa fly 35876 L'nspecteur Gadget. 56733 Charlie et ses drôles de dames54780 l'ai la quéquette qui colle 56112 
La beuze-Le frunkp.55210 Sweet dreams 35089 La panthère rose…56629 Guries Angel 2e goodtime. 54768 La digue de cul.….56104 
Lil du coupeur de joints53803 The beat goes on. 54035 Le chêteau dans le del.55458 Chat noir, chat blanc.55832 La petite huguette..56105 
La solitudine 54489 The magic key…… 54423 Le roi lion 56261 Conan le barbaree gladieteur. 55971 Les filles de camaret.56106 
Laisse béton 56424 The only Way is up. 154874 Le voyage de Chihiro..56191 Daredeui-Bring me to life54364 Vi un pet ou ren 56208 


2 me the light 
vé dans la roche 


el Commissariat 
:lieve | can fly 

ow what you want 
be missing you 


gla 
gonna be alright 


ny from the block 
ling me softly 


té sera chaud 
angeance aux deux visages. 54457 
se pas trainer ton fils 


son des bandits 
me blow your mind. 54859 
ve at first sight 


er leave you 


ur les anciens. 


li est l'exemple 
veut la peau de mon Crew 55288 
ipper's delight 

sal slim shady 


ng ding dong 


54070 
54495 
veu 54957 
54388 
54638 
55715 
54138 
56689 
54373 
56301 
55430 
54653 
55572 
54248 
54158 
eu 54861 
56643 
54784 
56145 
55131 
56362 
54488 
54786 


55612 
55954 
54497 
56054 


54816 
55287 
54587 
54384 


54501 
54321 


1e 54952 
veu 54966 
54758 
55314 
56062 
55610 
54764 
ven 54964 
veu 54965 
55955 
56906 


54664 
56618 
56693 
54771 
54244 


Come as you are 
Come out and play 


Cry me a river. 
Diamonds on the inside 
Don't know why 

Don't look back in anger 


Enter sandman 
Every breath you take 
Every you every me 
Family portrait 
Fear of the dark 
Flash Dance-She is a maniac.. 55149 
Forever young 

Hard as a rock 
High on emotion… nn 54931 
Highway to hell 


Hotel California 
I love rock'n'roll 


Island in the sun 
Johnny come home. 54835 


Just like a pill 
Karma police 

Killing in the name 
Life on mars? 

Lifestyles ft ich and famous 


Like 1 love you 


Master of puppets 


TNT. 

Tonight the night 

Trouble. 

Under the bridge 
Underneath your clothes..55679 
Walk like an egyptian… en 54929 
We are the champions. 56764 
We need a song….r 54970) 
White flag. ren 54942) 
Yeh yeh en 54935) 
Yesterday. 56913 
You oughta know. 54919 
You rock my world…56800 
Zombie we 54934) 
+490 Pop/Rock! 1561 
> ROCK FRANÇAIS 
Andy 

Apologie 

Aux sombres héros de l'amer..56181 
C'est quand le bonheur. nes 54922 
Ça c'est vraiment toi.… 56120 
Ce soir on vous met le feu….56310 
Cendrillon 

Clandestino. 

Dernière danse 

invincible 

J'ai demandé à la lune 

Je cours 

Je fume pu d'shit 

Jeune et con 

Jodie 

King Kong Five 

L'autre finistère 
L'aventurier 

La bombe humaine 
Lambé an dro 

Le chemin 

Le grand secret 


Le haut est essentiel en 54883 


Le vent nous portera 
Mala Vida 

Manu chao 

Mao boy 

Sur la Route 
Tostaky 


Un homme extraordinaire nan 54869 
Un homme pressé. 55391 
Un jour en France … 56383 
Un monde parfait…wv54868 
Une vie moins ordinaire." 54871 
Yalil (La fin des haricots) .nen 54829) 
4110 Rock Français... 1548 


Laissons entrer le soleil. 54577 The sound of C..w54881 Les animaniacs. 54445 Délivrance 56958 #10 Chansons paillardes!. 1573 


Larsen seu 54947 
Le cri du papillon." 54967 
Le lion est mort ce soir.55125 
Le petit bonhomme en mousse. 55629 
Le rital 54549 


Le temps de l'amour rx 54865 
Le temps des souvenirswen 54866 
Les copains d'abord... 56430 
Les démons de minuit. 56215 
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METAL GEAR 
OLID 3 
SNAKE EATER :::::.…. 


PAS DE LIQUID, MAS"BU CONCRET ! 


Hideo Kojima s'est déplacé à Londres avec sa famille, mais 
aussi avec un nouveau trailer de MGS 3 dans ses valises ! 
Plutôt qu'à Ebisu, c'était à Londres qu'il fallait aller pour 
découvrir cette nouvelle vidéo. Même Famitsu était à ! 

par Arnosan 


nake atterrit en parachute en 
plein milieu de La jungle. À peine 
au sol, il sort son flingue et son 
couteau. « New Setting », « New 
Era » et « New Gameplay » 
s'affichent à l'écran. L'orientation 
de ce MGS devrait radicalement 
changer de celle des deux autres opus et se concentrer 
sur la survie en milieu hostile. Hideo Kojima se montre 
relativement discret pour le moment, mais l'alimentation 
jouera un rôle important. Il faudra même faire des choix Notre mercenaire sera parachuté en plein milieu de la jungle. 


On vous avait dit que les éclairages étaient plus vrais que nature ! À peine débarqué, Snake doit vite trouver ses marques. Comme dirait Angel : « Oh, le poseur ! » 


stratégiques Lorsque vous devrez manger ! Par exemple, , 
vous pourrez choisir volontairement de manger quelque 
chose contenant du poison. Plus vous en avalerez et 
plus votre corps s'y habituera, en développant une 
résistance naturelle ! L'interaction avec Le décor tient 
également une place importante. Vous devrez être en 
permanence aux aguets. Les moindres fougères seront ‘ 
prétexte pour ramper sans se faire remarquer, La 3 
moindre branche vous permettra de vous suspendre 
(histoire de surprendre vos ennemis en Les attaquant 
par en haut). Une véritable classe verte ! Une autre 
grosse claque vient de la gestion des éclairages. 
Dans cet univers touffu et feuillu, vous 
parviendrez à voir Les quelques rayons de soleil, 
pour peu que le temps s'y prête. L'ambiance 
sonore elle aussi a été peaufinée au 
maximum. MGS 3 sera entièrement en Dolby 
Digital 5.1. Avec Le bon matos, vous pourrez 


Oubliez les mitraillettes et lance-missiles téléguidés, votre seule arme 


même entendre vos ennemis arriver dans Principale sera votre flingue. 


votre dos ! Ce procédé était uniquement 
utilisé Lors des cinématiques dans MGS 2. 


Des nouveaux amis 


tre nouveauté dans ce trailer, l'apparition 
d'un crocodile à proximité d'un marécage. Le 
reptile ouvre sagueule, alors que Snake l'observe: 
Notre héros se déplace lentement et arrive derrière 
lui. Comment va-t-il s'en débarrasser ? (cf. interview) 
Les réjouissances se poursuivent dans une série de 
grottes. On a rarement vu un éclairage aussi réaliste à 
partir d'une lumière vacillante. Pour peu on s'y croirait ! 
Notre guerrier avance prudemment et l'on remarque au 
passage que son image se réfléchit en temps réel dans 
une flaque d'eau. Soudain, un cul-de-sac, qui sert aussi 
d'abri à des chauves-souris ! Une fois sorti de cette 
mauvaise passe, à grand renfort de moulinets de torche, 
Snake s'engouffre un peu plus profondément dans les 
ténèbres de ce dédale de grottes, dos contre La paroi. On 
le retrouve ensuite en train de nager dans un bassin 
naturel, baigné par la lumière diffuse d'un orifice. Quatre 
gardes attendent en haut pendant que Snake évolue 
doucement dans l'eau en contrebas. Hideo Kojima 
avait déjà confié que Les deux tiers de l’action se 
dérouleront à l'extérieur. Le dernier tiers aura lieu dans 
des bâtiments de recherche d'armes. Ainsi, même si La 
trame de l'histoire prend place au début des années 60, 
ilne faudra pas s'étonner de trouver dans Le jeu des 
armes qui ont fait Leur apparition en masse dans Les 
années 70. Afin de s'assurer du réalisme des combats et 
des dates, Konami s'est offert les conseils d’un véritable 
militaire en La personne de Motosada Mori. Parlons-en 
des combats. Hideo Kojima et son équipe ont créé 
spécialement pour MGS 3 un nouveau système : Le CQC 
(Close Quarters Combat). L'utilisation des armes sera 
bien plus restreinte dans cet opus que dans les autres, 
et les combats au corps à corps seront prédominants. 


Remarquez l'éclairage sur les parois de la grotte. Une véritable 


réussite ! 


Lors de notre première 
rencontre avec Hideo Kojima à 
l'E3, nous lui avions fait 
remarquer que Snake Eater, ou 
encore Markoor en perse, était 
une race de chèvre afghane qui 
se nourrit de serpents de temps 
à autre. Monsieur Kojima était 
surpris de l'apprendre. Et que 
voyons-nous trois mois plus 
tard ? L'ombre d'une chèvre 
dans le trailer ! Étrange, non ? 
Spéciale casdédi ! 


Impressive ! 


À première vue, Snake maîtrise parfaitement toutes les 
techniques nécessaires pour mettre un adversaire au sol 
en moins de deux. Pendant Le trailer, on assiste à une 
véritable démonstration d'arts martiaux, Le tout sur une 
musique et un rendu graphique qui ne sont pas sans 
rappeler un bon vieux James Bond des années 60 ! 
Plusieurs messages s'enchaînent par La suite : « Survive 
Weapons », « Survive Animals » et « Survive Survival ». 
Le plus inquiétant est sans doute Le dernier message : 
il va falloir survivre à La survie ?! Voilà qui donne 

à méditer et qui promet de longues nuits de Lutte, 

seul dans le froid, tel Tony sur son île dans La dernière 
édition de Koh Lanta. Les scènes et Les ombres 

se succèdent, avec, en clôture, La fameuse chèvre 

(cf. encadré) ! Le trailer reprend ensuite de plus belle, 
avec un piège à pointes qui s'abat sur Snake, ce dernier 
l'évitant de justesse. Le piège qui effectue 

un mouvement pendulaire s'immobilise lentement. 


Tel est pris qui croyait prendre 


« Les pièges que Snake posera seront différents », nous 
soutient Le père de La saga. Snake avance en se baissant 
un peu, toujours armé de son flingue dans La main droite 
et de son couteau dans l'autre. Malgré sa vigilance, 


Marchez un peu dans une flaque d'eau si vous voulez halluciner. 


iltombe dans un piège ennemi et se retrouve suspendu 
plusieurs mêtres au-dessus du sol ! En contrebas, 

Les chiens reniflent Le sol et essayent de retrouver sa 
trace. Notre héros reste immobile et imperturbable pour 
ne pas éveiller leur attention. La journée suit son cours 
et une fois les prédateurs canins évanouis, Snake coupe 
Les liens qui Le maintiennent prisonnier et atterrit sur La 
terre ferme. On voit ensuite La tête d'un crocodile qui 
avance laborieusement dans l'eau. Un oïseau se pose sur 
sa tête, mais ce dernier ne bronche pas ! Et là, tada ! 
Snake sort de l'eau avant d'ouvrir Le feu avec sa 
mitraillette ! Hideo Kojima nous réserve-t-il d'autres 
costumes aussi délirants que celui-ci ? Qu'en est-il de La 
gestion de la fatigue, de La faim ? À l'heure actuelle, 

les équipes de KCEJ se posent beaucoup de questions 
relatives au game design. Jusqu'où pousser Le réalisme ? 
Certaines rumeurs voudraient même que quelques petites 
querelles existent au sein des équipes de développement 
à ce sujet. Quoi qu'il en soit, ce nouveau trailer nous a 
permis d'en savoir plus sur Le jeu, et on peut faire 
confiance à Kojima San et son équipe, pour nous pondre 
quelque chose de fabuleux et pour nous mener en 
bateau, pour notre plus grand plaisir. En attendant, 
faites-vous plaisir avec La mégatonne de tofs qu'on 

a récupérées en exclu juste pour vous. 


DE HIDEO 
KOJIMA 


Nous avons rencontré Hideo Kojima le lendemain de son anniversaire. Nous nous étions déjà entretenus 
avec lui lors de l'E3 et c'est avec une grande joie que nous nous sommes assis à la même table pour en 
savoir un peu plus sur MGS 3. Voici pour vous en exclu (ouaip !} les dernières révélations du Maître ! 


Joypad : Johnny Sasaki sera-t-il présent dans 
MGS 3 (NDLR : c'est le seul garde à avoir un nom 
dans chaque MGS. Il lui arrive les pires ennuis du 
monde à chaque fois. C'est lui qui se retrouve les 
fesses à l'air dans MGS 1, par exemple) ? 

Hideo Kojima : (rires) Oui, il sera bien Là, mais je 
ne sais pas encore où précisément. 


N'était-ce pas le garde qui avait le couteau 
sous la gorge quand Snake demandait la date 
de sortie ? 

Non, ce n'était pas Lui. En revanche, Le doubleur 
du perso en side-car à La fin du premier trailer 
est La voix de Johnny Sasaki. 


Comment sont gérées les conditions 
climatiques ? Au hasard ? Par rapport à 
l'horloge de la PS2 ? 

En fait, il n'y a pas de gestion aléatoire des 
conditions climatiques. Nous avons découpé:la 
jungle en plusieurs zones. Il y aura toujours Les 
mêmes conditions climatiques pour une zone 
donnée. Par exemple, il ne pourra que faire beau 
ou pleuvoir dans telle ou telle zone, etc. 


Vous nous aviez confié lors de l'E3 que de 
nouveaux camouflages seront téléchargeables ? 
Qu'en est-il pour les joueurs dont la PS2 n'est 
pas connectée ? 

Si Les joueurs en font la demande, alors nous 
commercialiserons un disque bonus contenant les 
nouveaux camouflages et des niveaux en plus. 


Sera-t-il possible de créer ses propres 
camouflages ? 
Au début, nous avions étudié cette possibilité. 


Alors, on fait mains le malin ? Là, suspendu par les pieds. 
En plus, il y a des chiens au pied de l'arbre ! 


Se couvrir de boue puis s'enduire de feuilles par 
exemple. Mais cela risque d'être un peu compliqué 
et la confection de camouflages n'est pas prévue 
pour le moment. 
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Et non, ce ne sont pas les chiens de Higgins ! Ceux 
de MGS 3 n'ont pas l'air bien sympathiques non plus. 


Nous avons vu, lors du trailer, un camouflage 
inédit : un faux crocodile ! 

Oui, c'est Le costume idéal pour nager sans se 
faire repérer. De plus, si vous regardez 


Étrange, ce crocodile m'a l'air un peu suspect... Paurquoi ne réagitil pas ? Voilà ! Tout s'explique. Le costume « crocodile » fait partie de la garde-robe de Snake ! Quel farceur celuià ! 


attentivement, vous verrez que Le costume de 
Snake n'est pas recouvert d'écailles mais de 
dessins d’alligators ! 


La survie occupe une place primordiale dans 
MGS 3. Sera-t-il possible de fabriquer des 
fléchettes empoisonnées avec du venin de 
serpent ou de se faire des bottes en croco ? 
Au début, nous avions étudié La possibilité de 
créer ce type d'arme. Cependant, une trop 
grande complexité nous a fait mettre de côté 
cette idée pour le moment. Et rien n'est prévu 
pour les bottes ! 


La présence de crocodiles fait partie des 
nouveautés révélées dans le dernier trailer. 


Existe-t-il plusieurs manières d'en venir à bout ? 


À l'heure actuelle, il n'est pas prévu de tuer un 
crocodile à mains nues. Vous devrez donc 
posséder une arme pour en venir à bout. 


À quoi vont servir les cigarettes dans la 
jungle ? 

Une chose est sûre, c'est qu'il n'est pas bon 
de fumer ! Nous devons faire attention avec 
l'utilisation des cigarettes dans Le jeu, au 
niveau juridique 
notamment. Au début, 
nous avions pensé que 
se servir d'une 
cigarette serait un bon 
moyen d'aider à 


Pa Jo 


sympa, on lui a filé un 


est ingrat ? C'est un 
numéro dédicacé ! 


Comme Hideo Kojima a été 


Joypad.. Comment ça on 


cicatriser une plaie. Nous sommes encore en 
train de réfléchir à Leur utilisation finale. 


Dans les documents de MGS 2, il y a un 
chapitre entier consacré aux problèmes liés au 
développement sur PS2, et en particulier la 
gestion de la minuscule mémoire vidéo. 
Comment êtes-vous arrivé à gérer tous les 
éléments de MGS 3 ? 

ILest vrai que c'est notre préoccupation 
principale. Il faut gérer l'environnement, Les 
lumières, Snake, les ennemis. Sans oublier Les 
animaux ! Pour arriver à tout faire tenir dans La 
mémoire de La PS2, nous avons dû recourir à de 
nouvelles méthodes de compression et 
«tricher » un peu. Par exemple, il y a deux 
programmes différents qui gèrent Les 
déplacements de Snake : un pour Le haut et un 
autre pour Le bas du corps. 


MGS 3 gère-t-il les maladies ? Peut-on tomber 
malade ? 

Oui, Snake pourra tomber malade. IL pourra avoir 
des crampes d'estomac par exemple. Cependant, 
cela n'affectera pas ses déplacements. Il sera juste 
moins résistant, il tremblera plus s’il doit viser, ou 
encore, les aliments lui donneront moins d'énergie. 


De quelle(s) manière(s) peut-on se soigner ? 
IL pourra trouver des médicaments déjà tout 
préparés dans les réserves des 
ennemis. Mais il sera aussi 
possible de ramasser des 
herbes et de les mélanger 
pour arriver au même 
résultat. On pourra donc 
recourir à la médecine 
« classique » ou 
alternative. 


Faudra-t-il faire 
attention à son 
alimentation ? Faire en 
sorte de la varier ? 
Nous ne 
demandons 


pas aux joueurs d'être nutritionnistes. 
Cependant, il faudra connaître quelques bases 
très logiques. 


Dans la jungle, il sera bien dur de trouver des 
placards pour dissimuler les corps des gardes. 
Comment faudra-t-il faire pour ne pas être 
repéré ? 

Vous pourrez bien sûr jeter Les corps dans La 
rivière pour ne pas vous faire repérer. Je 
réfléchis actuellement à une autre manière de 
les faire disparaître. 


Snake tombe dans les pièges ennemis 

dans le dernier trailer. Pourra-t-on 
confectionner ses propres pièges pour 

attraper les ennemis ? 

Les pièges que pourra confectionner Snake 
seront un peu différents de ceux des gardes. 
Nous sommes actuellement en train de régler 
l'intelligence artificielle des gardes pour qu'ils ne 
tombent pas dans Leurs propres pièges, à moins 
que vous ne Les attiriez avec un leurre. 


Comment vont se dérouler les combats ? 

Le corps à corps occupera-t-il une place 

plus importante par rapport aux autres 
épisodes ? 

IL est vrai que dans Les autres MGS, on peut 
attaquer Les ennemis de Loin avec toute une 
panoplie d'armes. En pleine jungle, dans Les 
années 60, votre arsenal sera évidemment plus 
limité. Nous avons développé un système, Le CQC 
(Close Quarters Combat). Nous nous sommes 
basés sur certaines variantes d'arts martiaux pour 
le système de « close combat ». Cependant, Les 
commandes resteront assez simples et intuitives, 
ne vous inquiétez pas ! 


Un dernier message pour les lecteurs de 
Joypad ? 

Dans MGS 3, j'ai vraiment envie d'immerger Les 
joueurs et de Leur faire ressentir La jungle comme 
aucun jeu ne l'a fait auparavant. Je vous 
demanderai encore un peu de patience et 
j'espère que vous vous amuserez avec MGS 3 ! 
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u sais comment ça a commencé ? 
- Pas vraiment. L'armée a toujours 
entretenu des liens ténus avec le jeu 
vidéo. Je me souviens, aux alentours 
de 1980, Atari avait sorti un simulateur de chars 
en arcade, Battlezone, programmé par Ed Rotberg. 
Des officiers américains les avaient ensuite contac- 
tés pour modifier la borne et l'utiliser dans le cadre 
de l'entraînement et du recrutement. C'était un 
jeu en 3D vectoriel, assez évolué techniquement. 
L'armée leur avait demandé d'améliorer le moteur 
physique, la balistique, de remplacer les vaisseaux 
aliens par des hélicos, ce genre de choses. 
-E? 

- Rotberg s'est attelé à la tâche à contrecæur. Tu 
sais, c'était la fin des années 70 et Atari était une 
compagnie issue de la contre-culture 60's. L'âge 
d'or de l'arcade n'avait pas encore eu lieu et les 
employés de la firme avaient tout de hippies, rien 
à voir avec des businessmen. Rotberg dut tra- 
vailler trois mois sans relâche pour terminer le 
prototype à temps. Peu après, il quittait Atari. La 
machine fut tirée à peu d'exemplaires sous le nom 
de Bradley Trainer. 

- Mais les liens entre le 
militaire et le jeu ne se 
sont pas arrêtés là ? 

- Non, bien sûr. Loin de 
là. Le rapport a simple- 
ment évolué. À l'origine, 
la technologie militaire 
avait plusieurs longueurs 
d'avance sur celle des 
compagnies civiles, et c'était ces dernières qui 
tiraient les bénéfices des avancées techniques. 
Avec la montée en puissance des PC, le fossé 
technique allait rétrécissant. Le moteur d'Half-Life, 
par exemple, avait été repris par le ministère de 
la Défense anglais pour développer DIVE 
{Dismounted Infantry Virtual Environment), un simu- 


lateur visant à tester l'efficacité de nouveaux arme- 
ments et équipements. || y avait bien sûr des pro- 
jets plus ambitieux, comme le CATT (Combined 
Arms Tactical Trainer) en Angleterre et en 
Allemagne, issu du soutien financier de Lockheed 
Martin. Le simulateur était parent du CCTT (Close 
Combat Tactical Trainer) américain. On l'utilisait 
pour recréer un champ de bataille à grande échel- 
e, où plusieurs dizaines d'unités connectées en 
réseau effectuaient leurs manœuvres. Lors du lan- 
cement du CATT le 27 novembre 2002, Adam 
ngram, ministre d'État des Forces armées 
anglaises, avait déclaré : « Ce simulateur en ligne 
de pointe permet d'obtenir un degré de réalisme 
sans précédent : selon nos soldats, la seule chose 
qui lui manque est l'odeur de cordite. » 

cCoy s'agenouille près de la carcasse du char 
tapote du canon de son arme le visage défiguré 
de l'ancien artilleur. Hamm a sorti ses jumelles et 
lance son regard au hasard vers le désert. 

- Je pense que le point de non-retour se situe à 
a sortie d'America's Army, reprend McCoy, la tête 
inclinée, comme pour regarder le mort dans les 
yeux. Avant AA, les simu- 
lations ne sortaient pas 
du cadre militaire. Pas 
dans ces proportions. 
C'était une forme de 
recrutement directe, ils 
ne s'en cachaient pas : 
« Comme par le passé, la 
capacité de l'armée (amé- 
ricaine) à attirer de 
jeunes adultes détenant un fort potentiel est essen- 
tielle au maintien de la première force terrestre 
mondiale. (.) Notre jeu leur permet d'obtenir un 
aperçu sur les récompenses et les défis que posent 
le service militaire et le métier de soldat par le 
biais d'expériences virtuelles. » C'était tout bénef 
pour eux. Le buzz initial dont a bénéficié le titre 


HSE BRÜLANT DU SIROCCO SUR SA NUQUE. HAMM 
COMPTE, SANS RELÂCHE, LES MAIGRES RATIONS QU'ILS 
ONT RÉUSSI À CONSERVER. TROIS JOURS, TOUT AU PLUS. 
CR COMPTE ENCORE UNE FOIS, POUR S’EN ASSURER. 

ln À SES CÔTÉS, MCCOY CONTEMPLE LES VESTIGES DU 
CHAR, S'ATTARDE SUR LA CARCASSE ÉVENTRÉE, MASSIVE, 
M core FUMANTE, ET JAUGE D'UN COUP DE PIED 

EE DISTRAIT LA SOLIDITÉ DE L'ENGIN. « REGARDE-MOI ÇA. » 
mg" RYAN NE RÉPOND PAS, SCRUTANT LES DUNES 


ENVIRONNANTES D'UN AIR NERVEUX. 


par Tristan 


sur le Net était beaucoup plus efficace et moins 
coûteux qu'une campagne marketing à l'échelle 
nationale : un médium idéal pour toucher direc- 
tement leur public de prédilection : le jeune mâle 
américain. C'était une démarche institutionnelle, 
venant du département de la Défense. Jusque-là, 
les titres à visée idéologique forte étaient distri- 
bués sous le manteau, ou ne disposaient d'une 
couverture presse extrêmement réduite. La plu- 
part du temps, on s'en tenait à quelques brouillons 
nasillons distribués à la sortie des cours d'école. 
- Pas forcément. Il y avait Underash, le FPS pro- 
palestinien, mais le jeu en lui-même n'était pas 
vraiment concluant, un titre de seconde zone. Le 
contenu m'avait marqué, avec ce logo, une main 
tenant une pierre et formant le V de la victoire 
pour symbaliser l'Intifada. Et ces missions qui débu- 
taïent avec les bulldozers israéliens rasant les cam- 
pements, j'étais vraiment choqué. 

— Pourquoi ? 
- Je ne sais pas. C'était trop ancré dans le réel 
pour n'être qu'un jeu, un problème de résonance 
avec le journal télé, un cas de conscience. 

- Justement, America's Army était différent. En 
premier lieu, il était concluant, techniquement et 
dans son gameplay. Mais plus important, le titre 
se jouait en ligne, contre une équipe adverse diri- 
gée par des joueurs humains. Et quel que soit le 
camp, l'adversaire était le terroriste. Dans les 
faits, chaque équipe incarnait l'armée américaine 
et se trouvait face à un ennemi, mais ceux-ci étaient 
partout, ou nulle part, c'est une question de point 
de vue... 

- On pouvait difficilement aller plus loin. 

- On a réussi, pourtant. En 2004, Kuma : War 
proposait aux joueurs de revivre les infos par le 
biais d'un FPS tactique. Sous contrat avec le DoD 
(Department of Defense) et certaines agences de 
presse (Reuters, ITN et Associated Press), Kuma 
games tirait partie de séquences filmées au front, 


directement intégrées à leur jeu. Après, c'est parti 
n'importe comment, les ATH (Affichage Tête Haute) 
sur les troupes au sol, les esthétiques fusionnant, 
c'était leur but à ces technophiles béats, la dis- 
tanciation, le détachement émotionnel, le grand 
prolongement de la simulation. 

| marque une pause. Hamm cherche en vain une 
réquence active sur l'émetteur radio, fronce les 
sourcils, commence à s'énerver. 

- Ne te fatigue pas, c'est inutile. 

— Mais non, quelqu'un viendra bien nous chercher. 
- Je te dis que c'est inutile. 

Le ton de McCoy est posé. 

— Comment peux-tu rester si calme ? 

| ne répond pas. 

- C'est quand même incroyable. Je ne sais pas 
comment ce genre de trucs a pu arriver, reprend 
Hamm. 

— Et que voulais-tu qu'il fasse ? Intervenir censu- 
rer ? Les jeux qui favorisaient un comportement 
antisocial ont toujours provoqué une levée de bou- 
cliers. Bien sûr, ca ne les empéchait pas de se 
vendre. Ils se vendaient même très bien. Mais 
les jeux prenant place dans un contexte militaire, 
pfff... Il y en avait telle- 
ment... Bien sûr, il y eut 
quelques maladresses… 
| sourit. 

— Sony avait obtenu les 
droits du titre de l'opé- 
ration américaine pour 
a guerre en Irak, Shock 
and Awe, le 21 mars 
2008. Soit un jour après 
e commencement de la guerre. Tu les imagines 
sur les starting-blocks, prêts à sauter sur l'occa- 
sion, terrorisés à l'idée de se faire coiffer au poteau. 
Conclusion, en avril de la même année, ils se 
rétractaient en invoquant une « regrettable erreur 
de jugement ». 

Hamm soupire. 

— En même temps, tout le monde focalisait sur le 
problème de la violence sans en préciser le con- 
texte. C'est sûr qu'avec le soutien des principales 
institutions militaires dans un monde hanté par le 
spectre diffus du terrorisme, personne n'allait éle- 
ver la voix. 

— || y en avait quelques-uns, pas toujours sous une 
forme directe. Rappelle-toi, Metal Gear Solid 2. 
- Je me souviens surtout des cinématiques inter- 
minables… 

— Non, je ne te parle pas de ça. Souviens-toi, le 
joueur incarne Raiden, un personnage asexué et 
amnésique, persuadé de n'avoir jamais combattu 
qu'en VR training. Au bout d'un moment, on réa- 


lise que la totalité du jeu n'est qu'une recréation 
du premier Metal Gear Salid, vidéos explicatives 
à l'appui : Ocelot et son bras coupé, le grillage 
électrifié. L'ombre de Shadow Moses planait sur 
la Big Shell. En bref, le jeu était conçu comme 
l'ultime phase d'entraînement de Raiden, celle qui 
ferait de lui le nouveau Snake. Mais processus 
d'identification aidant, le joueur subissait le même 
conditionnement. 

- Tu parles d'une mise en abîme de l'activité de 
jouer ? 

-— Voilà. Kojima avait déjà joué sur l'intervention 
d'éléments externes dans le premier Metal Gear 
Solid : la fréquence codec au dos de la boîte, 
Psycho Mantis et sa télépathie qui obligeait à chan- 
ger de manette... Metal Gear Solid 2 allait beau- 
coup plus loin et tout découlait du rapport entre 
le joueur, Raiden et le colonel, son instructeur 
durant la totalité de la mission. Au fil du jeu, on 
apprend que le colonel est une intelligence artifi- 
cielle destinée à mener à terme le projet 53, soit 
Selection for Societal Sanity. Mais comme il le pré- 
cise, ce n'est pas l'obtention d'un double de Snake 
qui importe, mais le processus qui mène à sa créa- 
tion. Et quel est ce pro- 
cessus, sinon la 
coopération du joueur qui 
s'acharne à terminer le 
titre ? Celle de miliers de 
joueurs qui s'acharnent 
à terminer le titre ? C'est 
presque un piège de la 
part d'un auteur connais- 
sant son public : ils VOU- 
DRONT terminer le titre. Et ce but ne peut se 
réaliser que si le joueur « entre dans le jeu », que 
s'il prend part au lavage de cerveau, que s'il se 
fait esclave docile, que s'il obéit aux ordres. Ce qui 
fait du joueur un autre Raiden. 

Au bout du compte, quel est le problème de 
Raiden : ne pas connaître son identité ? Raiden, 
nom d'un chasseur japonais de la Seconde Guerre 
mondiale, Jack, nom donné par les Américains au 
même chasseur. Qui est-il vraiment ? Au terme 
du jeu, il récupère un Dogtag frappé du nom que 
le joueur avait choisi au départ de la mission. 

- Et il le jette. 

- Ille jette. Il le refuse. Après avoir vaincu Solidus 
et échappé au projet S3, il renie son joueur pour 
échapper à sa prison ludique et finalement « exis- 
ter ». Il n'est plus une arme, mais un individu. 

— Ce qui fait de nous devant notre écran ? 

— Eh bien, c'est une question de choix. Le but de 
Metal Gear Solid 2 a été de nous amener à une 
prise de conscience, de nous faire réaliser ce qui 
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s'était passé, de manière souterraine, durant toutes 
ces heures de jeu, À nous de trouver notre route. 
- Franchement, j'ai des doutes sur la validité de 
ton interprétation. Ce n'est jamais qu'un jeu vidéo, 
on ne va pas pérorer là-dessus pendant des 
heures. Autant pour le lien entre le militaire et le 
jeu vidéo, je suivais, mais là... 

McCoy marque un temps d'arrêt. Il réalise que 
quelque chose a disparu du paysage, un élément 
important. || s'apprête à poser une question à 
son coéquipier mais reste interdit, la bouche ou- 
verte au milieu du désert. 

— Quoi, demande Hamm, préoccupé. Qu'est-ce 
qu'il y a ? 

-— Non, je pensais juste à... Tu te souviens du pé- 
tage de plombs de l'A. du colonel ? Raiden cou- 
rant nu dans la Big Shell. Tout le titre qui dérape, 
la perte de repères, l'erreur voulue, mise en scène. 
Tu te souviens des messages adressés au joueur ? 


«Ks a game, just like usual ! », « Turn the game 
console off, now ! »* 
— Bien sûr. 


— Un article est paru en 2002 dans Salon, le 
magazine culturel américain en ligne, un truc très 
partisan, qui parlait justement du développement 
d'America's Army comme d'un nouveau genre de 
jeu extrêmement bénéfique au maintien de la sécu- 
rité nationale. On y interviewe notamment Mark 
Bowden, un correspondant de guerre, qui a refu- 
sé de prendre part au développement du titre en 
tant que consultant. || avoue ne pas avoir joué à 
grand-chose en dehors de Super Breakout, mais 
selon lui, « il est peu probable qu'un jeu réussisse 
à préparer quelqu'un à l'expérience du combat, 
particulièrement dans l'infanterie. Je pense que 
l'élément essentiel en situation réelle est la ter- 
reur. Et je doute que la terreur soit possible à 
recréer dans un jeu vidéo. C'est un jeu, il ne tient 
qu'à vous de l'éteindre. » Tu as éteint la console 
quand le colonel te l'a ordonné ? 

- Non. 

- Moi non plus. À ce jour je ne suis pas certain 
qu'un seul joueur l'ait fait. 


#*« Ce n'est qu'un jeu ! », « Éteins la console maintenant ! » 


PAR GOLLUM 


uiien.chieze@tuturenet.fr) 


Si la canicule aura fait souffrir l'Europe, elle aura surtout ragaillardi 
les marchés financiers. Un vrai miracle que cet impressionnant coup de 


fouet businessifiant aux mu 
recoulerait-il à flots ? Vu l'avalanche 
d'annonces, vu la litanie des chiffres 
d'affaires donés à l'hélium, pas de 
doute, l'eldorado jeu vidéo paraît à 
nouveau d'actualité. Happy faces eve- 
rvhody ! À l'automne, lorsque les 
feuilles tombent, le bizz renaît de ses 
cendres (proverbe « wall streetien n). 
Viva el phoenixo.. 


les rénercussions. Heïn, quoi ? L'argent 


Retrouvez chaque mois le Top 5 des meilleures ventes japonaises, américaines et européennes, 
toutes consoles confondues. À cause des impératifs de bouclage, les tops présentés ont été arrê- 
tés à la première semaine de septembre et prennent en compte les résultats de l'ensemble du 
mois précédent, il s'agit donc de tops mensuels et non hebdomadaires. Nos sources sont les 
magazines Dengeki (Japon), ELSPA. Ltd (Europe) et Amazon.com (États-Unis). 


1- World Soccer Winning Eleven 7 (Konami/PS2) 

2- Jikkyou Powerful Pro Baseball 10 (Konami/PS2) 

3- Super Mario Advance 4 (Nintendo/GBA) 

4- Final Fantasy Crystal Chronicles (Square 
Enix/GC) 

5- Kirby Air Ride (Nintendo/GC) 


1- EyeToy : Play ! (Sony/PS2) 
2- Pokémon Rubis (Nintendo/GBA) 
3- Pokémon Saphir (Nintendo/GBA) 


Maître.-Sega.is-back:| 


Après des années de disette métaphysique, et en attendant les 
bicyclettes pliantes, Sega renoue enfin avec les profits ! Alléluia ! 
Ainsi, pour le premier trimestre de l'année fiscale 2003, le grou- 


pe nippon annonce un profit de 1,89 milliard de 


14,7 millions d'euros). Au moins. Incredible ! Sega auraïit en 


effet distribué 1,45 million de jeux (dont 70 % 


cours de cette fructueuse période. Là où vous risquez d'être un 
peu surpris, c'est que la meilleure vente du développeur reste, 
hum. Let's make a Pro Soccer Club 3 sur PlayStation 2. Comme 


4- FIFA 2003 (EA/PS2, Xbox, GC) 
5- Tomb Raider : L'Ange des Ténèbres (Eidos/PS2) 


1- Madden NFL 2004 (EA/PS2, Xbox, GC) 

2- Enter the Matrix (Atari/PS2, Xbox, GC) 

3- Star Wars : Knights of the Old Republic 
(LucasArts/Xbox) 

4- Finding Nemo (THO/PS2, GBA) 

5- Silent Hill 3 (Konami/PS2) 


yens (environ 


au Japon) au 


d'hab’, le business arcade a enregistré des résultats inférieurs aux attentes, malgré les succès 
des titres extraordinaires comme Virtu.. euh, non, comme Star Horse et UFO Catcher 7. Quoi 
qu'il en soit, Sega refait enfin de l'argent. Ne reste plus qu'à attendre qu'il refasse de grands 


jeux et, pourquoi pas, de nouvelles consoles. 


# Le jeu vidéo : un business à port entiere 


Samsung, l’un des géants de l'électro- 
nique, a trouvé un nouveaucheval de 
bataille very fashion : les jeux vidéo! Ainsi, 
Sang Youl Eom, président de la firme, 
a profité d'une récente conférence pour 
inciter les pouvoirs publics asiatiques à 
aider notre industrie luüdo-numérique. Dans 
la foulée, il a insisté surla nouvelle dimen- 
sion prise parle jeu, «qui s'apprête à deve- 
nir une sorte de sport permettant de 
développer les talents liés aux technolo- 
gies. » Merci M'sieur Samsung. 


Le départ de Masahiro Sakurai aura plon-: 
gé son ex-boîte, HAL Labs, d une 
sombre période de doute. Conscient de 
l'impact de cette démission, le président 
de Nintendo, Satoru lwata, a personnelle- 
ment décidé de reconquérir les faveurs du 
talentueux créateur. Après quelques entre- 
vues, visiblement fructueuses, Sakurai San 
aurait émis le souhait de poursuivre le 
développement detitres pourle compte de 
Nintendo. Les fans du créateur de Kirby et 
la série des Smash Bros: peuvent respirer. 


Dans la série « moi, Maître Sega, j'ai déci 
dé de faire tout et n'importenaouak », l'édi 


teur nippon s'apprête à se lancer dans 

hum. les bicyclettes pliantes | La pro- 
duction aurait d'ores et déjà débuté, 
puisque les premières Ventes sont prévues 


pour octobre 2003 au Ja - Les bicyclettes 
seraient déclinées en ons limitées.et 
commercialisées pour 25 000 yens (envi- 
ron 187 euros, ouch !). Décidément ça valait 
le coup d'arrêter de faire des consoles. 


Sony Computer America vient de com 
mercialiser un bundie Internet plus qu'at- 
tractit. En effet, pour 199 $ (environ 180 
euros), nos amis du Nouveau Monde peu- 
vent désormais obtenir une PlayStation 2 
+ un Network Adapter + ATV Offroad 
Eury 2 | L'opération est accompagnée d'une 
campagne de pub inédite de plusieurs mil- 
lions de dollars. Rappelons que plus de 
20 millions de PS2 ont trouvé preneur aux 
State 


Alors que de nombreuses sociétés 
renouent avec les bénéfices, Acclaim, de 
son cote, annonce une perte de 18 millions 
de dollars pourle premier trimestre 2003 
Avec un chiffre d'affaires de 33,1 millions 
de dollars, en baisse de 47 % par rapport 
à l'année dernière, les affaires du groupe 
n'ont rien de réjouissant, surtout lorsqu'on 
constate le peu d'engouement accompa- 
gnant les titres à ven 


Ayé, Electronic Arts a confirmé son inten- 
tion d'ouvrir un nouveau studio de déve- 
loppement. La maisonnette devrait être 
Située à Montréal, destination très ten- 
dance ces derniers temps-ils'agirait au 
deuxième studio EA'au Canada après celui 
installé à Vancouver. C'est Alain Tascan qui 
prendrait la direction de cette nouvelle enti- 
té normalement responsable de 4 fran- 
chises majeures du groupe. Reste à savoir 
lesquelles. 


Sony vient d'être débouté par la cour 
pénale de Hong-Kong dans un procès qui 
opposait lé constructeur nippon à un par. 
Moulier Le but de l'opération 2 Récupérer 
le nom de domaine « www PS com hk » 
Mais après avoir remporté des procès éq 
valents aux États-Unis et en Chine, sur ce 
coup, Sony s'est cassé les quenottes. Allez, 
une URL de perdue, 10 de retrouvées 
(remarquez, pour avoir essayé, le site ne 
semble plus en ligne, donc bon). 


BoNTuR f' 
aires erarl, 
AVOCAT DE là FiRRE dE. 


C'est désormais officiel, préparez le riz. ATI vient en effet 
de s'engager avec Microsoft pour développer les futures 
technologies graphiques qui équiperont la Xbox 2, au nez 
et à la barbe de son éternel rival nVidia (qui équipe actuel- 
lement la Xboîte). Pour ce dernier, le manque à gagner est 
colossal puisque la Xbox représentait près de 19 % de son 
chiffre d'affaires pour le dernier trimestre. Dans le même 
temps, tout semble sourire à ATI, qui, après s'être occupé 
du processeur graphique de la GameCube (le fameux 
Flipper}, a prolongé son partenariat afin de participer à la 
création de nouveaux produits Nintendo. Reste toutefois 
une question en sus- 
pens : deux nouvelles 
consoles next gen 
seront équipées par un 
seul et même construc- 
teur. Ne risquent-elles 
pas alors de se res- 
sembler comme deux 
gouttes d'eau ? À 
Microsoft et Nintendo 
de faire jouer leurs dif- 
férences d'approche. 


D, 


Acclaim.-saoulé 
par-la-GameCube 


C'est désormais officiel, après les doutes de THOQ, Acclaim 
a franchi le pas en annonçant cesser son Support à la 
GameCube ! Hum, cela aurait-il un rapport avec les mau- 
vais résultats financiers affichés par le groupe (voir Télex) ? 
En tout cas, histoire de ne pas faire trop de vagues, Rodney 
Cousens, tout nouveau président du groupe, justifie cette 
décision par un manque de rentabilité sur la plate-forme de 
Nintendo. Reste à 
savoir si les titres 
actuellement en 
développement 
seront purement et 
simplement annulés. 
En tout cas, l'avenir 
d'Acclaim se jouera 
sur PlayStation 2 et 
Xbox et nulle part 
ailleurs (moui, enfin 7 
si, sur GBA aussi). 


UE iDée pour 37 
RERRIRE UNE SANTE 
les qies 7 


D'après le site américain IGN, 
Nintendo America songerait de 
plus en plus sérieusement à bais- 
ser le prix de la GameCube en le 
divisant... de moitié ! Le cube 
pourraïit ainsi passer sous la barre 
psychologique des 100 $ et être 
proposé à 99 $ (environ 88 euros), 
soit le prix d'une Game Boy 
Advance SP ! Si la nouvelle venait 
à se confirmer, il serait intéressant 
d'observer les répercussions sur 
les ventes, tout en suivant les réac- 
tions de Sony et Microsoft. Quant 
à évoquer une éventuelle baisse 
en Europe... hou là, c'est fou ça, il 
fait chaud là non ? 


La Xbox 
a-l'assaut 


D'après l'Economic News, 
Microsoft aurait l'intention de pro- 
duire près de 14,5 millions de Xbox 
au cours de la prochaine année fis- 
cale. C'est en tout cas ce que sem- 
bleraient indiquer des sources 
internes aux usines Wistron de 
Taiwan produisant les Xbox dans 
cette région. Un impressionnant 
rendement qui aurait pour but de 
profiter de l'arrêt, temporaire, de 
la production de GameCube pour 
inonder le marché. Pour rappel, 
près de 10 millions de Xbox ont 
actuellement trouvé preneur dans 
le monde, dont 0,00001 % (à 
quelques zéros près) en Asie, 
Quand le chat Nintendo n'est pas 
là, les souris vertes dansent. 


Consciente de l'importance des 
prochains mois, la firme nippone 
a tenu une conférence afin de 
présenter ses prochains grands axes 
de développement. En ce qui | 
concerne les titres porteurs, on note- 
ra le retour de Zelda pour de nou- 
velles aventures prévues courant 
2004. Un Donkey Kong, sauce jeu 
musical développé par Namco, a 
aussi été annoncé, tout comme 
un Made in Wario dédié à la 
GameCube. Des détails sur un 
nouveau « produit », se distinguant 
qualitativement de ce qui a déjà 
été fait, seront aussi dévoilés au 
printemps prochain lors de l'E3 
2004... sans qu'on sache s’il s'agira 
de la GameCube 2 ou d’une série 
inédite ! Dans le même temps, les - 
codéveloppements seront intensi- 
fiés avec Sega, Namco et d'autres 
développeurs. Nintendo compte 
aussi démocratiser le service V.I.P. 
que nous connaissons en Europe, 
et le décliner aux États-Unis et 
au Japon sous la forme d’un Club 
Nintendo mis au goût du jour afin 
d'attirer entre 300 000 et 500 000 
fans. Dernier point, Nintendo devrait 
bientôt rejoindre Sony et Microsoft 
sur le marché chinois. Ça bouge, ça 
beudge... 


Avec l’arrivée du morne automne, les accords dissonants de Silent Hill 3 ne 


pouvaient échapper à Zique Pad. Pourtant, alors qu’on attendait une partition 


aux compositions résolument torturées, Akira Yamaoka surprend. Il en sera 


de même avec Romancing Sa.Ga 2 qui, malgré le poids des années, parviendra 


à aviver les sens des plus mélomanes. Entre les pianos désaccordés et les nappes 


« old schooler » made in Super Nintendo, les mélodies frissonnent plus que jamais. 
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par Gollum 


Akira Yamaoka 


288828 


fl isolement, la confusion, l'ef- 

froi..… autant de thématiques 

L admirablementibien exploi= 
tées dans la B.O. de Silent Hill 3: 
Toujours composé par Akira 
Yamaoka, ce nouvel album seldis- 
tingue pourtant des deux précédents 
par une approche plus narrative. 
Ainsi, les plages aux ambiances dis- 
sonantes, comme «Clockwork Little 
Happiness » ou « Heads N°2 », même 
si elles restent présentes, se font plus 
rares, en tout cas surle CD: En effet; 
illest notable de Voir que toutes les 
musiques du jeu n'ont pas été inté- 
grées dans la galette argentée. Une 
vraie déception. L'accent se porte 
donc très clairement sun les mélo: 
dies afin d'obtenir une atmosphère 
plus recueillie, envoûtante et non 
repoussante. La guitare et le piano 
jouent alors, un rôle) primordial. 
Omniprésents, sans être pour autant 
agressifs, ces deux instruments ha- 
bitent l'album, lui donnant une iden- 
tité, une âme. Pour la première fois, 


une B.0. de SilentHill peut s'écou- 
ter sans avoir forcément la nausée. 
Intéressant. Surtout lorsqu'on com- 
prend la manière dont Akira Yamaoka 
appréhende!son processus créatif. 
«Sans se limiter à Silent Hill, je dirais 
que créer la musique d'un jeu vidéo 
nécessite une approche toutelparti- 
culière. Vous devez penser à l'inter- 
activité, tout en vouslefforçant de 
tirerle meilleur du processeur sono- 
re de la console. Pour Silent Hill 3, 
je me suis occupé de l'ensemble des 
sons du jeu, qu'il s'agisse de la 
musique ou des effets. La somme de 
travail est donc colossale, mais je 
pense quertout centraliser ainsi per: 
met d'obtenir une atmosphère cohé- 
rente. Dans le fond, je: pense même 
que ça m'aide à être plus créatif. Je 
préfère aussi m'occuper dertout car 
je reste persuadé que je n'aurais pas 
pu expliquer parfaitement ce que je 
voulais pour le:grésillement sicarac- 
téristique de lasérie. Il.Valait mieux 
que je m'en occupe pour faire mürir 
ma Vision. Cependant, le plus impor: 
tant à mes yeux reste l'harmonie 
entre le jeu et sa bande-son. De nos 
jours, de nombreuses musiques se 
bornent à souligner ce qui se passe 
à l'écran. Personnellement, je fais. 
tout pour éviter cetteldémarche | Ce 
que je tente d'exprimer estla sym: 
biose existant entre la musique etles 
images dutjeu ; les deux doivent se 
complétenemapportant chacun une 


partie de l'émotion. C'est avant tout 
Une combinaison. Pour Silent Hill 3, 
je souhaitais Vraiment pouvoir inclu: 
re des chansons. J'en conviens, ce 
n'est pas une première dans un jeu 
Vidéo, mais en revanche, ça l'est 
pour l'univers de Silent Hill. IL était 
cependant important d'éviterl'écueil 
de la “chansonnette de générique! 
L'essentiel est de produire duisens/ 
de faire rejaillir des émotions. J'ai 
donc passé beaucoup de temps 
à composer et trouver les voix 
adéquates. Nous avons enregistré 
des chants dans: un studio! à Los 
Angeles. » Le résultat, servant d'in- 
troduction au jeu, puisirevenant han- 
ter l'aventure à quelques moments 
épars, laisse tout simplementrèveur. 
«You're nothere » se veut en effet 
redoutable d'efficacité grâce à la voix 
feutrée de Melissa Williamson. Plus 
touchante encore, sa performance 
sur «Letter fromthe Lost Days » sert 
à merveille l'un des passages-cultes 
de l'aventure. Enfin, « l|Want Love » 
distille une telle mélancolie qu'il est 
difficile de nelpas se sentir boule- 
versé par la rythmique sobre, le 
piano distant et cette Voix, oui, cette 
voix silobsédante. Vous l'aurez:com- 
pris, malgré l'absence d'une partie 
notable des musiques, cet album se 
révèle indispensable: Etlà, miracle ! 
Enteffet, notons une fois de plus l'ef- 
fort de Konami qui sort cette B.O. en 
Europe, dans une superbe boîte 


Véritable chef-d'œuvre de l'angoisse, 
Silent Hill 3 bénéficie d’une somp- 
tueuse B.0. On regrettera juste que 
l'album ne compte qu'un seul CD et 
que la plupart des musiques disso- 
nantes et effrayantes du jeu soient 
passées à la trappe. Un plus pour le 
confort d'écoute, mais une déception 
pour les vrais fans. Quoi qu'il en soit, 
amateurs d'atmosphères éthérées, 
plongez les yeux fermés, le Voyage 
[s'annonce sans retour. 


cartonnée d'ailleurs. Pour vous la 
procurer, il vous suffira de vous 
connecter auisite Internet de l'édi- 
teur (www.konamistyle-europe.com) 
et de passer commande. Les fans 
des œuvres d'Akira Yamaoka ne le 
regretteront pas. 


Noter la musique est un exercice complexe. Qui suis- 
je, moi, pour me permettre de définir quel album 
dispose de compositions de qualité, ou quel'autre vous 
détruira les oreilles en deux secondes ? Bon, j'avoue 
dans ce dernier cas, il y a peu de chances pour que j'en 
parle, tout simplement car Zique Pad ne rassemblera 
que la crème des crèmes de la musique de jeux vidéo. 


Pourtant, parmi les chefs-d'œuvre que nous vous 
proposerons, certains d'entre vous devront effectuer 
des choix. On ne peut pas tout avoir paraît-il. Chaque 
mois vous retrouverez donc des petites notes pour 
vous guider un peu mieux. ll s'agit plus d'appréciation. 
Tiens, un petit exemple, histoire que vous ne Soyez pas 
perdu. Une note de 8/10 correspond à un excellent 


album. Tandis que dix « ZP » équivaut au chef-d'œuvre 
ultime, la composition divine aussi bien au niveau de 
la composition que de l'orchestration. Il s'agit de 
l’œuvre qui vous transcendera pendant des siècles. 
Rappelez-vous, Zique Pad fait la part belle à la qualité 
et aux compositeurs de talent. Rien qu'à eux: Ouvrez 
bien vos oreilles ! 
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Keniji Ito 


Le 7rL 2) 


oël 1993 au Japon, Square 
dévoilait le second opus de 

| sa célèbre série Romancing 
Sa.Ga. Plus d'un million d'exem- 
plaires écoulés en une poignée de 
jours suffirent à rendre le titre inou- 
bliable. Cette aventure se distinguait 
à l'époque par un système de jeu ori- 
ginal et une bande-son d'une sen- 
sationnelle qualité. Aujourd'hui, elle 
est auréolée d’un statut d'œuvre- 
culte. Composée par Kenji Ito (res- 
ponsable de toutes les B.O. des 
Sa.Ga, ainsi que de Seiken Densetsu 
Sound Collections), cette partition 
utilise à merveille les capacités du 
processeur sonore de la Super 
Famicom. Pour la petite histoire, 
sachez que ce fameux processeur fut 
conçu par Ken Kutaragi ! Eh oui ! 
Mais faisons fi de la froide technique 
et parlons « émotion ». Assez clas- 
sique dans son approche, Kenji Ito 
a privilégié des mélodies oscillant 
entre le romantisme sobre et une 
approche bien plus martiale. En 
filigrane, l'évocation sensible de 
nobles sentiments. La fierté est pal- 
pable. Porté par la musique, vous 
ne pourrez alors vous empêcher 


de vous sentir entraîné dans l’aven- 
ture. Hormis les thèmes de combat 
comme «Song of Everlasting 
Battles » ou « The Seven Heroes’ 
Battle », les rythmes sont assez lents, 
permettant de poser une ambiance 
par moments singulièrement nos- 
talgique. Dans « Dungeon 1 », on 
retrouvera même des chœurs (rap- 
pelant énormément la scène de 
l'opéra de Final Fantasy VI), et l'em- 
ploi fréquent de la harpe contribue- 
ra à rapprocher les deux séries phare 
de Square. Musicalement parlant 
en tout cas. À ce titre, on recense 
de nombreux clins d'œil aux pré- 
cédents travaux d'lto San. Par 
exemple, les fans du Final Fantasy 
Game Boy retrouveront, au détour 
d'un arpège, le thème de « The 
Legend Begins ». Amusante maniè- 
re de créer une œuvre cohérente. 
Mais les surprises ne s'arrêtent pas 
là, car, événement notable pour la 
B.O. d'un Sa.Ga, aucun thème de 
personnage n'a été composé ! Les 
mélodies se concentrent plus sur 
l'ambiance générale de la quête, sur 
la visite des villages, sur les atmo- 
sphères dans les donjons. Une 
approche originale, et en tous points. 
maîtrisée. Ainsi, l'album se décom- 
pose en deux parties distinctes. D'un 
côté les thématiques plus légères 
(village, exploration), de l’autre les 
événements scénaristiques et les 
combats. Naturellement, l'instru- 
mentation se fait alors spécifique, 
contribuant à renforcer cette duali- 
té. Dans un cas les grelots et les 
cordes seront plus présents, tandis 
que les percussions et l'emploi de 
sons plus sinistres prédomineront: 
dans des passages tels que « Ancient 
Ruins ». À noter que les samples 


[LA MUSIQUE ADOUCIT LES MŒURS... LE PORTEFEUILLE AUSSI] 


Pour se procurer ces fameux albums, 
il existe diverses solutions. Soit vous 
Visitez des boutiques telles'que Tonkam 
ou Konci si vous êtes Parisien, soit 
Vous croisez les doigts pour que votre 
revendeur importe ce type de CD 
si vous habitez en province. Sinon, un seul 
moyen bien pratique et efficace 
{on trouve absolument tout !) : le Net 
Voici les meilleurs sites, bien évidemment 
sécurisés (tous testés sans problème), 
qui proposent ce type d'articles. 
Îlest même possible d'effectuer des com- 
mandes particulières, la classe 


en un mot. Selon les sites, les délais 
de livraison o$cillent d'une semaine 
à un mois. 


2 JAPAN (le Must incontournable) 
{www.cdjapan.co.jp) 


(www.gamemusic.com) 
ANIME NATION 


fstore.yahoo.com/animenation) 


{www.tokyopop.com/music/ 
gamesound.php} 


sonores de Square font ici des mer- 
veilles. Les basses sont profondes 
et procurent des sensations rares 
lorsqu'elles sont judicieusement 
accompagnées à la flûte traversiè- 
re, comme pour le très touchant 
« Wiped Out ». La grande force de 
Romancing Sa.Ga 2 réside dans sa 
capacité à faire admirablement pas- 
ser les émotions du jeu. Grâce à la 
musique, on vibre avec les héros. 


Composé par un Kenji Ito très inspiré, 
Romancing Sa.Ga 2 promet un 
voyage dépaysant. Pourtant, certains 
risquent de lui reprocher ses sonorités 
Super Famicom, tandis que d'autres 
se réjouiront de pouvoir goûter à 
ces mélodies d'une autre époque. 
Que la nostalgie fonctionne ou non, 
Romancing Sa.Ga 2 reste un album 
aux excellentes compositions. 
Un indispensable made in Square. 


L'aventure se nourrissant des drames 
et des destinées mouvementées, 
cette B.O. n'est pas forcément eupho- 
rique, mais quelle dignité ! Un senti- 
ment magnifié par l'Ending Theme 
tout simplement magistral. Plus de 
huit minutes d'une énergie mélan- 
colique poignante, morceau de bra- 
voure indispensable qui vient clore 
l'album avec maestria. Décidément, 
quelle classe ce Kenji Ito… 


POUR CONTINUER DANS LA BONNE HUME 
VOICI LE REMÉDE ANTI-CRISE DE NERFS 


Astuces & Solutions 


POUR VOS JEUX VIDÉO, 
DES CENTAINES DE TITRES 
: ANCIENS ET RÉCENTS ARCHIVÉS 


® 


PAR KARINE (karine. nitkiewicz@futurenet.fr) 


Si ça ne tenait qu'à 
moi, c’est tout NetP@d 
qui lui serait dédié. Je 
ne parle pas de Johnny 
Depp (quoique, faut que 
j'y réfléchisse), mais de 
la nouvelle star du Net 
qui n'est autre que le 
Star Wars Kid. Ghyslain 
s'est laissé embarquer 
dans une histoire bien drôle, surtout pour 
nous. Il nous est tous arrivé de vivre 
de grands moments de solitude. Le genre 
de truc bien honteux que l'on raconte en enjo- 
livant la performance, histoire de ne pas 
passer pour un sombre crétin. Ghyslain, 
à sa décharge, s'est filmé. Ses potes sont tom 
bés sur l'exploit et l'ont diffusé sur le Net. Et 
là, c'est le drame. Le site www.jedimaster.net 
a été créé autour de sa petite personne. 
Depuis, c'est l'escalade. On peut même 
signer une pétition pour qu'il apparaisse dans 
la prochaine superproduction de George 
Lucas. Les clones de la vidéo originale 
pullulent, et ce sont plus de 23 millions de 
personnes qui ont visité le site depuis sa 
création en juin dernier. Respect ! 


unie T-Shirt 
#75 


Maman s-1-Shit 
51799 


—| 


Le Rubik's Cube a enchanté mon enfance. 
C'est en 1974 que ce carré multicolore fut 
créé par Erno Rubik, et il est toujours aussi 
populaire. Le serait-il s’il s'était appelé le 
Erno's Cube ? En tout cas, le titre de cham- 
pion du monde vient d’être décerné à un 
Américain. Dan Knights a forcé son destin 
en réalisant THE performance : rendre au 
cube maléfique son aspect d’origine en 
20,2 secondes : le précédent record avait 
été établi à 22,95 secondes en 1982. 
Who's next ? www.rubiks.com 


Un animal, c'est sympa, on peut lui faire 
des poupounes, jouer à la baballe et tout 
plein de trucs sympas. Le hic, c'est qu'il 
faut le sortir pour le popo quotidien, l'em- 
mener chez le véto, etc. Toutes ces choses 
qui nous ramènent à la cruelle réalité 
peuvent être évitées. On peut s'occuper 
d'un kochon sur www.kochonland.com par 
exemple, le premier simulateur d'élevage 
de kochons. Attention, entrer dans la com- 
munauté kochonland demande un véritable 
investissement personnel avec plein de 
trucs à gérer pour que son animal mène une 
vie riche et détendue : le nourrir, le laver, le 
soigner, pour qu'il puisse passer d'un niveau 
à un autre en toute sérénité avant de le 
transformer en saucisson. Enfin, c'est vous 
qui voyez... On peut même pourrir l'éleva- 
ge des autres. 
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Notre beau pays regorge de talents qui, 
faute d'évoluer à la Star Ac’, sombrent dans 
les ténèbres de l'oubli. Michel, ingénieur 
informaticien, possède un timbre de voix 
incomparable et particulièrement mauvais. 
Mais ce qui fait sa force, c'est ses potes 
qui lui ont dédié un site super drôle dans 
lequel ils n'hésitent pas à insulter gratui- 
tement les visiteurs et Michel lui-même. 
Le langage est fleuri, les textes s'accom- 
pagnent d'envolées lyriques comme ce 
témoignage de Jacky, routier : « Ah bordel, 
une belle merde cet album... » Comme dirait 
Angel, Michel, tu déchires vieux ! 
www.michelnet.free.fr 


Bon, il est temps de décompresser. Un p'tit 
tour sur www.safeplaces.net pour un brin 
d'esprit zen. Musique planante, couleurs 
acidulées, le petit bonhomme est sur sa pla- 
nète… On clique sur les champignons pour 
les faire exploser en musique, et sur tout 


Et j'ai crié, crié, wiüizzz, yaalllla, tiépi. 
Nouvelle organisation, nouveaux bureaux, 
je me retrouve à côté de Gollum et il 
n'est pas facile de se concentrer quand 
il se met en mode furie. M'enfin, comme 
dirait Robert Namias, il faut chercher l'info 
coco. Grâce à Internet, on peut apprendre 
des trucs de ouf malade sans bouger ses 
fesses du fauteuil. Trop cool la vie. 


ce qu'on veut en fait, juste pour voir les inter- 
actions qui en découlent. Aaahh liberté ché- 
rie. Voilà, ca va déjà mieux. J'vais faire un 
p'tit dodo moi. 


On y passe le plus clair de son temps. On 
aime s'y retrouver seul, avec un bon bouquin 
ou sa Game Boy. Nous, Européens, n'avons 
pas encore saisi l'importance de ce lieu. Le 
leader mondial des W.-C. est japonais et il 
s'appelle. Toto. Et avec un nom pareil, 
impossible de rester dans l'anonymat. Le site 
est en anglais et nous présente les dernières 
innovations from Toto. Les Japonais s’équi- 
pent de plus en plus en W.-C. haute techno- 
logie. Le modèle le plus courant est le « wash- 
let », pourvu d'un tableau de bord grâce 
auquel l'utilisateur déclenche ou règle 
le chauffage de la cuvette, le jet d'eau et 
le séchage. Faudrait que j'en parle à Gollum 
pour son futur appart. Son divin séant 
mérite bien ça ! www.toto.co.jp/en/ 


Bon, j'ai vraiment hésité longtemps avant de 
refiler cette adresse. Parce que les t-shirts, 
les fringues en tout genre et les goodies pro- 
posés sont quasiment introuvables ailleurs. 
Sur www.hottopic.com, les gothiques, les roc- 
kers, les fans de séries ou celles qui, comme 
moi, fondent devant les Bisounours trouve- 
ront de quoi alléger leur portefeuille. Mais 
dans la vie, il faut faire des choix, laisser sa 
mère acheter vos fringues ou bien avoir l'air 
classe. Il est possible de commander, mais 
je n'ai jamais essayé. Mon merveilleux métier 
me permet de sillonner souvent les États-Unis 
et j'en profite pour y faire le plein de conne- 
ries directement sur place ! Tiens, d’ailleurs, 
où j'ai mis mon bob du Miel et les Abeilles a 


Angelo adore Freddy Krueger, Jason et tous 
ces films d'horreur de série B qui ont bercé 
son enfance. Ça tombe bien, ces deux mons- 


truosités du cinéma américain sont réunies 
dans un film intitulé Freddy Vs Jason. Le 
concept pousse les limites de l'originalité 
à l'extrême et Angel se passe le trailer en 
boucle depuis une semaine en hurlant entre 
ses cheveux : « P... ça Va déchirer » Le pire, 
c'est que ledit film a engrangé plus de 60 
millions de dollars lors des dix premiers 
jours après sa sortie. www.apple.com/ 
trailers/newline/freddy_vs_jason/ 


La société New Line trouve qu'elle ne se fait 
pas encore assez de thunes. Elle vient d'an- 
noncer que les deux premiers épisodes de 
la trilogie du Seigneur des Anneaux seront à 
nouveau distribués dans les salles obscures 
peu avant la sortie du troisième volet, Le 
Retour du Roi, le 17 décembre prochain. J'en 
connais qui vont enfiler leur collant d'elfe 
pour assister à ces divines projections ! 
Se mater les trois d'une traite sur grand 
écran, c'est la classe. Pour patienter, 
on peut toujours les revoir en DVD, ou zieu- 
ter des photos du dernier épisode sur le 
site officiel français : www.leseigneurdes 
anneaux.com/new/rotk.html. 


Angel ne peut plus s'en passer. Il a même 
prévu d’enfiler des chaussettes plutôt que 
de se séparer de ses tongs adorées. Tongs 
des villes ou tongs des plages ? La répon- 
se est à l'adresse qui suit. Je précise qu'il 
s’agit d’un site pour les FILLES, et que ça 
devrait donc concerner 5,2 personnes. 
Hé ! Gollum ! Y a une boîte à wizz II! 

Www.moveandbe.com/mode/printemps_ 
ete/accessoires/robe+tongs2.php4 


Ê all ACCESSOIRES 


Pour chaque robe sa paire de tongs ! 
29 use svt pa som 
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Un été à la plage 


NU No! 


Avant un diner mondain ou un cocktail dina- 
toire, rien de tel que de se renseigner sur 
les ventes de singles dans notre beau pays. 
Les données sont fournies par les maga- 
sins FNAC et ça fait froid dans le dos. 
www.francecharts.com 


Il paraît que les voyages forment la jeu- 
nesse. Ça dépend juste du nombre accu- 
mulé en un mois. Par exemple, moi, mon 
record, c'est trois allers-retours sur le sol 
américain en un mois, avec entre-temps 
quelques petits jours à l'océan. J'ai 
d'ailleurs commencé un carnet de voyage 
pour répertorier les hôtels visités, les délires 
gustatifs et surtout la liste des films les 
plus pourris proposés dans les avions. 


La communauté des carnets se retrouve ici 
et nulle part ailleurs : www.uniterre.com. 


Aahh, mon dieu ! Nous ne sommes pas 
à Cuba et pourtant la censure gangrène 
notre beau pays jour après jour. Ainsi, 
www.proutland.cjb.net vient de subir la colè- 
re ingrate de son hébergeur, qui a tout bon- 
nement décidé de supprimer son compte. 
Proutland était le pays des prouts, pets, 
louffes, caisses, vesses, perlouzes et fla- 
tulences. Encore un monde de poésie qui 
disparaît sous nos yeux impuissants. Il est 
temps de se bouger et d'exprimer son sou- 
tien au site des pets enflammés ! Un autre 
site est en préparation. 


Proutland vient d'être tué ! 


Franchement, intégrer une école de com- 
merce ou une fac de droit, c'est pas super 
original. Alors qu'une école de catch, ça pose 
son bonhomme. Le site www.catch.fr nous 
donne les pistes nécessaires à suivre pour 
une solide formation, comment choisir son 
masque, sa coupe de cheveux, etc. Avant de 
se lancer dans l'aventure, on peut se rendre 
à l'EFC de Farmoutiers (Seine-et-Marne) qui 
a su donner l'impulsion nécessaire à de nom- 
breux catcheurs reconnus. Reconnus par qui, 
euh... Je vais appeler M.Jacky qui est appa- 
remment la personne déléguée aux rensei- 
gnements. Monsieur Jacky ? 


Allez hop, une bonne action. Oh pas grand- 
chose, rassurez-vous. La prochaine fois que 
vous achèterez du café, du thé ou du riz, au 
lieu d'engraisser un peu plus les grandes 
marques, goûtez à la sérénité de l'âme en 
achetant un produit qui favorise le com- 
merce équitable. La démarche est à portée 
de tous : consommer différemment c’est 
aider les petits producteurs et favoriser le 
respect de leurs droits. Voilà, c'était mon 
site le plus sérieux du mois et c'est à cette 
adresse : www.commerceequitable.org. 


www.sillyjokes.co.uk/dress-up/wigs/ 
seeu.html, oui, c'est bien lui ! Ah, ça me donne 
envie de pousser la chansonnette tiens : 
« Choper, choper, choper la cum cum avant 
que ce soit la cum cum qui vous chope ! » 
Félicien est toujours dans la place. Éjecté du 
Loft mais toujours présent dans nos cœurs, 
le bruyant Landais aime aussi se déguiser en 
Écossais et boire de la bière. Cum cum power ! 


S'il existe un truc que l'on n'a jamais su 
reproduire en France, c'est le difficile exer- 
cice du talk-show. On a pourtant essayé 
diverses formules. Et depuis que Jean-Pierre 
Foucault s'est reconverti dans les jeux, ma 
grand-mère pleure toutes les larmes de son 
corps. Et elle n’a pas le Câble ma mamie, 
parce qu'elle habite à la campagne, et ins- 
taller un truc pareil sur son toit et se servir 
des télécommandes, c'est pas encore à sa 
portée. Si tu avais la chaîne Comédie! mami- 
nou, tu pourrais mater The Late Show with 
David Letterman. Bon, ça passe tard le soir 
et tu ne comprends pas l'anglais. Tu peux 
aussi aller faire un tour à cette adresse : 
www.cbs.com/latenight/lateshow/. Quoi ? 
T'as pas l'Internet maminette ? Ah non, là, 
j'peux plus rien faire moi ! 


Mes amis s'embourgeoisent. Si, si. Ils se met- 
tent tous au golf. Je n'ai pas encore compris 
‘intérêt de cette soi-disant discipline sporti- 
ve, mais c'est sûrement parce que je ne l'ai 


jamais pratiquée. Bon, du coup, on me file 
cette adresse, www.greensdumonde.com, et 
là je me dis : why not ? Sois folle ma fille, pars 
à l’aventure et mets-toi au golf. Enfin, ça 
demande encore un peu de réflexion. 


L'émission est diffusée chez nous sur 
France 2, mais à l'origine elle est anglaise. 
Et il faut rendre aux Britanniques ce qui leur 
appartient, parce qu'en matière de musique 
poppy, ils sont plutôt champions. Top of the 
Pops est une émission-culte, dans laquelle 
un artiste se doit de passer. Diffusée sur la 
BBC, cette. attendez, y a un mec du grou- 
pe Blue qui vient de se faire éjecter pour 
cause de conduite en état d'ivresse. C'est 
terrible. Hum, si vous voulez connaître les 
dernières tendances pop from UK, c'est 
là qu'il faut aller : www.bbc.co.uk/totp/. 


RES TON SENS 


LE] ‘vins we on rorr 
TOPAO C3 SHOWSMAPS F3 
QUIZ C3 COMPEMNONS E3 


Yeah man, tu vois, moi quand je veux tout 
Savoir sur l'actualité du skate US, je vais sur 
skateboarddirectory.com et là je tripe ma 
mère ! Tu peux trouver des idées pour des skate 
camps, les coordonnées d'associations, les 
shops, les boards, aaaaahhh man, c'est trop 
du kif là, j'sais plus où donner d'la tête moi 
tellement y a des infos ! In your face, for life ! 


)) En octobre dans votre Micromania. 
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Écoutez l'ESSENTIEL DES HITS 
du lundi au vendredi de 18h30à21h 
et GAGNEZ 5 JEUX le mardi à 19 h 30 ! 


36 MICROMANIA CHATEAUROUX 
Tél. 02 54 27 44 40 

(37 MICROMANIA TOURS 
SAINT-PIERRE DES CORPS 
Tél, 02 47 4415 87 

(2 MICROMANIA SAINT-ETIENNE 
Tél. 04 77 80 09 92 

4 MICROMANIA NANTES BEAULIEU 
Tél. 02 51 729496 

Ga MICROMANIA NANTES ST-SÉBASTIEN 
161.02 51 7908 70 

44 MICROMANIA NANTES ST-HERBLAIN 
Tél. 02 28 07 22 52 

@5 MICROMANIA ORLÉANS 
Tél.02 38 42 1454 

5 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE 
Tél,02 38 22 1238 

(49 MICROMANIA ANGERS 
Tél 02 41 25 0320 

@9 MICROMANIA ANGERS GD MAINE 
Tél. 02 41 39 99 76 

(50 MICROMANIA CHERBOURG 
LA GLACERIE 


Tél. 02 33205304 
(1 MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL 
Tél. 03 26 86 5276 
(4 MICROMANIA NANCY 
Tél.03 83 37 81 88 
(56 MICROMANIA LORIENT 
Té1.02 97 87 1 88 
56 MICROMANIA VANNES 
Tél 02 97 40 5098 
(52 MICROMANIA METZ SEMÉCOURT 
Tél.03 87 513911 
(59 MICROMANIA RONCQ 
Tél.03 20 27 97 62 
59 MICROMANIA LEERS 
Tél. 03 28 33 9680 


59 MICROMANIA EURALILLE 
él 03 2055 7272 
59 MICROMANIA LILLE V2 
Tél. 03 20 05 57 58 
(59 MICROMANIA VALENCIENNES 
PETITE FORÊT 
Tél. 03 27 51 90 79 
62 MICROMANIA SAINT-OMER 
Tél 03 21 39 2992 
(62 MICROMANIA CITÉ-EUROPE 
Tél, 03 21.85 82 84 
(62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT 
Tél. 03 21205277 
(62 MICROMANIA BOULOGNE 
Tél. 0321 31.63 51 
(64 MICROMANIA PAU 
Tél.05 59 640898 
66 MICROMANIA PERPIGNAN 
PORTE D'ESPAGNE 
Tél. 04 68 68 3321 
(67 MICROMANIA STRASBOURG 
LES HALLES 
Tél. 03 88 32 6070 
(67 MICROMANIA ILLKIRCH 
Tél.03 30 4028 20 
67 MICROMANIA SCHWEIGHOUSE 
1.03 880727 18 
(67 MICROMANIA HAUTEPIERRE 
Té.03 88277251 
63 MICROMANIA MULHOUSE 
ILE NAPOLÉON 
161.03 89 61.65 29 
69 MICROMANIA ÉCULLY GD-OUEST 
Tél.04 72 1850 42 
(69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU 
Tél. 04 78 60 78 82 
(69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST: 
1él,0472 374755 


(69 MICROMANIA SAINT-GENIS 
Tél. 04 72 67 02 92 
72 MICROMANIA LE MANS SUD 
Tél. 02 43 84 04 79 
72 MICROMANIA LE MANS 
LA CHAPELLE SAINT-AUBIN 
Tél,02 83 521191 
(74 MICROMANIA ANNECY ÉPAGNY. 
Tél, 04 50 24 09 09 
(76 MICROMANIA BARENTIN 
Tél. 02 35 91 9888 
76 MICROMANIA DIEPPE 
14.023506 05 15 
76 MICROMANIA LE GRAND HAVRE 
MONTIVILLIERS 
Tél. 02 35 13 86 98 
76 MICROMANIA ROUEN 
Tél.02 35886868 
6 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER 
Tél 0232185544 
76 MICROMANIA 
GONFREVILLE L'ORCHER 
él. 02 34 47 41 14 
83 MICROMANIA MAYOL 
Tél. 04 94 41 93 04 
83 MICROMANIA GRAND-VAR 
Tél 04 94 75 32 30 
(83 MICROMANIA PUGET/ARGENS 
Tél. 04 94 45 63 84 
84 MICROMANIA AVIGNON LE PONT] 
Tél. 04 90 31 17 66 
@4 MICROMANIA AVIGNON SUD 
MISTRAL 7 
Tél, 04 90 81.05 40 
(85 MICROMANIA 
POITIERS CHASSENEUIL 
Tél. 05 49 41 82 36 


la plupart des championnats et coupes européennes 


D -— 


le Mégane 
5% de remise: différée 
sur les jeux et accessoires. 


Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 €. 
Remise non applicable sur les Consoles. 


Les nouveautés d'abord ! 


TOUTE L'ACTUALITÉ DU JEU VIDÉO 9 


micromania. 


Réservez vos jeu 
© dans votre Microma 
© Sur micromania.fr 


36 nouveaux Micromania ! 


29 MICROMANIA BREST Jouvet (35 MICROMANIA LA ROCHEIYON louvenr 
C.Ccial Coat Ar Gueven - 29200 Brest C. Ccial Les Flaneries - 85000 La Roche-sur-Yon 

| Té.029440131 Tél. 02 51 47 9976 

(78 MICROMANIA ST-QUENTIN LoUVERT (92 MICROMANIA DÉFENSE 3 RER \OUVERT 
€. Ccial StQuentin - 78180 Montigny-le-Bretonneux Hall RER La Grande Arche - 92800 Puteaux 
Tél.01 61 372762 Tél. O1 41 02 92 39 

1175 MICROMANIA GARE DU NORD (77 MICROMANIA BAY. 2 TORCY louverr 

| Garedu Nord - Espace Niveau 2 Banlieue C. Ccial Bay 2.- 77616 Marne-La-Vallée 

| 75010 Paris- Tél. 01 5324 1389 Tél. 01 60 05 63 09 

(13 MICROMANIA AIX-LES-MILLES |ouverr (0 MICROMANIA NÎMES SUD louvERT 
C. Ccal Carrefour les Milles - 13290 Aix-les-Milles C. Ccial Géant - 30000 Nimes - Tél. 04 66 02 48 25 
Tél. 04 42 20 93 48 

(13 MICROMANIA MARSEILLE BONNEVEINE 
C. Cal Bonnéveine - 13008 Marseille [OUVERT 
Tél. 04 96 14 05 91 Louvert. 

[42 MICROMANIA VILLARS ST-ETIENNE 
€. Ccal Auchan - 42390 Villars - Tél. 04 77 91 06 29 

(07 MICROMANIA VALENCE LouvERT 
€. Ccial Auchan - 07500 Guilerand-Granges 
Tél. 04 75 74 14 17 

(91 MICROMANIA VAL D'OLY |ouverr 

C. Ccial Auchan - 91270 Vigneux-sur-Seine 

Tél. 01 69 52 4629 


C. Ccial Le Fayet- 02100 Fayet - Tél. 03 23 67.01 22 
(60 MICROMANIA COMPIÈGNE VENETTE 


C: Ccial Carrefour - 02000 Laon -Tél. 03 23 26.05 78 


C: Ccal Carrefour -91022 Evry - Tél. 1 69 870625 
8 MICROMANIA FLINS ouvert 
C: Ccial Carrefour 78410 ls = Tél. 01 30 90 52 00 


(54 MICROMANIA NANCY LAXOU ouvert. 
C. Ccial Auchan - 54520 Laxou - Tél. 03 83 54 88 84 


(02 MICROMANIA LE FAYET ST-QUENTIN OUVERT. 


(91 MICROMANIA EVRY 2 EXTENSION LouVERT 
G9 MICROMANIA NIORT |ouvERT 


(63 MICROMANIA CLERMONT JAUDE 


(1 MICROMANIA ATHIS MONS loUVERT 35 MICROMANIA ÉPINAL JEUXEY louve 
€. Ccial Carrefour - 91200 Athis Mons C. Ccial Carrefour - 88000 Jeuxey - Tél. 03 29 30 94 
Tél.01 6957 5243 (1 MICROMANIA BEYNOST Louvent 

(91 MICROMANIA BRETIGNY/ORGES €. Ccal Benost2 - 01700 Beyrost 
RS - Tél. 04 37 85 54 44 
rentes TELUS 3 MICROMANIA OLLIOULES (NOUVEAU 

(63 MICROMANIA CLERMONT AUBIERE C. Ccial Toulon Est - 83190 Olioules 
SAR Puel 73 MICROMANIA CHAMNORD IN 


EE 
C.Ccal Cora 68125 Houssen [ouvert 44 MICROMANIA PARIDIS [NOUVEAU] 


Tél: 03 8921 0166 C. Cal Paidi - 44300 Nantes - Tél. 02 40 50 13 4 


CANTO PERDRIX 
C. Ccial Auchan - 13503 Martigues 
Tél, 04 42 4133 11 


C Cal Auchan: 03410 Domert 
(33 MICROMANIA BORDEAUX BEGLES 

€. Ccial Carrefour Bêgles - 33000 Bordeaux INOUV 
C. Ccial Géant - 79025 Niort - Tél. 05 49 730205 (08 MICROMANIA CHARLEVILLE-MEZIER 
€. Ccial La Crosette- 08000 Charlevile-Mézières UN 
C. Ccial Auchan - 63000 Clermont-Ferrand G8 MICROMANIA L'ISLE D'ABEAU 
Tél. 04 73 17 01 30 ; 


Ÿ Les photographies sont autant de coquillages 
+ regrets, petites hoîtes à souvenirs que l'on ouvre 
par curiosité malsaine. Dès lors. peut-être 
il revisiterez-vous, au terme de BG&E, les 
mémoires de Jade par le biais de son album 
photo, pestant sur vos choix et vos erreurs de 
: jugement, dévoré par l'envie de tout recommencer. 
| Alors vous reprendrez la manette. Bel avantage que 
celui des aventures vidéoludiques, qui se laissent 
docilement raconter, encore et encore, pour Le plus 
grand plaisir du joueur insatisfait. 
par Tristan 


ÉDITEUR : Us Sorr 
MACHINES : PLAYSTATION 2, XBOX ET GAMECUBE 
DISPO. EUROPE : NovemBre 2003 sur PS2 


Le réticule de visée va permettre à Jade 
de propulser cet ennemi contre la caisse 
d'explosifs en arrière-plan. 


Un minijeu qui semble avoir été inspiré 
par l'incroyable Shufflepuck Café. 


GOOD & EVIL 


! DE RAYMAN À MAN RAY 


lichel Ancel délaisse ici La plate- 
|forme pure d'un Rayman pour se 
{Lancer dans un projet ambitieux, 
|une grande quête à visée 
|philanthropique, où le pouvoir 
Le images est à double sens. 
____]Ilse rapporte, dans un premier 
temps, au vernis du jeu, l'univers de BG&E ayant 
aujourd'hui dévoilé ses atours : du lavande somptueux 
de l'azur d'Hyllis à la luminosité bleutée de ses 
cavernes enfouies, chaque environnement est une 
petite merveille de poésie visuelle. Le monde de BG&E 
s'annonce gigantesque et Les quelques barrières 
temporaires qui viennent se placer sur votre chemin 
ne tombent pas dans l'écueil du mur invisible, perfide 
entrave qui vient souvent couper Les ailes du joueur 
aventureux. Si ce sentiment grisant de liberté perdure 
tout au Long du jeu, on ne pourra qu'applaudir Le tour 
de force des développeurs d'Ubi, la surface d'Hyllis 
ayant tout d'une invitation au voyage... 


Ce pouvoir des images est également celui de Jade, 
personnage central de l'aventure, embringuée 

par un groupe résistant dans une épopée 
journalistique. Cette héroïne attachante jouit déjà 
d'une forte renommée dans Le monde de BG&E et salue 
chaque personnage comme un ami de longue date. Sa 
personnalité marquée tranche fortement avec le vide 
émotionnel caractérisant Mademoiselle Croft et devrait 
donner aux joueuses l'occasion de s'identifier à autre 
chose qu'un triste substitut « masturbatoire ». Flanquée 
de Jey'p, son éternel sidekick porcin, celle-ci devra lever 
Le voile sur une sombre conspiration militaire à grand 
renfort de clichés accablants, comme autant de preuves 
attestant des sombres machinations fomentées dans Les 
arcanes du pouvoir. Mais si Le journalisme politique fait 
office de pierre de voûte dans BGRE, on ne saurait trop 
insister sur l'importance de la photographie récréative, 
la découverte de l'univers passant notamment par le 
recensement des espèces peuplant Hyllis. Ce reportage 
animalier sera dans un premier temps votre principale 
source de revenus, une récompense étant offerte pour 
chaque pellicule terminée. C'est une manière judicieuse 
d'amener le joueur à apprivoiser son environnement, 

à faire preuve de curiosité à l'égard du monde qui 
l'entoure. En écho à cette familiarité croissante naît 


Ecoute morveuse : 

LA l'ion grand-père pouvait 

7€" sévorer une Famille de huit 
enfants en [7 secondes. 


Attendez-vous à des rencontres 
dangereuses au plus profond des bars 
mal famés. 


Les textures organiques de certaines | 
créatures rappellent un peu le style Giger. | 


Lors de lutiisation de l'Af |, certaines pur. 


susceptibles de faire des crises d'épiepsie 
de certains types de stimulations lumineuss 


On manie la mise en abîme avec 
humour chez Ubi Soft. 


La boutique de Mammago. 
contient la plupart des 
améliorations disponibles 
pour l'hovercraft. 


Si vous agressez sans raison les navires marchands, 
les cops viendront vous coller un procès-verbal. 


l'impression d'être au cœur d’un univers où faune et 
flore vivent et respirent à Leur propre rythme, loin d'un 
décor convenu et désincarné, triste théâtre qui servirait 
de toile de fond à La trame principale. Passé cet aspect 
journalistique, l'aventure excelle dans Le multigenre : 
pilotage d'hovercraft, phases de combat ou énigmes 
sont proposés au joueur plutôt qu'imposés, Ancel ayant 
longuement vanté les vertus non-linéaires du titre. 
Ainsi, l'ossature de BG&E semble assez proche d'un Zelda 
et une multitude de sous-quêtes et mini-jeux devraient 
récompenser Les plus téméraires d'entre vous. 


Sans surprise, la palette de mouvements, au départ 
réduite, s'étoffe au fur et à mesure de votre 
progression. Mais si Jade se voit allouer de nouveaux 
équipements en cours de route, comme un gant capable 
de projeter des disques lumineux, Le gameplay insiste 
avant tout sur la coopération entre partenaires, un 
bouton étant assigné en permanence à Jey'p. En 
combat, une simple pression suffira à lui faire effectuer 
une attaque rodéo, à défaut d'autre terme, la violence 
du choc soulevant Les ennemis de terre. Jade peut alors 
se placer à proximité de l'adversaire pour Le propulser 
d'un coup de bâton bien senti : un réticule apparaît 
permettant au joueur d'orienter La trajectoire de La 
pauvre créature et l'envoyer s'écraser sur d’autres 
adversaires. En dehors des combats, l'entraide apparaît 
comme un élément fondamental tout au Long de la 
progression : Les objets Les plus lourds nécessitent les 
forces combinées des deux personnages pour être 
déplacés, Jey'p est seul capable de percer Les grillages, 
bref, on sent rapidement que notre comparse n'a rien 
d'un faire-valoir et s'avère vital au bon déroulement 
de la mission. Déjà annoncé comme une saga 
interplanétaire, BG&E semble promis à un bel avenir. 
Il nous faudra toutefois attendre une version finale, 
annoncée pour novembre 2003 sur PS2 et PC, pour 
savoir si BG&E s'annonce à la hauteur de ses ambitions. 
Pour l'heure, Le dernier bébé d'Ancel nous a fait forte 
impression et devrait, en toute logique, ravir Les 
adeptes d'épopées vidéoludiques à grand spectacle. 


ENTRETIEN AVEC EMMA DE CAUNES 
DANS LA PEAU DE JADE 


Eh oui ! C'est la pétillante Emma de Caunes 
qui prête sa voix à l'héroïne de BG&E. 

Et comme un bonheur n'arrive jamais seul, 
nous avons eu la chance de La rencontrer 
lors des séances d'enregistrement et de 
l'accompagner pour partager ses impressions 
autour de quelques yakitori. 
par Karine 


Joypad : Ce n'est pas la première fois que 
tu prêtes La voix à un personnage de jeu 
vidéo ? 

Emma de Caunes : Non, j'avais déjà fait 

le doublage français avec Guillaume Canet 
d'Alone in the Dark IV. C'était légèrement 
différent puisque nous n'avions pas d'images pour 
nous-aïder,-il fallait imaginer les réactions des 
personnages pour trouver le ton juste en se 
servant des dialogues. Et comme nous étions 
deux, c'était un atout, on pouvait se répondre, 
réagir et passer outre le handicap de l'absence 
d'images. Là, j'ai pu écouter les voix américaines 
de BG&E et c'était ensuite à moi de les traduire, 
de me caler sur les voix et sur les mouvements 

de lèvres des personnages afin de sonner le plus 
juste possible et coller aux émotions de Jade. 


Que penses-tu du personnage de Jade ? 
N'est-elle pas trop stéréotypée pour 

une héroïne de jeu vidéo ? 

Non, justement, elle possède un caractère bien 
trempé. Elle est super, Jade ! En plus, j'aime 
vraiment l'idée, l'atmosphère du jeu, son éthique. 
Bon, c'est sûr, je ne suis pas très calée en matière 
de jeu vidéo, mais là ça balance, ça sort un peu 
des normes. Et à la fois ce n'est pas un jeu 


DR. 


Emma estelle joueuse ? Qui, du moment que ce n'est pas 
trop compliqué. Comme beaucoup de files, Tekken reste 
un de ses jeux favoris ! 


donneur de leçons, c'est juste une fille qui veut 
rétablir la vérité, protéger des enfants et arrêter 
de 5e faire manipuler. Elle cache quelque chose, 

il y a une espèce de grand mystère, on ne sait 
pas vraiment ce qu'elle a vécu, d'où elle vient. 
Elle a l'air un peu triste. Les autres personnages 
sont vraiment bien faits, et comme j'avais 

les voix américaines, je pouvais m'imprégner 

de l'atmosphère et entrer plus facilement dans 

la peau de Jade. Ce n'est pas une bimbo. C'est sûr 
que si Ubi Soft m'avait appelée pour me proposer 
de prêter ma voix à une bimbo, euh. forcément, 
je ne correspondrais pas. Non merci ! 


Les jeux vidéo, tu les regardes de loin ? 

Mon mec joue énormément et il m'arrive 

de le surprendre en pleine nuit complètement 
absorbé par un jeu de tir ou un truc assez violent. 
J'ai beaucoup aimé « Le Seigneur des Anneaux, 
Les Deux Tours » d'Electronic Arts. 
Impressionnant ! Waouh, dès le début on passe 
des cinématiques au jeu sans s'en rendre compte 
tout de suite. Et c'était très beau. J'ai été bluffée 
par la qualité des images, pareil pour BG&E. 

On croirait parfois regarder un film. La qualité 
des jeux a super évolué. Je me rappelle quand 

je jouais à Tomb Raïder et que ça pixellisait 

à mort quand un perso tournait la tête. C'est bien 
loin tout ça ! Bon, j'avoue que j'ai un peu de mal 
avec la manette, si c'est trop compliqué je lâche 
l'affaire, j'ai beaucoup joué aussi à Tekken. 

Moi, j'ai un peu huit ans d'âge mental, donc tout 
ce qui peut m'aider à rester dans ces sphères-là 
j'apprécie ! Maïs faut pas que ce soit trop 
compliqué, c'est tout ! 


Tu touches un peu à tout : théâtre, publicité, 
cinéma. Des projets ? 

Ça devient de plus en plus dur de trouver 

le financement pour faire un film en France. 

Et depuis la crise de Canal +, c'est encore pire ! 


J'avais plusieurs films en projet qui sont tombés 
à l'eau. De toute manière, à l'heure actuelle, 

en France, il faut être un comique pour pouvoir 
faire un film ! Ou bien le sujet proposé ne plait 
pas et il faut tout changer. On t'impose une 
rentabilité. Un film doit rapporter tant, avec tels 
acteurs et traiter de tel sujet. OK, super. 


Un peu comme dans le milieu du jeu : 

tout est ultra calibré et la création pure 

cède trop souvent la place aux suites de titres 
à succès. On n’entend parler que de chiffres. 
Je pense que ça a toujours fonctionné comme ça, 
mais peut-être qu'avant on ne vous le disait pas ! 
C'est vrai que depuis ces dernières années 

le monde du jeu vidéo prend de plus en plus 
d'ampleur. 


Heureusement, on peut toujours compter 
sur l'esprit nippon pour concocter des jeux 
créatifs et singuliers ! 

Je vais souvent au Japon pour tourner des 
publicités et à chaque fois je reste un mois 

et demi sur place. C'est une culture fascinante, 
un mode de vie tellement à part. Tout est dans 
la retenue, le respect de l'autre, le raffinement 
visuel, esthétique. À chaque fois que j'entre dans 
un magasin, j'ai envie de tout acheter rien que 
pour l'emballage. C'est kawaï ! Tout est kawaï 
là-bas ! 


Comment réagirais-tu si on te proposait d'être 
l'héroïne d'un jeu vidéo ? 

Je serais super emballée ! Vu la qualité des jeux de 
notre époque, je serais très heureuse de participer 
à un tel projet. Je sais que Chiara Mastroïanni a 
été modélisée pour un jeu Cryo il y a un ou deux 
ans, et le rendu était impressionnant au niveau 
graphique. Bon, après, il faudrait évidemment voir 
l'histoire que l'on me proposerait, maïs vraiment, 
oui, je trouverais ça super ! 


vod 


CLUB FOOTBALL ! 
N CLUB. UNE PASSION. LE JEL 


XC-= 


PlayStatione PlayStation.2 2. 4 PsYStaione 


c | | 
CLUB “ FOOTEALL. 
| Caémasers 8) 
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ur la première fois, la gloire, la pression du match et la fièvre du stade s'offrent à vous dans le seul jeu officiel de votre club favo 
lb Football est Un jeu à part. Ce sont 3 versions d'un jeu exceptionnel qui vous attendent : Manchester United, Arsenal et Real Madri 


trouvez toute l'atmosphère du Club (menus, compétitions, modélisation des joueurs et des stades, chants des supporters, vidéos e 
otos à débloquer). Tout est là ! 


N CLUB. UNE PASSION. LE JEU. 


plus du soin apporté au club phare, tous les grands championnats et toutes les équipes sont jouables : 
et 2° divisions anglaises, françaises, allemandes, italiennes, espagnoles, hollandaises et écossaises Doneenerasters te 


GENIUS AT PLA 


DR R-SPEEL 
ERGROUND 


Tuning mâintena 


4 ou tuning 
Ce #ioui de suite ? 


ÉDITEUR : EA GAMES 

MACHINES : PLAYSTATION 2, 

XBox ET GAMECUBE 

DISPO. EUROPE : 28 NovEMBRrE 2003 


AVANT-PREMIÈRE 


EA Games veut frapper fort et Le fait savoir. La cure de jeunesse 
nécessaire à la pérennité de la série des Need For Speed 
s'effectue avec cette mouture Underground. « Underground » ? 
Mais qu'est-ce que ça signifie ? Que ce jeu de course orienté 
arcade prend un virage vers le monde de La nuit, des paris 
frauduleux et des bimbos attürées par Le fric et les bons gros 
cylindres (les coquines !}. Un parë intéressant qui. au vu 

de la popularité grimpante du street racing, semblait inévitable. 
D'ici quelque temps, vous allez pouvoir vous La jouer 

Vin Diesel et faire grimper votre notoriété virtuelle ! 

par Plume 


Chaque cascade donne lieu à une mise en scène 
très cinéma, eutchi tcha. 


(1397171424) 
bs50 


ien assis dans mon petit fauteuil en cuir, du rap à fond les casquettes 
(l'immersion est super importante, ne déconnez pas avec ça), 

je lance cette préversion avec une excitation toute particulière. 

Nous suivons cette version depuis un bout de temps et Les raisons 
sont aussi multiples que louables. Le premier Need For Speed fut 
programmé dans Le but de permettre au joueur de s'évader. Du test 
drive de bagnoles qu'on ne peut décemment pas s'acheter (Ferrari et 
Porsche en tête), dans des décors particulièrement exotiques. Cette ligne de conduite s'est 
donc vue cassée avec ce NFS Underground. Tout aura lieu La nuit et toujours en pleine ville. 
Nous, à Joypad, quand un jeu décide de changer quelque chose, d'innover dans une série 
qui a fait ses preuves, ça nous intéresse, et à raison dans ce cas précis. Sur Le plan de La 
réalisation, on ne Le dira jamais assez, nous avons droit à du jamais vu. Les programmeurs 
de Black Box, qui bossent aussi actuellement sur le très « snowboardesque » SSX 3, ont tout 
donné. Difficile de croire que ce qu'il nous est donné d'admirer (en bavant, bien entendu) 
tourne sur une « simple » PS2 tant Le niveau de détails se montre grandiose. Les voitures 
sont modélisées à La perfection. Comment ne pas reconnaître la vingtaine de véhicules 


Ce clone de Lucy Liu ne tombers dans vos 
bras que si vous pilotez comme un dieu 


Le dérapage devra être contrôlé non seulement pour les 
courses mais aussi pour des épreuves spécifiques. 


(1682.48 64) 4) 
0007 | 


SPEED ET SPLENDIDE : VOILÀ 
D'ORES ET DÉJÀ CE QU'A 
ATTEINT NFS UNDERGROUND 


proposés (dont des Ford, des Mitsubishi et même 
la Peugeot 206), fidèles comme ils Le sont. Les 
effets de lumière des phares, des lampadaires et 
des.enseignes se révèlent Les plus réussis jamais 
vus pour un jeu de voitures. Les reflets sur Les 
carrosseries et essentiellement sur Le bitume 
déchirent au-delà de nos rêves Les plus fous. 
L'impression de vitesse est renforcée par des effets 
additionnels dont un flou artistique qui achève de 
nous convaincre sur la beauté du titre. Sur notre 
bêta, tout ceci avait un prix, bien entendu, À ce 
stade du développement, il ne fallait pas 
s'attendre à ce que l'animation soit optimisée, 
surtout avec une telle profondeur de champ. Les 
ralentissements ont répondu présents et à la pelle. 
Évidemment, il nous a été garanti que la version 
finale serait épargnée. Mais je me demande 
comment ils vont procéder, surtout Lorsqu'on sait 


Finishea 


n 


- 14.98 


Les effets de lumière associés à ceux de blur offrent 
un cocktail visuel détonant. 


HANDLING 


Player Name 
Une Ford Focus aux couleurs d'un chewing-gum bi-goût 
Melabar, et le rêve devient réalité. 


que finalement la sortie s'est vue avancée de 
quatre mois. Initialement prévu en février 2004, il 
déboulera en novembre 2003, une première en la 
matière. Espérons que.cela.ne joue pas.en sa 
défaveur. L'un des acteurs de ce projet rencontré il 
y a quelque temps affichait une mine confiante. 
Même s’il avouait volontiers qu'il allait un peu 
moins dormir. 


Le fun artistique 


Quant au contenu, tout ne nous a pas encore 

été dévoilé. Le scénario du mode solo est encore 
sombre, mais les possibilités offertes nous sont 

en partie connues. À l'instar de Def Jam Vendetta, 
jeu de catch estampillé EA, vous aurez à grimper 
dans la hiérarchie pour vous faire connaître. Cela 
vous rapportera de l'argent que vous claquerez 
sans compter dans des pièces détachées et de La 
déco pour votre voiture. Très complet quant aux 
différentes mises à niveau possibles, Le jeu peut se 
targuer d'avoir les licences de nombreuses voitures 
très en vue et d'équipementiers réputés. Par La 
suite, en vous faisant connaître dans Le monde 

du street racing, vous pourrez en outre draguer 

les minettes et qui sait, un-jour votre voiture 
pourrait peut-être faire La couverture d'un 
magazine spécialisé grâce à un tuning astucieux. 
Là, vous pensez au très fameux film Fast & Furious. 
Normal, Le jeu s'en inspire très librement (il faut 
dire que c'est la mode) et une partie des personnes 
ayant travaillé sur cette monstrueuse production 
cinématographique est venue donner un coup de 
main. Les effets spéciaux et Les bruits de moteur 
ont bénéficié de l'expérience de ces spécialistes. 
Pour revenir au gameplay, le jeu ne se résumera 


Le niveau de détails époustouflant nous fait quitter 
la route des yeux. 


Al 840,73) 63 
Eos 


Oh mais 
attention ! 
Décidément, 
an ne peut 
Plus faire 
de courses 
illégales 


RENAROS  & 
You unlockea Nissan Skylias GT-R 
Vou won 19000 dollars 
You unlocked Riverside | 
You're on this issue o! ImportTunert 
You unlockeë Level 1 Hoods 
You Unlocked Level} Tint 


Finir une course vous donnera accès à de nombreux 
bonus, quel que soit votre classement. 


pas à des courses de rue. Vous aurez 
aussi des épreuves de départ arrêté où 
l'impression de vitesse plus que délirante 
pourra être accrue par un coup de nitro. 

L faudra dès Lors faire très attention à ne 
pas rentrer dans Le décor, sinon c’est zéro 
pesetas et à la casse. D'autres missions 
demanderont un sens aigu du dérapage 
ou encore de la poursuite. Sachez aussi que 
e jeu sera jouable online (jusqu'à quatre) 
uniquement sur.PS2. Niveau-maniabilité, 
a prise en main arcade est très plaisante. 
Sur Les départs arrêtés, l'accélération 
étant trop importante, la voiture ne: 

sera pas maîtrisable comme en course. 

Ça promet. Et quand on sait que la 
gestion des dégâts (non disponible à 
‘heure actuelle) sera de La partie, nous 
ne pouvons qu'attendre la version: finale 
qui aura toutes les peines du monde à ne 
pas convaincre Les mordus de vitesse ! 


G:2810ms 


C:3296ms 
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1! faut voir le jeu tourner pour se rendre compte que 
le bitume n'a jamais été aussi bien rendu. 


Après le beau succès de l'année dernière (1,8 million 

d'unités vendues dans Le monde, joli score), Insomniac 
Games s'est empressé de remettre Le couvert et de nous 
#” pondre un deuxième épisode de Ratchet & Clank. Au 

programme : un nouveau système solaire à découvrir, des armes 
toujours plus imaginatives, de nouvelles possibilités de gameplay et 
une aventure traitée sous le signe de la rigolade et de La bonne humeur 
| générale. Tout cela appuyé évidemment par un moteur 3D baboulifiant 
et des graphismes à toute épreuve… Bref. après le surpuissant Jak Il 
7 (en test dans ce numéro), autant dire que les fans d'action et de plate- 
| forme seront sans aucun doute possible une nouvelle fois comblés sur 
PlayStation 2 ! Premières impressions et images maison. 


par Julo 


MANGEZ 
DES BOULONS ! 


\K 2 


Le très « Evil » Président Drek n'est plus qu'un 

| mauvais souvenir pour La galaxie, dont tous les 
habitants profitent enfin d'une paix et d'une 
prospérité bien méritées. Cela dit, vous vous en 
| doutez très certainement, une nouvelle menace 
plane. Ratchet et Clank s'ennuient ferme 

l depuis un certain temps, mais Les voilà bientôt 
recrutés par Le très scientifique Abercrombie Fizzwidget, dont Les 
curiosités de langage n'ont d'égale que La périlleuse prononciation du 
nom. Bref, Le gaïllard n'est autre que Le président de la gigantesque 
société Megacorp, et il décide de s'offrir vos services pour retrouver Le 
« Protoanimal », sa toute dernière invention fraîchement dérobée par 
un étrange individu masqué. Qu'à cela ne tienne, Les affaires reprennent 
pour notre duo de choc et elles vous emmèneront dans tout un tas de 
nouvelles contrées, à la découverte d'une aventure certes très similaire 
à La première dans la forme, mais toujours aussi fun et tout de même 
blindée en petites nouveautés franchement attrayantes… Ainsi, le cœur 
du gameplay reste inchangé. Le début du jeu laisse même Le joueur sur 
sa faim. Premier constat en tout cas : Le moteur a bien été amélioré et 
affiche désormais des niveaux deux fois plus grands qu'avant. 
Esthétiquement, on retrouve des thèmes assez proches du premier 
épisode, mais toujours très efficaces. Les différentes villes, notamment, 
sont assez bluffantes, avec Leurs énôôrmes buildings et, en pagaille, 
leurs centaines de voitures volantes et tous Les autres détails qui 
attirent l'œil et forcent Le respect. 


ÉDITEUR : Sony C.E.E. 
MACHINE : PLAYSTATION 2 
DISPO. EUROPE : NovemBrE 2003 


Ce deuxième opus est 
chargé en « maxijeux », 
histoire de varier les 
plaisirs. 


Les 20 environnements du Îs 
jeu sont en moyenne deux 
fois plus grands que dans 
le premier épisode. 


Bref, après quelques niveaux, vous découvrirez progressivement Les 
ajouts qui rendent La formule encore plus variée qu'avant. Avec les 
armes tout d'abord, puisque seules Les meilleures du premiers opus ont 
été conservées et ajoutées à une vingtaine de nouvelles bien 
délirantes. Vous remarquerez également qu'une « dimension RPG » vient 
récompenser votre progression. Les armes peuvent en effet évoluer et 
devenir plus puissantes Lorsque vous les utilisez (chacune d'entre elles 
possède une jauge qui se remplit un peu plus après chaque ennemi tué, 
jusqu'au level up). Ratchet progresse également et sera récompensé de 
quelques points d'expérience visant à améliorer son armure nanotech. 
Vous devenez ainsi de plus en plus fort et résistant, tandis que La 
difficulté du jeu augmente après chaque niveau, avec notamment des 
ennemis de plus en plus nombreux et coriaces. Question jouabilité, rien 
à redire : on progresse sans jamais pester, tant Le gameplay est bien 
rodé et réglé. On note même La possibilité de faire des pas de côté pour 
ne pas lâcher une cible et continuer à lui tirer dessus en mouvement, 
ou encore la présence d'une vue subjective pour viser au mieux les 
ennemis présents à l'écran. 


Après une petite heure de jeu, on découvre progressivement Le soin 
apporté par Insomniac pour varier Les situations et offrir au joueur des 
phases de jeu aussi nombreuses qu'originales. Tout d'abord, vous 
pourrez réellement piloter Le vaisseau durant vos voyages entre chaque 
planète ! IL faut alors simplement descendre un certain nombre 
d'ennemis pour boucler le niveau. Vous aurez à disposition différentes 
armes, que Vous pourrez gagner ou acheter avant de pouvoir Les utiliser 
sur le terrain. Sympa, même si ces nouvelles phases souffrent pour 
l'instant d'un intérêt assez limité. Tout aussi originales, mais cette 
fois carrément bien traitées, Les phases durant lesquelles on contrôle 
Clank sont plus nombreuses et intéressantes que jamais. Le petit robot 
ne possède pas la force de frappe de son compère, mais il a plus d’un 
tour dans son sac. Vous pourrez en effet contrôler différents robots 
et Leur donner des ordres (attaquer, rester en position, entrer dans 
un conduit, construire un pont, suivre.…). Le système est assez 
complexe et intéressant pour rendre ces phases de jeu franchement 
fun. Toujours dans l'idée de divertir sans cesse Le joueur avec de 
nouvelles trouvailles, Le soft a été blindé en mini-jeux (appelés ici 
maxi-jeux !) et en challenges plus variés Les uns que les autres. Vous 
pourrez ainsi gagner des boulons supplémentaires, de l'expérience ou 
de nouvelles armes en participant à des combats dans une arène, à des 
courses de speeder, etc. Bref, malgré ses apparentes similitudes avec le 
premier opus, Ratchet & Clank 2 saura sans doute surprendre son 
monde et s'imposer dans Les foyers grâce à sa réalisation léchée, ses 
challenges variés et tout Le fun qui se dégage de sa formule. 


AVEC SES 20 NIVEAUX INÉDITS, 

SES NOUVELLES ARMES ET SES CHALLENGES 
PLUS VARIES QUE JAMAIS, LA FORMULE 
RATCHET & CLANK POURRAIT BIEN S'IMPOSER 
UNE NOUVELLE FOIS 


Bien évidemment, le jeu est 
toujours agrémenté de 
cinématiques marrantes. 


La vue subjective pourra être utile 
dans certaines situations. 


Guestion réalisation, R&C 2 n'a pas à rougir de la concurrence. 
Les niveaux sont vastes et les graphismes somptueux, 


Comme toutes les « reustas » en devenir, Kya nous a fait 
mijoter juste comme il faut avant de débarquer dans nos 
locaux. La jeune aux cheveux bleus s’est finalement décidée 
à vaincre sa timidité et à se dévoiler devant nos yeux ébahis 
à travers une preview jouable. L'occasion de vous faire part 
de notre sentiment quant au dernier projet en date des 
responsables de V-Rally, et ce un mois avant le test 
fatidique. Carambaaaaa ! 


par Plume 


Le demifrère de Kya, avant d'être aspiré dans un autre monde, affiche 
quelques problèmes de conjonctivite. 
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AVANT-PREMIÈRE 


ans Le précédent numéro, nous vous jurions sur La tête de Snoopy 
(enfin, Angel plus exactement) que nous reparlerions de Kya 

ce mois-ci. Soulagement pour l'ami canin de Charlie Brown, nous 
consacrons effectivement deux pages à un jeu dont, bizarrement, 
nous n'avons pas énormément causé, Quelle erreur ! Car Kya : Dark 
Lineage pourrait bien perturber les gentils plans de conquête du 

- monde de Jak II et de Ratchet & Clank 2. Et ce n'est pas exagéré, 
croyez-nous ! Édité par Atari, Le jeu est développé depuis environ deux ans par une boîte 
qui est Loin d'être inconnue. Déjà fautive d'avoir réalisé Les trois V-Rally, une série de 
qualité, l'équipe persiste et signe dans Le soft de grande classe, mais dans un genre très 
différent. Exercice périlleux. Toutefois, avec ce que nous avons sous les yeux, il est permis 
d'affirmer que Kya va très certainement dépoter et offrir ce que le genre action/aventure 
recherche depuis maintenant un certain temps : un vrai vent de fraîcheur. Et ça tombe 
plutôt bien car, du vent, il va y en avoir dans ce jeu et pas qu'un peu, les enfants ! 


Central do Brazul 


Aspirée dans un monde rempli de bestioles bizarres, Kya va devoir retrouver son demi-frère, 
un peu responsable de la situation, cela dit en passant, et le chemin du retour à La maison. 
Bien entendu, si cette opération était une promenade de santé, on n'en aurait pas fait un 
jeu vidéo. L'héroïne fera La connaissance des Nativs, une race pacifique toute velue essayant 
tant bien que mal de résister aux Wolfens, qui sont en fait des Nativs possédés, dirigés 

par l'infâme Brazul. Obtenant du chef du village Nativ Le pouvoir d'exorcisme, elle est 

donc affublée d’un fardeau supplémentaire. Les Nativs libérés auront néanmoins une utilité 
non négligeable, puisqu'une fois rentrés au bercail, ils construiront des magasins dédiés 

à a belle. Elle y trouvera de quoi améliorer ses compétences martiales, upgrader son 
boomerang et pourra acheter des objets fort utiles, comme des bombes. Pas moins de 

34 quêtes l'attendent à travers 9 niveaux gigantesques dans lesquels elle aura pas mal 

de ramponneaux à distribuer si elle désire assommer ses adversaires et ensuite Les libérer 
de l'emprise du mal. Kya : Dark Lineage propose une large variété de gameplay, avec 
comme élément central Le vent. En sus des moments d'action, d'infiltration et de réflexion, 
le personnage devra composer avec des courants vertigineux, se laisser porter ou bien 
encore partir dans des séquences de chute libre pimentées. 


Il sera nécessaire d'atterrir sur 
ces gros coussins après une 
chute, sinon c'est la muerte. 


She's like the wind LQN © / 


Techniquement, même si on connaît la surpuissance d’Eden Studios, 

on n'en attendait pas autant. C'est superbe. Le moteur de V-Rally 3 
amélioré et retouché offre un résultat étonnant. Les énoooormes niveaux 
fourmillent de détails et de couleurs pastel parfaitement harmonieuses, 
tout en permettant une distance d'affichage de folie et une vitesse 

plus que correcte. La petite Kya, ses ennemis et ses alliés remuent bien 
comme il faut. Non, franchement, y a pas à dire, visuellement, c'est 
rayonnant. Et en prenant Le jeu en main, Le plaisir devient total. Dès 

que l'intro est finie, vous êtes dedans. Devant fuir un assaut Wolfen, 
vous allez traverser toutes Les phases de jeu, excepté Le combat, et être 
victime d'un tutorial sans même y faire attention. Ainsi, on découvre 
que le moteur physique utilisé pour Le vent est monstrueux, autorisant Avec un vent pareil, il vaut mieux étudier la situation 
des plongées dans les courants ascendants, pour se stabiliser ou monter et sortir son museau au moment opportun. 

plus haut. On se régale en descendant des pentes en position de 
surfeur. On rit en chevauchant un Jamgut, monture plutôt marrante et à | 5. 
dévastatrice. Les phases d'infiltration sont on ne peut plus crédibles, Les ACPMA FRA.PRES 
monstres réagissant adéquatement au moindre bruit et au moindre orteil 
qui dépasse. IL est aussi possible de Les faire se battre entre eux, en Les 
« chatouillant » à l'aide du boomerang. Et lorsque Le premier combat 
arrive, c'est du grand art. Les mouvements et Les combos s'opèrent 

avec facilité pour un résultat sympatoche. Là où Les programmeurs nous 
ont épatés, c'est avec l'ajout de mini-jeux à acheter dans Les magasins. 
Ceux-ci seront jouables en multi et raisonnablement variés pour occuper 
toute une bande de potes ! Le seul point noir que nous avons pu déceler 
vient de la difficulté, qui nous a paru un peu trop élevée par moments, 
notamment face à un boss. Mais au final, si Kya : Dark Lineage parvient 
à garder sa bonne ligne de conduite, son inventivité pourrait peser dans 
la balance contre La foultitude de suites qui déboulent… 


SON CARACTÈRE BIEN TREMPÉ 
ET SON PUNCH PROMETTENT 
UN BEL AVENIR À KYA 


La Jamgut, malgré son air plutôt con, est un animal très puissant 
et dont vous aurez besoin à certains moments-clés. 


Si une baisse de régime se fait sentir vous pourrez 
toujours vous régénérer devant des blocs d'ambre, 
en échange de points de magie. 


C'est bien mignan de vouloir tout casser. mais parfois, pour 
rester en vie, il sera indispensable de se faire toute petite. 
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ATEAIC'estlarune dela foret|Haproche toi d'elle 
pourlaréqupérer avec ton réceptacle Ho, ho Te dois 
me cacher lily a beaucoup de Wolfen el 


Un boss plutôt coriace mais obligataire. Enfin, si la vie demande 
£a, on peut la comprendre, jamais on ne voudrait la décevoir. 


En bonne adepte de la « swat attitude », 
Kys pourra sniper ses adversaires 
avec son boomerang. 


Un des nombreux minijeux proposés vous 
demandera de jouer au foot avec des petites 
bestioles rondes et roses. Quelle cruauté ! 


ChréO bo 2 0 11 PcanChramn OPEes 


En exorcisant les Wolfens, vous repeuplerez le village des Nativs et accéderez 
| £ » ainsi à de nouvelles compétences. 


la cuvée 2003 ! 


Quel! fan de voitures ne rêverait pas de ce simulateur monté 
sur vérins avec trois écrans ? Le top du top ! 


Le papa de Rayman en pleine explication de la trame de BG&E, 
and in english, of course ! 
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Les dponaiso (Ondes | 


omme l'année dernière, les hostilités se 

sont déroulées à Earl's Court. Un magni- 

fique camion Nintendo était garé devant 

l'une des deux entrées, l'autre ayant été 
accaparée par Sony pour son PlayStation Experience. 
Honneur aux plus vieux, commençons par la firme 
du plombier, qui avait mis en place un camion de 
40 tonnes et un écran géant pour séduire les 
badauds. Pour les nouveautés, il fallait voir ailleurs, 
Nintendo s'étant contenté de refourguer ses démos 
de l'E3. Seule petite news, une version « améliorée » 
de Mario Kart Double Dash !!, qui n'avait désormais 
plus 2, mais 3 de tension. Après nous être un peu 
escrimés sur les deux niveaux Battle jouables (une 
arène avec des tubes qui communiquent et un niveau 
en forme de capot de GC), nous avons rapidement 
quitté les lieux, faute de jeux (du moins, de nouveaux 
jeux par rapport à l'E3). Direction l'intérieur du Earls 


Bien installé 


Qui n'a jamais rêvé de jouer tranquillement 
installé dans une piscine gonflable remplie 
de balles en plastique ? Vous en avez rêvé ? 
Sony l'a fait ! 


Court ! Nous sommes, bien entendu, très, très loin 
du gigantisme de l'ES, voire du TGS, le « stand » de 
Capcom se résumant même à deux pièces minus- 
cules, juste assez larges pour accueillir dix personnes 
lors des interviews. Tous les producteurs, ou 
presque, de la firme basée à Osaka ont fait le dépla- 
cement : Tatsuya Minami (big boss du Studio 3 et 
qui a bossé, entre autres, sur la série des Vampire, 
Bio O, Breath of Fire V et des dizaines d'autres 
titres], Tsuyoshi Tanaka (voir p.70) et Hironobu 
Takeshita (du Studio 3, qui taffe sur Rockman X7). 
Hiroyuki Kobayashi (producteur du Studio 4 ayant 
œuvré sur DMC, RE Rebirth, Dino Crisis 3, qui tra- 
vaille actuellement sur un Bio 4 souffrant de pas 
mal de retard, || se pourrait même que la vidéo de 
l'ES soit à nouveau présentée au TGS ! La loose ! 
et Atsushi Inaba (Mr Steel Battalion, la version onli- 
ne « line of contacts » devrait d'ailleurs sortir début 
2004, et Mr Viewtiful Joe), les bras droit et gauche 
de Mikami (en « vacances »), étaient aussi présents. 


Et aussi. 


Nokia essayait de séduire avec un stand dédié à la 
N-Gage. Beaucoup de titres étaient jouables : 
Rayman, qui ressemble à un jeu GBC amélioré, 
Monkey Ball, complètement injouable (il n'y a que 
le stick GC qui soit valable pour diriger Aiai et ses 
potes), Tomb Raider, Tony Hawk... Un conseil ? 
Gardez vos sous en attendant de voir les premiers 
jeux sur PSP ! Konami avait sans doute l'un des 
plus beaux stands et dévoilait TMNT, Castlevania : 
Lament of innocence, ZOE 2, PES 3 (le stand EA, 
en face, présentait fièrement FIFA 2004), et sur- 
tout un trailer inédit de MGS 3 (pour plus de détails, 
direction p.42) réalisé juste pour l'ECTS ! Voilà pour 
les principaux stands. Étaient aussi de la partie Ubi 
Soft (bravo à XIII qui a reçu le prix du meilleur jeu 
de l'ECTS), Microsoft (qui ne montrait rien becau- 
se X03, son salon privé) et Valve qui a attiré une 
foule de dingues (une vidéo d'HL 2 sur un écran 
géant, ça vous dit ?]. Mais aucune annonce trans- 
cendante ou véritable nouveauté par rapport à l'ES. 


Atsushi Inaba a servi pour la motion capture d’un 
joueur de tambour dans le clip de fin de Viewtiful Joe. 
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PlayStation Experience 


Sony a véritablement pété les plombs et s'est attri- 
bué la moitié du Earl's Court. Cependant, attention, 
les deux endroits ne communiquaient pas et il fal- 
lait un pass spécial pour accéder au PlayStation 
Experience. Plusieurs centaines de personnes atten- 
daient chaque matin très patiemment l'ouverture 
des portes. Une fois à l'intérieur, on avait le souffle 
coupé : le moins que l'on puisse dire, c'est que le 
mot « concept » ne fait pas partie du dictionnaire 
de Sony. Voici, en vrac, quelques-uns des jeux pré- 
sentés : Amplitude, Arc, Dark Chronicle, Destruction 
Derby Arenas, Dog's Life, EverQuest Online 
Adventures, EyeToy Play, Formula One 2003, 
Ghosthunter, GTA, Jak II, My Street, Ratchet & 
Clank 2, Rise to Honor, Siren {un Silent Hill très 
réussi), SOCOM US Navy SEALs, Syphon Filter The 
Omega Strain, This is Football 2004, Time Crisis 8, 
Twisted Metal Black Online, WARC Ill. Sans oublier 
un coin baston avec Soul Calibur Il et VF4 Evo (un 
des endroits les plus surpeuplés du salon). Outre 
les jeux, Sony avait prévu des petites aires de dé- 
tente : envie de mater des épisodes de Friends où 
des films comme Ocean's Eleven, Lilo and Stitch ? 
Il suffisait juste d'aller se vautrer dans les énormes 
coussins disposés un peu partout dans les salles 
de projection ! Les plus petits ont pu jouer à Finding 
Nemo... dans une piscine gonflable remplie de balles 
en plastique ! Sans oublier le sublime espace réser- 
vé aux plus de 18 ans où il était possible de faire 
des parties de backyard, tranquillement allongé à 
côté d'hôtesses de toute beauté... Aaaahhh…. Il ny 
a pas à dire, c'est la classe chez Sony ! La journée 
de vendredi a été ponctuée par de nombreuses 
interventions de développeurs, avec notamment 
celle de Michel Ancel pour BG&E (cocorico) et celle 
de Hideo Kojma, histoire de faire monter encore 
plus le buzz autour de MGS 3. 


PAR ARNOSAN 


Une heure online 
avec Tsuyoshi Tanaka ! 


Nous avons été invités par Capcom à essayer, l'es- 
pace d'une partie, le très attendu Resident Evil 
Outbreak. Pour guider nos premiers pas, le pro- 
ducteur, Tsuyoshi Tanaka, s'est joint à nous ! 

Un bref rappel de la trame : cet épisode se base 
sur l'univers des RE 1, 2 et 3. Votre but sera de 
vous échapper de Raccoon City, juste avant son 
explosion. Voilà, le décor est planté, place à la pra- 
tique ! Une fois la touche Start enfoncée, nous nous 
retrouvons devant l'écran de sélection du person- 
nage. Mr Tanaka nous recommande de prendre 
Kevin, le policier du RCPD, idéal pour débuter, étant 
donné qu'il possède d'entrée de jeu un flingue. Les 
joueurs plus expérimentés pourront choisir Cindy, 
une ancienne infirmière qui a des bonnes bases de 
botanique et possède d'entrée de jeu des herbes 
dans sa trousse. Une fois que les quatre membres 
de votre équipe ont choisi leur perso, la partie com- 
mence. Nous nous retrouvons dans un bar. Pour le 
moment, tout va bien, pas un seul zombie à l'hori- 
zon. Nous cherchons en vain une arme (nous avons 
pris Jim, qui commence la partie les mains vides). 
Après avoir fouillé les quatre coins du bar, nous déci- 
dons d'aller dans une pièce adjacente : les toilettes ! 
Joie et bonheur, nous mettons la main sur un magni- 
fique balai. On va faire avec ! Nous retournons alors 
dans le bar. 


Le début de l'horreur 


Tout a changé ! La plupart des clients ont mainte- 
nant décidé de nous croquer à pleines dents et se 
dirigent vers nous ! Nous devons essayer de nous 
organiser et nous échapper de la bâtisse. Kevin tient 
une partie des zombies à distance, pendant que les 
trois autres membres un peu déconcertés courent 


ne 
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38% 
: 


Regardez bien.la jauge enbas à droite: Dès/qu’elle 
atteint 100 %, c'est!la transformation en zombie 
assurée "et alors impossible de faire marche arrière ! 


| Tiens ? La plante de REI serait-elle detretour ? Et 
| cette fois-ci Rebecca ne sera pas là pour la détruire. 


Les fans de RE ont'bien!sûr reconnuile train 
de RE/2- Aux dernières nouvelles, on pourra 
également visiterile laboratoire: 


dans tous les sens à la recherche d'une issue. Nous 
nous dirigeons vers les escaliers. Une fois tout le 
monde à l'étage, nous nous mettons à rechercher 
de nouvelles armes ou de quoi panser nos blessures. 
Une jauge en bas de l'écran indique le pourcentage 
d'infection. Dès qu'elle atteint 100 %, vous êtes cuit, 
et vous vous transformez en zombie ! Notre perso, 
Jim (dont le mouvement spécial est de pouvoir s'a 
longer par terre et faire le mort), ne tarde pas, 
hélas, à se faire infecter, et après trois minutes 
d'agonie en tant que zombie, la partie s'achève. Et 
Tsuyoshi Tanaka de rajouter : « Un des aspects les 
plus amusants du online est que vous ne Savez jamais 
quelle attitude les autres joueurs humains vont adop- 
ter. Fuir, courir dans tous les sens ou tout simple- 
ment vous suivre s'ils ne savent pas où aller ! » «Il 
faudra constamment faire des choix tactiques : pren- 
drez-vous le risque d'aider un de vos coéquipiers 
dans le besoin au péril de votre propre vie ? Devez- 
vous lui donner des herbes pour le sauver ? Et si 
vous avez peu de vie après, vous rendra-t-l la 
pareille ? C'est ça qui est intéressant avec des 
joueurs humains. » 


en Europe ? 


« Resident Evil Outbreak/sortira seules 
ment en mode offline emEurope, dans.un 
premiertemps » nous confiait Isuyoshi 
Tanaka: En outre, illy'a très peufde chances 
qu'il le soit un jour Ce quitexpliqueraït le 
changement de titre du jeu (Bio Hazard 
Network aslasbase) Capcomsestile 
deuxième éditeur après Square aise plain- 
dreldu peu de mobilisationide Sony.pour 
le onlineten Europe: 


Bonnenouvelle pour tous!les| fans/d'épouvante; nos 
amis les Hunter seront della partie ! 
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FAX/COURRIER 


ÉTOMS RAIDER: L'ANGE DES TÉNÈBRES 


Tomb Raider: Ange des ténèbres et les 
plans de plus de 100 jeux! 


1. Sélectionnez sur le minitel\3617 TIPS les astuces, 
solutions ou plans que vous souhaitez recevoir. 
2. Toujours sur 3617 TIPS (ce sera indiqué sur 
l'écran), inscrivez votre numéro de fax ou 
votre adresse, selon que Vous choisissez de 
recevoir vos articles par fax ou courtier. 
3. Vous recevrez quelques minutes plus tard 
Vos articles par fax. Dans le’Cas du courrier il 
e sera posté dès le jour même, au tarif rapide, 
3 TÉLÉPHONE stuces/so £ pour toute demande passée avant midi. 


Astuces, solutions Pr JEUX V PE et Consoles, 


SEX 3617: 0,86 En 0900: OASEAN. 0901: 2,5 Tr, 2 k rs de jeu er ds jobricanns le Srnsote 
Utilisé par les joueurs pour dési 


dans GTA 2D. Et ta me 


(elle va bien sinon ? 


oyons fous et faisons fi des inévitables com- 

paraisons GTA vs Driver. Laissons le soin 

à d'autres d'entretenir un débat qui, s'il ne 

révolutionnera pas le monde, aura au moins 
le mérite d'exister. Oui, mais tout de même, là, 
par exemple, je suis à Newcastle dans les studios 
de Reflections Interactive et j'ai en face de moi 
Gareth Edmondson, frangin de Martin et acces- 
soirement deuxième tête pensante du studio de 
développement anglais. Je me dis tiens, vas-y ma 
grande, sois super originale et pose-ui la ques- 
tion qui tue : « Euh. qu'est-ce qui va différencier 
Driver 3 de GTA Il ? » 


Jeu de caisses 


C'est en 1999 que Driver débarque sur PSone. 
Tanner semble tout droit sorti d'un film de Quentin 
Tarantino et passe du côté obscur pour infiltrer 
un gang de bad boys. Mais il doit d'abord faire 
ses preuves avant d'évoluer aux côtés des gang- 
sters du coin. Il se balade en costard et on s'at- 
tendrait presque à le voir danser avec Uma 
Thurman. La saga Driver est née de l'imagina- 


tion de deux frères, Gareth et Martin Edmonson, 
fans de films mettant en scène des poursuites de 
bagnoles dans la pure tradition américaine, comme 
Bullit ou Pulp Fiction, pour l'atmosphère chargée 
en gun et en adrénaline. Alors bien sûr Driver se 
nourrit de diverses influences, et avant lui les jeux 
mettant en scène des poursuites en voitures exis- 
taient déjà. Mais avec Driver, on est passé à une 
étape supérieure. Celle où l'on est vraiment à la 
place du conducteur et où l'on ne se contente pas 
de diriger une bagnole. || faut dire que Reflections 
Interactive abrite une bande de fous furieux, ama- 
teurs de voitures en tout genre. Pour ce troisiè- 
me opus de la saga, les graphistes ont pu 
modéliser avec force détails près de 80 véhicules. 
Tanner pourra dorénavant piloter des motos, des 
bateaux et des camions (avec ou sans remorque), 
tout dépendra de la situation. Les missions seront 
reliées les unes aux autres, et il ne sera pas pos- 
sible de commencer par la 21°, puisqu'il y a une 
intrigue derrière tout ça, un fil conducteur qui 
débute dans les quartiers chauds de Miami, pour 
se poursuivre à Nice et finir à Istanbul. On évolue 
de jour comme de nuit à bord de sa caisse, ou 
en dehors pour buter des truands, récupérer une 


Driver 3 débute à Miami et nous transportera 


jusqu'en Turquie, en passant par le sud/de la France. 


big screen 


Atari, anciennement Infogrames pour ceux 
qui ne sont pas encore aware, a cédé les 
droits concernant l'adaptation ciné des jeux 
Driver au studio allemand Constantin Films. 
Le réalisateur est d'origine américaine et 
n’est autre que Paul Anderson, qui a derniè- 
rement œuvré sur Resident Evil, le film, avec 
Milla Jovovitch. Les développeurs de Driver 
s'étant eux-mêmes inspirés de films d'action 
américains avec moult poursuites de 
bagnoles, on peut dire que la boucle est 
presque bouclée. Et dans le rôle de Tanner, 
je verrais bien Bruce Willis où Jean-Claude 
Van Damme, la classe à l’état pur. 


| On aperçoit des impacts de balles incrustés 
| sur le pare-brise. [1 sera possible de détruire 
| divers objets avec son flingue. 


| Capot, portières ou pneus pourront être 
| martyrisés et se détacheront du véhicule. 


ATARI 


PLAYSTATION 2 ET XBOX 


: Mars 2004 


Un élément 
important fait 
son apparition : 
Tanner est 
désormais armé ! 


voiture volée et démanteler un trafic de bagnoles. 
Bon, c'est pas super original tout ça mais voyez- 
vous, il n'est pas facile de tirer les vers du nez 
des frères Edmonson, qui restent bien focalisés 
sur leurs jeux de caisses. En effet, avec la saga 
Driver, celles de Destruction Derby et Stuntman, 
on se dit que Reflections joue toujours sur le même 
terrain. Eh les gars, ça vous dirait pas d'essayer 
un nouveau genre ? 


Parce qu'on 
le fait bien 


«Oui, mais alors pourquoi se fourvoyer à faire autre 
chose alors que l'on maîtrise si bien les jeux de 
bagnoles ? On a tenté de faire un FPS, et on s'est 
bien planté. C'était joli mais pas jouable du tout. On 
a des programmeurs super doués et spécialisés 
dans un style bien précis. Alors on se cantonne à 
ce que l'on sait faire : des jeux avec beaucoup de 
poursuites de voitures ! » avoue Gareth Edmondson, 
le sourire aux lèvres. Il faut avouer que les deux 
premiers Driver se sont plutôt bien vendus et ont 
permis à l'équipe anglaise de mettre du beurre dans 
les muffins. Ce qui laisse du coup une grande liber- 
té pour envisager un troisième volet, en dévelop- 
pement depuis trois ans tout de même. Stuntman 
est venu entre-temps s’intercaler offrant aux frères 
Edmonson la possibilité de mettre en scène ce qu'ils 
affectionnent : des poursuites de voitures avec des 
cascades comme au cinéma. Et quand on a de 
bonnes idées, on les utilise à donf’. Alors on garde 
le moteur de Stuntman, on le bidouille et on l'utili- 
se pour Driver 3. Avec de jolis effets sur les voi- 
tures et les suspensions qui vont bien et qui font 
toute la différence pour toujours plus de réalisme. 
Ilne nous a malheureusement pas été possible de 


Tanner ne s’est pas lassé des voitures, mais 
testera aussi les bateaux et les camions. 


tester nous-mêmes la bête, et il a fallu se conten- 
ter d'une présentation durant laquelle notre hôte 
prenait un malin plaisir à maltraiter sa voiture, afin 
de nous démontrer que chacun des éléments pou- 
vait être détérioré. Les voitures n'étant pas les ori- 
ginales mais de fidèles répliques, les constructeurs 
automobiles ne risquent pas d'empêcher de rédui- 
re lesdits véhicules en bouillie. On peut s'en donner 
à cœur joie et fancer dans un obstacle pour admi- 
rer la tôle froissée. La conduite en sere-t-elle affec- 
tée ? Il paraïîtrait que oui, mais ça reste à confirmer. 
On peut aussi cribler la carrosserie de balles et 
admirer les impacts qui restent bien visibles, même 
après avoir vidé son chargeur. Tirer sur une bar- 
rière la fera exploser, tout comme se défouler sur 
une vitre ou se déchaîner sur le trottoir pour admi- 
rer la fumée qui s'échappe des impacts creusés 
dans le bitume. Un élément important fait son appa- 
rition : Tanner est désormais armé ! 


Pas de licence officielle pour les voitures. On se retrouve donc | 


avec des reproductions fidèles que l’on peut exploser. 


avec le plus de détails possible. Châssis compris. 


Driver loaded 


Les armes, comme dans tout bon film de gangsters 
qui se respecte, occupent une place prépondérante. 
Une dizaine de flingues, allant du simple Beretta à 
l'AKA 47, seront proposés pour faire joujou et se frot- 
ter à la pègre locale. Concernant l'intrigue, celle-ci 
étant cohérente, on suppose que les truands que l'on 
rencontrera à Miami, Nice ou Istanbul auront de nom 
breux points communs et sans doute agissent:ls tous 
pour le compte d'un unique et même boss. Une demoi 
selle sexy en diable viendra également mettre son 
grain de sel. Elle semble agir pour son compte et n'a 
pes peur de se frotter aux gros bras. Une rencontre 
avec Tanner aurat-elle leu ? Ça va être chaud bouillant. 
La cinématique du début met tout de suite dans le 
bain : musique groow dans le style Shaft, vue sur la 
mer et travelling sur des buildings aux vitres scin- 
tillantes, néons flashy sur fond de coucher de soleil. 
Yeah, il ne manque que le mégot de cigarette rou- 
geoyant dans l'obscurité pour compléter le tableau. 
La modélisation des personnages prend toute son 
ampleur et il faut avouer que ca fait bizarre de redé- 
couvrir Tanner, version 2003. Les trois modes prin- 
cipaux incluent des mini-jeux comme dans les 
précédents épisodes, les modes Take À Ride et 
Undercover proposant les missions à faire à bord 
d'une voiture, d'un camion, d'un bateau où d'une moto. 
Dans le premier, on choisit des missions en fonction 
du véhicule, tandis qu'on suit l'intrigue dans le mode 
Undercover. Tanner pilote comme un ouf malade dans 
les trois cités visitées, avec vue subjective ou à la troi- 
sième personne. Les villes bénéficient d'un rendu 
photo-réaliste, avec une modélisation fidèle à 80 % 
aux métropoles originales. Et comme les développeurs 
sont fans de poursuites de voitures Hollywood style, 
un petit mode Film Director nous permettra de jouer 
les Scorsese en herbe en visualisant une scène sous 
différents angles possibles, en ralentissant où en accé- 
lérant la séquence. On peut ainsi monter le plan de 
ses rêves et admirer sa cascade, son saut, son déra- 
page, sa voiture avec une caméra placée sur une 
roue ou sur le capot. De quoi combler un besoin 
narcissique inassouvi et se dire que oui, ô oui, un jour 
je réaliserai un film qui tue ! Hum... En attendant, à 


Bonjourimademoiselle, çasvalbien.là tranquille” 
Elles sont bienjoliesites lunettes: 


que nature 


Pour modélisemune ville etla rendre aussi fidè- 
lequempossible  onmprend un splan-et onle 
reproduit.sur son PC" Et quand onka dela 
thune, on loue unihélico-etion/filme-Après on 
rentreetionsepassela vidéo en boucle. Bon, 
etipuisilfauttrouverde quoi occuper la cen- 
taine devpersonnes qui constitue l'équipe de 
Reflections-Interactive...Le résultat parle de 
luiimeme Méesthabitués auront reconnu Nice 
etlelquairdes États-Unis. 


Nice, ville-estivale, ville devjoie, ville aux deux 
visages que l'on retrouve souvent dans la rubrique 
«faits divers et règlements de compte ». 


part les passionnés de cinéma, je ne vois pas trop 
qui pourrait être intéressé par ce mode. Enfin bon, 
chacun son trip ! Si je récapitule, on peut dire que 
Driver 8 nous fera évoluer au milieu de villes somp- 
tueusement modélisées, la plupart du temps au 
volant de voitures, dont on descendra pour buter 
des malfrats. Les missions pourront être appré- 
hendées de différentes façons. Et là, tout est dit ! 
Bon, il est trop tôt pour affirmer que Driver 3 sera 
un GTA Ill killah. Six mois de boulot attendent enco- 
re la centaine de beautiful people qui œuvre chez 
Reflections Interactive. Et promis, la prochaine fois, 
je chope le mec qui se charge du script pour en 
savoir un peu plus sur le contenu des missions et 
la trame générale. Enfin, j'essaierai quoi. 


Mon/p'titnomha moi, cest Baccus, et pourtant j'ai pas 
une tronche de dieuvgrec. Je suis un gros.dur avec.un 
groshtatouage, forcément 


YU 
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La scène d'ouverture duljeu dévoile.Miami by 
night. Une bourgade réputée pour ses vices 
en tout genre. 


Une brune piquante avec'un tatouage qui 
marque la naissance/de ses reins’ Mais\quel/est 
sonrôle exactement ? 


Tanner devra'infiltrer diverskgangs qui se sont 
illustrés dans le vol de voitures. Oui, je sais, c’est 
pas’super original! 


do. http;//advancewars2 nintendo.fr 


& are trademarks of Nintendo & 2002 


CHARGEZ VOS CARTOUCHES | 


De tout nouveaux terrains pour mobiliser vos forces terrestres. 


De tout nouveaux ennemis à écraser dans les airs. 


De toute nouvelles stratégies pour coordonner des campagnes 
dévastatrices. Et toujours le mode multi-joueurs à 4 pour battre 
vos adversaires à l'infini. 


Prenez le commandement et que la bataille commence. 


ADVANCE WARS 2. 
Exclusif sur Game Boy Advance. 


(Toute ces images } 


qui se bousculent 


dans notre tête, tous 


ces espoirs qui 


reposent sur ses frêles 


épaules. Prince, quand 


sortiras-tu un album 


bien funky ? Quand 


laisseras-tu tomber 


le Love Symbol ? 


Pardon ? 


C'est pas lui 


que jeiVais voir 


( à Montréal ? M 


SIQ 
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| 
Le Prince se bat avec son sabre et termine 


son assaillant d’un coup de dague. 


Le palais se révèle un excellent allié pour progresser. 
Le Prince doit boire de l’eau pour se régénérer. 


fl TE | 


Farah et le Prince unissent leurs efforts sur 
certaines portions du jeu. Il n’est pas possible 
d’incarner la demoiselle. 


Prince of Persia sortira d’abord sur PlayStation 2 
en Europe, puis plus tard sur GameCube et Xbox. 


um... évidemment, c'est d'un autre Prince 

qu'il s'agit. Ubi Soft nous a fait l'honneur, 

que dis-je, l'immense plaisir de nous trans- 

porter jusqu'au pays des caribous afin de 
rencontrer l'équipe de développement canadienne 
en charge de leur très prometteur bébé. Un invité 
surprise était également convié, Jordan Mechner, 
qui n'est autre que le créateur du Prince. Personnage 
aussi timide que talentueux, Mister Mechner nous 
a exposé les idées qu'il avait eues pour les pré- 
cédents épisodes de la saga et qui n'avaient pas pu 
être mises en route à cause des consoles de l'époque 
et de leurs faibles possibilités. C'est en 1989, en 
fimant son petit frère avec son caméscope, qu'une 
idée vint à Jordan. |! lui fallait trouver une technique 
pour transposer image par image sur son PC la 
séquence qu'il venait de tourner avec son frère. 
C'est en améliorant et en intégrant cette technique 
dans le premier Prince of Persia que l'on put dé- 
couvrir un truc tout bête, l'animation des person- 
nages dans un jeu vidéo. 


Et la lumière fut 


Ce que l'on retient aujourd'hui des précédents épi- 
sodes du Prince, c'est une animation fluide et un 
palais truffé de pièges. Le but du jeu ? Sauver une 
princesse et accessoirement se marier et avoir 
beaucoup de bambini. Envoyons voler tous ces cli- 
chés d'un coup de sabre. Nous sommes entrés 
dans un nouveau millénaire et l'équipe d'Ubi Soft 
Montréal semble l'avoir bien compris. On vous a 
déjà parlé des splendides animations du Prince 
après notre passage à l'E3. Son secret se cache 
en partie dans toutes ces menues transitions, ces 
animations qui permettent de passer d'un mou- 
vement à un autre sans coupure, le plus naturel- 
lement du monde. Le Prince vit, bouge avec 
précision et réalité, défie les lois de la gravité. Le 
petit scoop, c'est que les Canadiens avaient déjà 
mis au point tous les mouvements depuis belle 
lurette. Îls avaient envisagé dans un premier temps 
un environnement, et ce bien avant d'imaginer tout 
ce qu'un personnage de jeu vidéo pourrait y faire. 
Le choix du Prince est venu assez tard, tout comme 
son apparence définitive. Celui de lui coller une 
copine également. Farah est la fille du Maharajah, 
dont le palais est attaqué par le père du Prince, 
le vizir. Elle va donc être directement confrontée 
au Prince dès le début du jeu avant d'être cap- 
turée et offerte au vainqueur, accompagnée d'un 


è V/ 2 


Jordan Mechner est à l’origine de la saga Prince 
of Persia. C’est en filmant son jeune frère qu'il a 
mis au point l'animation de son personnage. 


sablier volé dans le palais assiégé. Farah va ten- 
ter d'empêcher l'ouverture du sablier car ce der- 
nier semble contenir une terrible menace, mais 
en vain e fois ouvert, le sablier va faire peser 
sur le palais du vizir une malédiction, libérant les 
Sables du Temps et transformant les habitants du 
palais en d'inquiétantes créatures de sable. Farah, 
le Prince et le vizir sont les seuls survivants, cha- 
cun protégé par un artefact. Farah va dès lors ten- 
ter de subtiliser la dague au Prince, pour retourner 
dans le temps et réparer la terrible erreur com- 
mise afin de remettre les Sables du Temps dans 
le sablier qu'ils n'auraient jamais dû quitter. Elle va 
donc évoluer auprès du Prince, contrainte de le 
suivre et de l'épauler, mais il ne sera pas possible 
de l'incarner. Elle devra cependant être protégée 
pourtant elle saura se glisser dans les situations 
les plus délicates, notamment quand le Prince 
devra virevolter d'un piège à l'autre. 


Palais, mon beau palais 


Élément-clé de l'aventure, le palais dans lequel évo- 
lue le Prince est envisagé comme un personnage 
à part entière. On passe d'une pièce à l'autre sans 
coupure, en actionnant des mécanismes, en trou- 
vant un passage secret, car il faut à chaque fois 
trouver un moyen de s'enfuir. Le palais est-il ami 
ou ennemi ? L'eau qui s'écoule de ses cavités, qui 
clapote d'une vasque à l'autre, régénère le Prince. 
Celle qui mouille ses semelles l'empêche de gravir 
une paroi en lui subtilisant l'adhérence dont il a 
besoin. La lumière jaillit par faisceaux, s'insinue 
entre les murs, caresse les pierres. L'environnement 
change sous nos yeux, et va jusqu'à modifier l'ap- 
parence du Prince dont les vêtements s'altèrent, 
les cheveux s'ébouriffent sous l'effet du vent et les 
traits du visage se creusent en fonction des émo- 
tions et des épreuves traversées. L'enjeu était d'ob- 
tenir un personnage qui se déplace avec autant de 


PAR KARINE 


naturel qu'un être humain. On évolue dans une ver- 
sion moderne d'un conte des Mille et Une Nuits. 
Le Prince affronte ses assaillants avec son sabre 
et les achève au sol avec sa dague, récupérant 
ainsi un peu de pouvoir des Sables du Temps. Il 
déclenche un « vortex de sable », sorte de tour- 
bilan qui lui donne parfois une vision du futur des 
épreuves qui vont se dresser devant lui. |l peut aussi 
en profiter pour remplir une jauge qui, une fois plei- 
ne des Sables du Temps, lui permet de refaire un 
petit tour en arrière si une action a été mal exé- 
cutée. Une idée que l'équipe d'Ubi Soft Montréal a 
été bien surprise de voir dans Blinx ! On peut ainsi 
ralentir l'action ou l'accélérer en fonction des en- 
nemis que l'on affronte. /ndiana Jones fut une gran- 
de source d'inspiration pour Jordan Mechner dont 
la volonté première a toujours été de se deman- 
der : « Comment je réagirais si j'étais le héros ? » 
C'est avec cette constatation plutôt simpliste en 
apparence, et entouré d'une talentueuse équipe 
que l'on se retrouve avec l'un des jeux les plus at- 
tendus de cette fin d'année. 


dans son dos etle frapperid'un coup de sabre 

et ses effets à mesure que l'on progresse. Les 

réflexes sont sollicités et l'aide de Farah pour 
NASA 


Élément-clé 
de l’aventure, 
le palais dans 
lequel évolue 

le Prince est 
envisagé comme 
un personnage 
à part entiere 


les créatures des sables ou en plantant la dague dans 
l'un des nuages de sable dispersés dans le palais. 
Tuer un certain nombre de créatures apportera un 
nouveau pouvoir à la dague, comme pétrifier son 
adversaire pour mieux l'anéantir. Les 

décors sont superbes et le Prince 

semble se mouvoir de manière 
autonome. On se surprend à le 
voir épousseter ses mollets pour 
enlever la poussière qui s'y est 
déposée, alors que l'on fait une 
petite pause pour trouver une 
échappatoire. Ça semble anodin 
comme ça, mais ce genre d'atti- 
tude prend tout son effet lorsque 
la scène se déroule sous ses yeux. 
ILse dégage de l'ensemble un réel 
plaisir de jouer si 
bien que nous 
oublions vite le 
paddie que l'on 
tient entre les 
mains. Une 
expérience que 
l'on peut savou- 
rer comme un 
mets précieux 


C'est bien beau de partir à l'autre bout de la pla- 
nète pour rencontrer des gens plutôt sympas. C'est 
encore mieux de recevoir une version de Prince of 
Persia et de l'apprécier bien au chaud, dans son 
douillet salon qui prend subitement des allures orien- 
tales. Bon, du coup, moi qui pensais avoir terminé 
mes deux pages, là, tranquillou, voilà qu'une ver- 
sion de PoP arrive à la rédac’. Et je réalise que je 
n'ai absolument pas parlé de la musique qui s'ac- 
célère quand la situation devient critique, et s'a- 
doucit pour marquer un passage plus calme, 
comme dans un film quoi ! Encore un élément qui 
s'ajoute et qui nous plonge un peu plus dans cette 
sublime épopée. Après quelques instants de jeu, 

on s'habitue aux mouvements du Prince. 

Il devient facile de feinter ses adversaires, 
de les contrer et d'utiliser les surfaces et 
parois environnantes pour donner plus d'am- 
pleur à ses gestes. Pendant les combats, la ca- 
méra ralentit parfois le rythme, puis accélère pour 
changer d'angle. On savoure la progression en se 
creusant la cervelle pour trouver le moyen d'at- 
teindre un endroit qui semble bien lointain et dif- 
ficile d'accès. Il faut utiliser tous les éléments qui 
composent la pièce dans laquelle on se trouve : 
agripper une perche, l'utiliser tel un trapèze, sau- 
ter d'un mur à l'autre et tout ça de 
manière instinctive. Les touches L'1 
et R2 offrent une vue panoramique 
et une vue à la première per- 
sonne, bien utiles pour trou- 
ver la sortie. || est possible 
de retourner dans le temps 
lorsque l'on a manqué 

une action, ce qui 


= 


nécessite d'utiliser un et rare. Noël 
peu des Sables du devrait donc 
Temps contenus distiller une 
dans la jauge. agréable 
Celle-ci peut être saveur 
orientale. 


remplie en tuant 


Le Prince utilise son sabre pour se défendre.et 
achève ses ennemis. d’un coup de dague. Onksent 
l'inspiration apportée parMhe Mark ofKriLes mou- 
vements sont fluides et le Prince utilise lesiéléments 
de son environn tpouriprendrelappui etexé- 
différents mouvements. Les'gestes|s'appren- 
nent au gré des combats. On choisit uneldirection 
et on appuie sur le bouton action avant d'admirer 
\ personnage esquiver, s'appuyen.sur un adver= 
saire et faire une petite pirouette/avant d'atterrin 
ou de dague. Celle-ci saura‘diversifierises pouvoirs 
enchaînements se font de manièrelinstinctive-Les 
ra s'avérer bien utile dans certainsicas!! 


le moteur de jeu utilisé est celui mis au point 
par la Team de Beyond Good &/Evil: 


peser une/malédiction sur le pal , transformant 
ses habitants en d’horribles! créatures: 


apparence dulPrince a bien évidemment subi 
différentes transformations depuis|les tout. 


IVONCOLDISSIMOMENHEUrEE. 
CHRONOPOST 24-HEUrES 
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NOUS RENDRE VISIT] 
61, rue de Lancry 75010 Paris 4 
Métro : Jacques Bonsergent (Lier # 
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5 Et comme STATION ne fait 
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ne manette offerte !* É MAS PRPRE rien comme les autres, pour tout achat 
Simple NON ? s >. , 4 du pack limité PS2, 


Console PS2 
+ DVD Seigneur des anneaux 2 
de SONY 


; BON DE COMMANDE À RETOURNE 
DR a GAVIE S'TATMTONMNPC 
x Eu 61, Rue de Lancry 75010 PARIS 
F Sare bleue | :0144528585 Fax : 01 42 45 66 66 


Prénom : 


Mandat-lettre 


MAT : Contre remboursement 
ATTEN N !!! à partir de Ja 2ème c 


‘asquette XBOX offerte pour 
l’achat de ce pack limité !!* 
XROX + SPLINTER CFII 


Project Goïnc 


complet du proprio ! 


près MSR sur Dreamcast et Project 

Gotham Racing, premier du nom sur 

Xbox, Bizarre Creations n'en a toujours 

pas marre de développer et d'affiner sa 
formule. Ainsi, même si le tout manque certes un 
peu de fraîcheur, il faut tout de même avouer que 
ces petits gars sont talentueux et savent toujours 
comment apporter une petite touche d'originalité 
au monde de la course automobile numérique. 
Couplez cette disposition à une certaine passion 
pour l'innovation technologique et un remarquable 
amour du travail bien fait, et vous obtenez enfin un 
PGRE2 bourré de bonnes idées et d'attributs visuels 
franchement plaisants.. 


Plus grand, | 
plus beau, plus mieux 


Comme souvent avec les suites, les suites de suites 
et ainsi de suite, ce sont en effet les progrès esthé- 
tiques qui frappent de prime abord. Le premier 
opus s'en sortait déjà pas mal de ce côté, mais 
cette fois, on note de très nettes améliorations à 


tous les niveaux. Pour en arriver là, les dévelop- 
peurs ont décidé très tôt d'effacer toutes les bases 
et tout recommencer à zéro ! Rappelez-vous que 
PGR fut l'un des jeux du lancement de la Xbox... 
Pour cette raison, Bizarre Creations avait dû, 

l'époque, non seulement travailler dans l'urgence, 
mais aussi et surtout avec des kits de développe- 
ment non finalisés. Pour tirer le meilleur parti du 
puissant hardware Xbox et en optimiser tous les 
recoins, il fallait donc faire le ménage et rebâtir un 
moteur aux petits oignons. C'est ce qui a été fait 
et l'équipe élargie travaille d'arrache-pied depuis 
maintenant deux ans pour nous pondre une suite 
digne de ce nom. Comme je vous le disais plus haut, 
ça s'annonce donc très bien d'un point de vue esthé- 
tique. Après s'être renseigné en profondeur sur les 
différentes critiques des joueurs, Bizarre a voulu 
tout d'abord donner beaucoup plus de volume aux 
environnements, jugés trop plats dans le premier 
opus. Ca tombe bien, leur moteur flambant neuf 
leur permettait justement de rajouter du polygone 
dans les décors ! Vous remarquerez ainsi, en relu- 
quant certaines des images qui ornent ces pages, 


MICROSOFT 
XBOX 


DÉCEMBRE 2003 


Certains modèles de caisses montent 


à 10,000 polygones.. 


excellent: 


Le résultat est vraiment: 


que les différents bâtiments offrent une architec- 
ture bien plus travaillée qu'avant. De plus, chaque 
texture est montée en résolution, tandis que le 
paquet de dacuments récoltés par les designers 
s'est encore diversifié. Pour chacune des 10 villes 
qui se retrouveront dans la version finale (Hong- 
Kong, Washington DC, Chicago, Barcelone, Sidney, 
Yokohama, Édimbourg, Stockholm, Moscou et 
Florence), une équipe a en effet été dépêchée sur 
place, histoire de réunir tout un tas de plans, de 
photos et d'autres infos. Le track designer se char- 
geait ensuite de choisir une zone propice au des- 
sin d'un circuit, pour finalement le modéliser à l'aide 
de tout ce qu'il avait sous la main, de la manière la 
plus réaliste possible. Nous avons pu constater 
l'ampleur de cette première phase de développe- 
ment en matant sur les coins des bureaux des piles 
hallucinantes de clichés (il y en aurait, en tout, près 
de 75 O00 !), de cartes, de bouquins. Vraiment 
impressionnant. 


Un travail de ouf 
malade ! 


En ce qui concerne les caisses, le boulot fourni 
par l'équipe concernée est tout aussi scotchant. 
Pour annoncer tout de suite la couleur, sachez que 
la modélisation complète d'une seule bagnole mono- 
polisait une seule personne pendant deux 
semaines ! Et si je vous dis qu'on dénombre désor- 
mais plus de 100 caisses {contre une trentaine 
dans PGR1) ? Bah vous êtes bien feinté, Tout a 
été fait à la mimine, une nouvelle fois grâce à des 


Les modèles physiques sont sensiblement les 
mêmes que dans le premier opus. Attention aux 
pertes d’adhérence ! 


Les développeurs ont trouvé un algorithme 
ultra-révolutionnaire pour afficher des câbles 
de pylônes électriques. 


paquets hallucinants de photos. Pour les ama- 
teurs de chiffres, sachez qu'on peut compter 
un total de 10 000 polygones sur certains 
modèles. Oui, c'est énorme. Le moteur de 
déformation des carrosseries est, pour sa part, 
toujours le même, mais dans une version amé- 
liorée, avec des points d'impact et des niveaux 
de dégâts plus nombreux... Bref, même si le 
look reste globalement similaire, force est de 
constater que tous ces efforts et tous ces mois 
de travail n'ont pas été vains. Le jeu est réel- 
lement plus vaste, plus beau et plus impres- 
sionnant que son aîné. La gestion améliorée 
des différents effets spéciaux n'y est pas non 
plus étrangère. Les reflets du décor sur les 
carrosseries (et même les jantes !) donnent un 
look carrément photo-réaliste à l'image : les 
vitres de chaque bâtiment réfléchissent la lumiè- 
re du soleil, le bitume affiche un rendu plus vrai 
que nature, les ombres portées sont ultra bien 
rendues... Bref, que ce soit en pleine course 
ou durant les replays à la GT, on s'en prend car- 
rément plein la tronche ! 


Re 
Pas de doute :les responsables du son sur 
PGR2 sont des gens sérieux qui aiment le 
boulot bien fait ! Côté améliorations par 
rapport au premier épisode, tout d'abord, 
le nombre de pistes indépendantes (turbo, 
vitesses, roues...) a été nettement aug- 
menté. De plus, en passant de la vue interne 
à la vue externe, vous remarquerez des 
sonorités complètement différentes. Comme 
ce fut le cas avec TOCA Race Driver, tous 
ces bruitages ont été enregistrés en studio, 
avec différentes caisses montées sur des 
tapis roulants. Le résultat est franchement 
immersif. Côté musiques, le jeu proposera 
différentes radios, animées par de vrais D] 
locaux ! En prenant repère sur l'horloge 
interne de la Xbox, ces derniers vous sou- 
haîteront une bonne Saint-Valentin le jour 
de la Saint-Valentin, etc.Vous entendrez 
ainsi parler de certaines fêtes typiquement 
locales (Thanks Giving aux États-Unis, par 
exemple), et uniquement dans les villes 
concernées. Sympa. Dernier détail, le jeu 
est désormais entièrement en Dolby Digi- 
tal 5.1. La classe. 


Gameplay enrichi, durée 
de vie pharaonique 


Question contenu, les développeurs ont également 
tout donné. Concrètement, le système de jeu ne 
change pas des masses : on commence par créer 
son profil (choix de la plaque d'immatriculation, du 
casque de pilote, etc.), pour ensuite se lancer dans 
une série impressionnante de challenges. Il faudra 
passer par plusieurs centaines d'épreuves plus 
variées les unes que les autres pour débloquer pro- 
gressivement toutes les caisses (plus de 100, dans 
des catégories plus variées qu'avant), tous les cir- 
cuits (10 villes, 6 à 12 circuits pour chacune) et 
finalement en voir le bout. Ça s'annonce juste gigan- 
tesque ! Le gameplay à base de « Kudos » - véri- 
table marque de fabrique de la série - est bien sûr 
toujours d'actualité, avec même quelques amélio- 
rations bienvenues. Ainsi, le système de combos 
s'adapte maintenant à votre style de conduite, en 
récompensant toujours les adeptes de la glissade 
dans les virages, mais aussi ceux qui préfèrent les 
trajectoires parfaites, la prise d'aspiration et les 
records de temps. Une très bonne initiative. De plus, 
le système de combos est désormais plus tolérant 
qu'avant, puisque les chocs ne vous retirent plus 
toute la valeur cumulée de vos acrobaties, mais seu- 
lement la dernière figure de votre série. Enfin, concer- 
nant la jouabilité, Bizarre a repris le même 
compromis arcade/simu' du premier opus. Le game- 
play est très accessible, mais des réactions réa- 
listes (notamment au niveau des pertes d'adhérence) 
le rendent bien plus intéressant qu'un vulgaire jeu 
d'arcade. Les modèles physiques auraient été net- 
tement améliorés par rapport à PGR1, mais je n'ai 
personnellement rien remarqué de bien différe 
La conduite reste en tout cas très plaisante. 


Du Xbox Live, du vrai ! 


Mais venons-en à la nouveauté la plus sympa de 
PGRE, à savoir la gestion ultra poussée du Xbox 
Live. Une petite équipe a travaillé de son côté durant 
tout le développement, histoire de trouver des idées 
innovantes et rendre l'expérience unique. Une mis- 
sian qu'on vous annonce déjà franchement accom- 
plie ! Tout d'abord, vous pourrez évidemment utiliser 


On retrouve le pilote animé dans son habitacle, 
mais, en revanche, toujours pas de vue! cockpit ! 


votre connexion pour jouer en réseau contre 
7 autres joueurs, dans les mêmes modes de jeu 
qu'en multijoueur (link ou écran splitté, jusqu'à 
A simultanément et avec une option 16/9). Mais 
Bizarre ne s’est pas arrêté à cette fonction clas- 
sique…. Ils sont même allés bien plus loin ! En fait, 
si vous êtes abonné au Live, la console le recon- 
naît immédiatement et se connecte d'office dès le 
premier menu de jeu. Vous aurez ainsi à disposi- 
tion des tableaux de scores updatés en temps réel 
pour chaque mode, chaque circuit et chaque chal- 
lenge disponible dans le jeu ! Le premier au clas- 
sement (mondial, européen, etc.) verra même son 
nom apparaître en gros sur chaque challenge, visible 
depuis toutes les Xbox reliées du monde ! Autant 
dire qu'un bon record augmentera votre capital 
classe ! Ensuite, vous retrouverez également une 
section concours, avec des challenges limités dans 
le temps (mis à jour toutes les semaines et tous 
les mois) et d'autres permanents. Dans tous les 
cas de figure - et c'est là qu'arrive l'idée la plus 
géniale - vous pourrez dans n'importe quel clas- 
sement vous intéresser au score d'un adversaire 
et télécharger son ghost pour tenter de le battre ll 
Excellentissime, une option remarquable qui vous 
permettra de comprendre comment tel gars a fait 
pour obtenir tel score. Bon, on se pose déjà la 
question de savoir comment les tricheurs utilisa- 
teurs d'Action Replay vont être décelés et gérés (il 
y a tellement de challenges dispos), mais bon... En 
attendant, PGRE s'annonce comme un jeu de cais- 
se bien complet, très joli et définitivement fun. Une 
référence en devenir sur la boîte X. 


Les modèles sont désormais bien plus variés, avec 
différentes catégories, comme les concept cars ou encore 
les'grosses muscle cars américaines. 


en 3D 


Cette fois, dans le style Racing Evoluzione; 
vousipourrez vous! déplacer dans|unlenviz 
ronnement 3D pour aller acheter vos 
caisses. Illsuffit de marcher en!vue sub= 
jective dans!un gigantesquelhangaret\de 
choisir sa boutique (classement par marque, 
époque; catégorie, etc.). Une option vous 
permet évidemment de « toucher la boi- 
serie » avant de dépensef Vos sous, grâce 
au circuit d'essai situéljuste à côté La 
grande classe, 


SZ 
D. « 


Pour rester en vie, 
restez dans l'ombre... 
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Ce mois:ci encore, plein de jeux auxquels on ne com- 
prend rien (sauf Arnosan), mais dont on vous parle 
quand même. L'événement principal, c'est bien entendu 
l’arrivée de Final Fantasy Crystal Chronicles sur GC, 
qui marque enfin le retour fracassant de Square chez 
Nintendo. Au programme, une expérience multi- 
joueur captivante, servie par une interaction origi- 
nale avec la GBA et des graphismes simplement 
enchanteurs. Vous trouverez le détail des réjouis- 
sances sur pas moins de quatre pages de Zoom, mais 


avant de sauter dessus comme des morfals, attendez 
donc ma permission et notez tout de même la pré- 
sence d’autres titres attendus comme Shinyaku Seiken 
Densetsu, ou encore Tales of Symphonia.. C’est la 
teuf sur GC et GBA ! Les amateurs de bizarreries nip- 
pones ne seront pas en reste non plus, avec notam- 
ment cette simu’ de barbecue jap’, qui fait littérale- 
ment baver d’envie notre très provinciale Karine. 
Ça lui rappelle ses week-ends à Fontaineplouc. Bon, 
zou, maintenant je vous autorise à tourner cette page... 


Final Fantasy Crystal Chronicles p.86 
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Tales of Symphonia p.92 


Densetsu no Stafy p.93 
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Final Fantasy 


Crystal Chronicles 
Fe 


près quelques titres sur GBA, voici enfin le jeu que tous les fans de 
RPG attendaient. Symbole du retour de Square Enix dans le clan 
Nintendo, Final Fantasy Crystal Chronicles [FFCE] est enfin 1à ! Après 
plus de cinquante heures de jeu, voici donc IE test, comme promis. 
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Les éclairages dans la grotte des gobelins 


LS À chaque fois que vous prenez le bateau, 
J'émerveillement est garanti, tellement le rendu de 
l’eau est bluffant ! 


Final Fantasy Crystal Chronicles 
É Square Enix 
Mars 2004 


Aventure 
1à4 


Aucun 

Moyenne 

Oui 

Vendu en bundle avec câble GC/GBA 
Rien d'autre 
Recommandée 
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À chaque fin d'année (dès que votre « Crystal -æ— 
Cage » est remplie), vos persos danséront et vous 
aurez un petit récapitulatif de vos aventures: 


‘sont magnifiques. Dès l'entrée de la mine, allez sur [E] ñ FEU cle ste par E passé, lé actus 
gauche pour récupérer une sphère « Cure ». de Final Fantasya été adapté à toutes 


es sauces : un film, un pack aux US 
mêlant Chrono Trigger à FFIV et FFV, ou 
encore Seiken GB, sorti sous le nom de Final 
Fantasy Adventure. Il faut croire que cela fait 
vendre. du moins en ce qui concerne les 
jeux ! Alors, ce FF en est-il vraiment un ? On 
peut tout d’abord s'étonner.de son produc- 
teur, Akitoshi Kawazu, qui avait délaissé la 
série depuis le deuxième opus sur FC pour 
se consacrer aux Saga. Ce dernier ne ces- 
sait de vanter les mérites de la connectivité 
entre la GBA et la GC et du mode multi- 
joueur. Sans compter les combats en temps 
réel, une première pour.un FF. Intéressons- 
nous donc au point le plus important : mais 
que vaut-il vraiment ? 


UN PEU D'HISTOIRE 


Plantons rapidement le décor. Un gaz mor- 
tel (shouki) menace en permanence tous les 
habitants. Heureusement, des cristaux (FFV, 
si tu nous écoutes...) les protègent et les 
mettent à l'abri de ce poison. Avec le temps, 
l'énergie des cristaux s'est pourtant affai- 
blie. Votre mission sera ainsi de récupérer 
l'eau de Mirura, seule capable de redonner 
de l'énergie aux cristaux protecteurs. Vous 
êtes à la tête d’une expédition (caravane) 
qui aura pour but d'aller chercher la pré- 


cieuse eau aux quatre coins du monde. Mais 
comment ne pas mourir empoisonné, une fois 
sorti du village, hors du champ protecteur du 
cristal ? C’est ici qu'intervient la « Crystal 
Cage ». Son rôle est double : elle vous pro- 
tège du gaz mortel! dans un périmètre limité 
et vous permet de stocker l’eaulde Mirura: Il 
faudra donc constamment vous déplacer avec 
elle et rester sous sa sphère protectrice pour 
pouvoir être à l'abri. 

FFCC se déroule par cycles. Une année 
s'achève lorsque vous avez remplila « Crystal 
Cage » (il faut trois doses d’eau de Mirura). À 
chaque fois, c’est reparti pour un tour ! Les 
courants élémentaires changent (la cage peut 
être de terre, d’eau, de vent ou de feu) et sont 
présents dans des forêts. À moins de pos- 
séder une cage ayant le même élément que 
celui de la forêt, vous ne pourrez pas passer: 
Sur la route, vous ferez de nombreuses ren- 
contres, plus ou moins agréables : des cara: 


vanes d’autres villages, la bande des 
Shimashima (voleurs de grand chemin) et 
plein d’autres événements. Toutes vos ren- 
contres et tous vos combats seront consi- 
gnés dans un livre de bord. Son nom ? « Final 
Fantasy Crystal Chronicles » ! Ça y est, la 
boucle est bouclée. Décortiquons mainte- 
nant le système de jeu. 


AVANT DE PARTIR 


Au début de l’aventure, vous devrez créer un 
personnage. Il suffit de choisir son nom, son 
sexe, sa race, puis le métier de sa famille. |! 
existe quatre races distinctes dans FFCC : 
les Selkie (des combattants très agiles), les 
Lilty (de solides et puissants guerriers), les 
Clavat (les plus équilibrés du jeu) et enfin les 
Yuke (de puissants magiciens). Concernant 
votre occupation, il faudra choisir parmi huit 
boulots différents (fermier, pêcheur, for- 
geron...). Choisissez bien, car votre famille 
vous fournira des objets tous les ans si vous 
les sollicitez. Tout cela accompli, on vous 
donnera le nom des membres de votre fa- 
mille : père, mère, frère et sœur. Nous repar- 
lerons de cette fonction plus loin avec le 
système de courrier. 

À peine sorti de votre village, vous tomberez 
sur Stilzkin, qui vous proposera un petit tu- 
torial. Il vous apprendra les rudiments du 
combat, différentes combinaisons et l’utili- 
sation de votre « Target Ring ». S'en servir au 
mieux est une priorité dans FFCC. Illapparaît 
dès que vous concentrez une attaque 
(magique ou physique). Déplacez-le jusqu’à 
la cible convoitée et lâchez le bouton pour 
attaquer. Si, avec le bon timing, deux persos 
ou plus effectuent une attaque, ils créeront 
alors une combinaison. De plus, en mélan- 
geant certains sorts, vous obtiendrez de nou- 
veaux pouvoirs, comme « Slow», « Haste », 


FFCC peut surprendre, 

mais son charme et sa poésie 
agissent de suite. L’essayer 
à plusieurs, c’est l’adopter ! 
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——> Misez sur la bonne vache et récupérez le jackpot ! 
Jamais on n'aura vu de course plus lente... On vous 
aura prévenu. 
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—> Les énigmes s'ajusteront en fonction du nombre 
de personnages embarqués dans l'aventure. Si vous êtes 
seul, la « Crystal Cage » peut aussi servir de contrepoids. 


« Stop », etc. Lorsque vous commencez un 
niveau, vous êtes complètement démuni. 
Vous n’aurez que votre arme de base pour 
affronter les ennemis ! Toutes les sphères de 
magie que vous avez pu récupérer aupara- 
vant sont automatiquement détruites quand 
vous ressortez du niveau. La première chose 
à faire est de trouver la sphère « Cure ». 
Cependant, elle ne sera pas forcément dans 
les premières minutes du niveau... Dans ce 
cas, n'oubliez pas de vous équiper de 
« Phoenix Down », histoire de ressusciter en 
cas de pépin. Il faudra également veiller à 
bien se répartir les sphères si vous jouez à 
plusieurs. Autant il est possible de combiner 
les pouvoirs en mode 1 joueur (si vous avez 
trois sphères Blizzard, vous pourrez directe- 
ment créer un Burizaga !), autant c’est inu- 
tile en multi. |] vaut mieux en effet avoir trois 
joueurs avec chacun une sphère de base, 
plutôt qu’un seul avec les trois (dans le pre- 
mier cas, vous pourrez obtenir un sort puis- 
sance 3, et dans le second un sort de 
puissance 1). Notez au passage qu’un sort 
de puissance 2 fera plus de dégâts qu’un sort 
puissance 3 ! La seule utilité de ce dernier 
étant d’avoir un effet sur tout l'écran. Assez 
étrange... Au cours des niveaux, vous devrez 
également résoudre de petites énigmes ou 
puzzles. Rien de bien méchant, mais au 
moins userez-vous un peu de votre jugeote 


—> ci, vous pourrez suivre la progression de chaque 
perso sur l'écran de votre GBA, les couleurs 
caractérisant les membres de votre équipe. 


entre deux combats. Une fois le boss vain- 
cu, un Moogle viendra vous apporter du 
courrier (FFIX, si tu nous écoutes.….). Si vous 
jouez à plusieurs, chacun pourra même lire 
la lettre qui lui est adressée sur l'écran de 
sa GBA ! La plupart du temps, c'est votre 
famille qui prendra de vos nouvelles. 
Rassurez-les en leur répondant de suite et 
n'oubliez pas de glisser un peu de sous ou 
un objet dans l’enveloppe, histoire qu'ils 


gardent le moral. Lors de vos pérégrinations, 
vous tomberez également sur des « arte- 
facts ». Ces statues boosteront les capa- 
cités de votre perso (plus de points 
d'attaque, de défense, de magie, ou bien 
encore un emplacement supplémentaire 
pour l'attribution d’une action ou d’un cœur). 
À la fin du niveau, vous ne pourrez malheu- 
reusement valider qu'un seul artefact, qui 
sera définitivement à vous. Si vous jouez à 
plusieurs, un système de bonus servira à 


MAddasdAi 
a 


LL _w Une fois que vous aurez répondu; ce Moogle 
apportera votre missive à bon port. Y a pas à dire, 
c'est sympa un Mog! 


déterminer l'ordre d'attribution des « arte- 
facts ». Pour récupérer un max de points de 
bonus et donc avoir la primeur du choix de 
l’artefact, il faudra se conformer au maxi- 
mum à la règle imposée en début de niveau 
(elle se situe en bas de l'écran de votre 
GBA). Ces dernières sont très variées : 
ramasser le plus d'objets possible, tuer le 
plus d'ennemis possibles avec une arme, 
avec de la magie, etc. Cela dit, le plus sou- 
vent, une petite discussion amicale permet 
de gérer au moins les intérêts de chacun. 


SEUL OÙ À PLUSIEURS ? 


Si vous jouez seul, un Moogle vous viendra 
en aide. Il pourra porter votre « Crystal Cage » 
par exemple. De plus, si vous utilisez une 
GBA, un radar différent apparaîtra selon la 
couleur dont vous avez peint votre Mog: 
Rouge pour afficher la carte des monstres, 


verte pour voir les caractéristiques de vos 
ennemis, bleue pour les trésors et aucune 
pour voir la carte classique. À plusieurs, 
chaque joueur verra une de ces quatre cartes 
sur sa GBA. Communiquez donc de vive voix 
avec les autres membres de votre équipe 
(Attention, deux monstres en haut », « Un 
trésor sur la droite »), afin d’avoir une chan- 
ce de survivre ! En outre, il sera également 
possible de jouer à Kechirase Caravan Road, 
un petit jeu uniquement multijoueurs sur 
GBA (cf. encadré) ! Dans les villes, si vous 
vous rendez chez un forgeron, chaque joueur. 
aura sa boutique personnalisée sur GBA ! 
Vous pourrez donc acheter Vos armes à 
quatre en même temps. Pour construire de 
nouvelles armes, il vous faut toute une liste 
d'objets (fer, bronze, mythril, or...) et un par- 
chemin indiquant la recette magique. 
Remettez tout ça au forgeron avec un peu de 
sous et le tour est joué ! N'hésitez pas à 
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D Un petit Burizaga est très utile pour refroidir les ardeurs de vos adversaires. 


échanger les parchemins entre les différents 
membres de l'équipe, certaines armes n'étant 
valables que pour une race donnée. Enfin, 
sachez qu’en solo, FFCC se joue obligatoire- 
ment avec une manette (et éventuellement une 
GBA), tandis qu'à plusieurs, vous êtes OBLIGÉ 
de jouer avec une GBA. Voilà, c'est dit ! 


Comme vous pouvez le constater sur les pho- 
tos, FFCC est de toute beauté. Ça fait plaisir de 
jouer à un FF qui a moins de cinq ans, qui ne 
scintille pas et ne donne pas mal au crâne au 
bout de quelques heures de jeu. Plusieurs 
détails vous scotcheront devant votre écran. 
Les reflets en temps réel sur l’eau, où en-core 
la fourrure des Moogle, ne sont que deux 
exemples parmi une centaine. Une véritable 
réussite ! Vos oreilles ne seront pas en reste 
non plus. Les musiques bercent et collent par- 
faitement à l’action, avec un petit coucou au 
passage à Hidenori lwasaki (il aa composé un 
morceau et s'est occupé des arran-gements). 
Petite chose annexe, à plusieurs, il faudra 
constamment veiller à avoir assez de piles ou 
de batteries avant de partir à l'aventure. Autant 
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Note 


6/10 


Lorsqu'on y joue seul 


Lorsqu'on y joue à 
plusieurs 


Le 


AN) 


pour éviter les allers-retours trop nombreux. 


L_% Étudiez bien les différents courants élémentaires au début de chaque année, 


il est possible de jouer sur secteur avec la GBA 
normale, mais sur SP le câble Link obstrue la 
prise d'alimentation ! N'hésitez donc pas à sau- 
vegarder et à recharger vos batteries avant de 
partir en quête. On ne sait jamais avec certitu- 
de combien de temps cela peut durer ! 
Bref, il est vrai que jouer seul FFCC peut deve- 
nir rapidement répétitif, mais à plusieurs c’est 
véritablement une nouvelle approche du RPG 
qui s'offre à vous! Il faut se parler sans cesse, 
être très vif et avoir de bons réflexes pour ache- 
miner votre troupe à bon port. Maintenant, il ne 
reste plus qu’à patienter jusqu’en 03/2004 pour 
la version PAL... Ou bien vous procurer cette 
petite merveille en import si l'attente vous paraît 
insoutenable (elle passe avec toutes les ver- 
sions de Freeloader.… oups, j'dis ça mais bon). 
Arnosan 
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—>» Un petit repos bien mérité pour 
mon Yuke préféré. J'étais sur la route 
toute la sainte journée... 
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ESCSORTIES JAPON 


Seiken Denset 


Ranpelez-vous, c'était il y a 12 ans. La SÉrie des Seïken débutait, 
vec un premier épisode sur CB! Rebaptisé Final Fantasy 
Adventure aux US, ilnous revient sous son appellation d’origine 


ur GBA, et bien sûr relooké ! 


hinyaku Seiken Densetsu (la rnou- 

velle promesse de la légende de 

Pépée sacrée) estle deuxièmettitre 

de Square Enix sur GBA (après Dragon 
Quest Caravan Heart, testé en Zapping.le 
mois dernier). Ce titre, développé conjointe- 
ment par Square Enix et Brownie Brown (ces 
derniers ont quitté Square après Legendiof 
Mana et ont bossé sur Magical Vacations), 
estla genèse dela série des Seiken (Secret: 
of Mana:en dehors du Japon)Au/menu; des 
graphismes bien sûr améliorés (on reconnaît 
Sans peineles différents ennemis de lalver: 
sion GB), mais surtout une histoire légère: 
ment remixée. Par exemple, sur GB, tout 
commence directement dans l'arène, alors 
que sur GBA, vous assistez impuissant au 
meurtre de vos parents parl'infâme Shadow. 
Knight. Autre petite différence parmi unbon 
paquet d’autres, Willy meurt en prison sur 
GB, alors que vous leréveillèzau cours d'un 


Lorsque vous gagnez un niveau, choisissez bien €— 
l'ortentation dervotre personnage. Brutelépaisse 
où magicien talentueux? C'estvous quiidécidez ! 


rêve «coquin» sur GBA! Sinon, on retrouve 
avec un bonheur non dissimulé des endroits 
qui sont devenus mythiques parlasuite : la 
grotte des nains, les fameuses statues de la 
déesse Mana, etc. Au début del'aventure, 
vous avez le choix entre un garçon et une 
fille. Le deuxième personnage joueraindi- 
rectement un rôle important dans l'histoire; 
étant donné qu'ilestie détenteurduitemple 
abritant l'arbre de Mana, objet de toutes les 
convoitises. De plus, au fil de l'aventure, 
notre héros sera amené àrencontreretäise 
joindre à de nombreuses personnes 
(Amanda, Lester...). 


LS Lalance est la dernière arme que vous 
récupérerez. C'est une des armes les plus puissantes, 
dujeu,aveclahache: 


Ce boss ne Vous causera pas {Top == 
de souci sivous utilisez Marc depuis 
la plate-forme du haut: 


Square Enix 


Mars 2004 


Aventure 


1 ou2 


Oùi (2 emplacements) 


Aucun 


Facile 


Non 


Peut se jouer avec 2 GBA 


GameBoy, 


Recommandée 


Nouveauté intéressante :le système de ges: 
tion d'armes de Seiken.2 a'été repris, préfé- 
ré au système d'origine, plus proche de celui 
d’un Dragon Quest avec son interface d'ac- 
tions. Lorsque vous vous baladerez danses 


Pour venir a bout de cet aigle, évitez-le pourluien 
mettre plein la tronche dés quil s'approcherde Vous: 


options, Un anneau affichant différentes caté- 
gories apparaîtra. Même sicela peut paraître 
un peu fouillis au début, on s’y fait très vite. 
Etil vaut mieux, car le nombre d'actions pos- 
sibles ou d'objets différents augmente très 
rapidement ! Autre nouveauté : le passage de 
niveau. Sur GB, il s'agissait juste de statis- 
tiques: Sur GBA, le principe est le même, mais 
passe par un métier : Soldat, Monk, Voleur, 
Magicien où encore Random, pour les plus 
téméraires ! Après quelques niveaux, votre 
personnage sera classé dans une certaine 
catégorie. Comme vous pouvez le voir sur les 
screens, j'ai créé un perso raffiné (moitié 
Monk; moitié Soldat), qui se voit catalogué 
dans la catégorie « Barbarian». Petit clin d'œil 
à un'autre épisode de la série, la présence de 
Saboten Kun, véritable vedette depuis sa 
seule et unique apparition dans Legend of. 
Mana. Square Enix a d'ailleurs organisé un 
mini-événement pour la sortie du soft au 
Tsutaya de Shibuya, avec un Saboten Kun de 
im70:Bref, vous pourrez régulièrement visi- 
ter sa maison et lui faire un petit coucou. Sur 
la droite, vous trouverez un arbre avide de 
graines et sur la gauche une forge. Watz se 
fera d’ailleurs une joie de fabriquer vos armes, 
si vous l'avez aidé à trouver du Mythril dans 
la mine: Confectionner vos armes s'avère 
indispensable dans les niveaux supérieurs, si 
vous espérez survivre. Au fil de vos pérégri- 
nations, les ennemis vous légueront des 
armes (lance, faucille, morning star, hache, 


ui ou à 
remixé est un 
7 pour t 
fans. dei 


Pe  Âtravers les âges 


et la version originale, sortie 12 ans plus tôt 


fouet, arc). Chacune d’entre elles sera récu- 
pérée une fois pour toutes au cours de l’aven- 
ture. Vient ensuite l’occasion de les forger, 
c'est-à-dire d'associer une arme avec un objet 
afin de la rendre plus puissante. N'oubliez pas 
de payer le forgeron au passage!! Selon votre 
personnage, certains types d'objets seront 
paramétrables : armure et bottes pour le 
héros, capelde magicienne et sandales pour 
l'héroïne. Cette dernière sera plus à l'aise 
pour-faire joujou avec les huit élémentaires 
(Gnome, Undine, Luna, Salamander, etc.). 


Les combats se déroulent «àla Zelda». Très 
dynamiques et pêchus, ils sauront parfois 
vous donner duifil à retordre ! Une fois tous 
les ennemis de la carte évincés, un coffre 
apparaîtra: Parfois, une roulette déterminera 
si vous pouvez récupérer le contenu sans pro: 
blème ou si un malus vous/serainfligé (chute 
de pierre, flèches...) Un véritable régal! Fin 
du fin, il sera possible de jouer à deux simul- 
tanément grâce au mode Communication, 
avec deux GBA;le câble deliaison et deux 
cartouches. Vous l'aurez compris, ce Seiken: 
Densetsu estampillé « Shinyaku»'est une véri- 
table réussite. Beau, maniable, reprenantles 
points forts de Seiken 2 avec une bien 
meilleure interface et une aventure légère- 


Bon, ok; ce n'est pas un four traditionnel, mais 
ce Sera largement suffisant pour forger vos armes! 


ment différente, ils'impose comme une réfé- 
rence du genre. Seul petit bémol: la durée 
de vie’ Il vous faudra un peu plus d'une dou- 
zaine d'heures de jeu pour le finir la pre- 
mièrefois....C'esttoujours trop court quand 
c'estbon! Mais vous pourrez toujoursle 
refaire avec l’autre perso (le garçon misant 
Sursañforce etla demoiselle Sursestalents 
de magicienne). Ce titre sortira sous 
l'appellation « Sword of Mana » dans nos 
vertes contrées, en mars 2004. Sinon, nous 
n'attendons plus quelle 2° etle 3° opus pour 
être aux anges! 

Arnosan 


++r999-DfT8HÈRTE 
IR 


— > Voicil'écran où vous pourrez définir le comportement 


du personnage non joué: Utilisation de la magie sur la gauche, 
armes Sur la droite. Tempérament offensif en haut, défensif en bas. 


ES SORTIES sAPON :, MX 


Tales 


of 


Symphonio 


Pour la première fois depuis sa naissance, la FameLCube)a dépassé 
13 PlayStation 2 en nombre d'unités VEnduES SUP Une semaine, 

et tout cela grâce à un seul jeu: Tales of Symphonia. Comme quoi, 
Nintendo avait grand besoin d'un bon vieux RPG des familles-:: 


Quand on a goûté à un système de combat aussi, — 
interactif et riche en possibilités, ilest dur delrevenir. 
à un menu facon Final Fantasy. 


Lw pousser des blocs et les faire tomber pour libérer 
un passage à l'étage inférieur... Tellement classique, 
mais tellement bon! 


ae 


\° Bu 


En plus des séquences cinématiques, les phases << 
narrativeslutilisent avec\brio le moteurdu jeur:, 
“ Bébé a malicombattu, Bébé aura panpan cucul.w 


ette sortie représente un événement pour 
une double raison... Tout premier RPG de 
grande envergure créé spécifiquement pour 
la GC, TOS marque également le grand retour 
de la saga chez Nintendo, qu'elle avait déser- 
té après le premier volet sorti en 1996 sur SFC. 
Nombre de ses traditions remontent d’ailleurs 
à Tales of Phantasia, l’un des rares jeux à rem- 
plirune cartouche de 48 megs avec son géné- 
rique de début et ses voix digitalisées. Sans 
grande surprise, le jeu s'ouvre donc sur une 
chanson de Moon Gate, l’un des derniers 
groupes de J-Pop à la mode, dont on peut 
parier qu'ilaura une carrière aussi éphémère 
que ses prédécesseurs. Au vu des images, on 
reconnaît tout de suite la patte de Kosuke 
Fujishima (Sakura Taisen, Oh ! My Goddess, 
etc.), avec ce characterdesign plein de grâce 
et de finesse. Toutes les cinématiques qui 
accompagnent le jeu sont d'une qualité iden- 
tique, vraiment superbe. Les doublages ont 
pour leur part été confiés à de grands noms 
de la profession... Rien à dire, Namco n’a pas 
lésiné sur les moyens. 


UN AUTRE MONDE 


Colette, jeune prêtresse héritière de pouvoirs 
divins, est la seule capable de repousser un 
mal!millénaire sur le point de se réveiller. Avec: 
ses amis Lloyd'et Genius, elle découvrira vite 


que lé monde dans lequel ils vivent est le pen- 
dant naturel d'un monde inverse, qu'ils devront 
sans doute détruire, mettant par là même en 
périlleur propre existence. Particulièrement 
fouillé, le scénario fait la part belle à la psy: 
chologie des personnages et à leurs relations, 
perturbées par la quête ingrate qu'ils ont à 
accomplir. Mais loin de donner dans l'eau\de 
rose, OS est avant tout un RPG bien bourrin. 


DIVINE MÊLÉE 


GC oblige, TOS est le premier volet de la série 
entièrement en 3D. Si les déplacements surla 
carte ne risquent pas de vous impressionner, 
il'en est tout autrement des donjons et des 
combats. Les personnages en cel shading ne 
perdent rien de leur superbe, bien au contrai- 
re, etils se meuvent avec grâce et naturel. Le 
système de combat typique de la saga des 
Tales devient le « Multi Line Linear Motion 
Battle », ou « ML-LMB » pourles Japonais tou: 
jours aussi férus de sigles. Au lieu d’un plan 
horizontal unique, les combats se déroulent 
désormais dans un espace 3D où le joueur 
« verrouille » un ennemi et peut l’attaquer sous 
divers angles. À ces combats hyper dyna- 
miques et jouissifs s'ajoute une gestion très 
complète de l'I.A: des personnages, précau- 
tion inutile si vous aveztrois potes sous la main. 
Non, vous ne rêvez pas, les combats peuvent 
se jouer jusqu’à quatre simultanément ! Par 
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ailleurs, l'aventure ne manque pas de piquant : 
parsemée d'énigmes, volontiers poétique, elle 
comprend des épreuves aussi diverses que... 
la cuisine (pas vu depuis Thousand Arms!) ou 
‘encore la gestion relationnelle, vos actions dans 
le jeu ayant une influence directe sur, l’affec- 
tion que vous portent les personnages. C'est 
dire si l’on attend la version US, prévue pour 
avril 2004, avec une vive impatience: 
Arnosan 


Les différentes techniques spéciales sont 
obtenues grâce aux « EX Gems », qui déterminent: 
votre orientation de combattant. 


LES SORTIES JAPON 


Densetsu no Siai, 110 


Nintendo s’est trouvé une nouvelle mascotte pour sa Game Boy 
Advance. Le premier épisode de Stafy s'étant vendu à 300 000 
exemplaires Chez nos amis nippons, il était évidemment hors de 
question de lâcher le morceau. Nous vous conseillons toutefois de 
rajeunir lourdement avant de goûter à ce produit de [a mer, merci. 


Le magasin s'ouvre à la fin du premier niveau 
et sera accessible en pressant L'une fois sur la map. 


Les boss ne représentent pas —Æ— 
un challenge insurmontable. 


tafy est une étoile de mer tout ce qu'il 
” y a de plus anormale. Premièrement, 
7 elle bouge. Deuxièmement, elle parle. 
Ensuite, elle a un ami coquillage (Kirorosuke) 
ets’amuse dans un royaume céleste entou- 
rée de ses parents, Papastar et Mamastar. 
Enfin, elle est l'héroïne d'un jeu vidéo, alors 
que l’une de ses congénères fut condamnée 
à pourrir dans une boîte à camembert appar- 
tenant à Arnosan. Comme quoi, le destin, 
c'est surpuissant. Mais les vacances sont 
finies, le tout pas beau Ogura, enfermé à la 
fin de l’opus précédent, s'est évadé, enle- 
vant avec lui la maman toute gentille. Bref, 
vous l'aurez compris, ce n’est pas vraiment 
un jeu pour adultes. Pourtant, il est loin d’être 
inintéressant, ce jeu de plate-forme made in 
Nintendo, très loin même. En dehors de son 
scénario cucul la praline, il présente énor- 
mément d'atouts et peut se voir considéré 
comme une excellente alternative aux héros 
redondants de la portable. Explications. 


Densetsu no Stafy (lalégende de Stafy) arbo- 
re un design enfantin et coloré à souhait. De 
beaux graphismes bien fins (en 2D évidem- 
ment) rappellent les anciens softs 16 bits du 
genre qui nous ont fait vibrer. L'action se 
déroule selon un scrolling horizontal‘ qui alle 
mérite d’être bien fichu. Vous évoluerez tan- 
tôt dans l’élément aquatique, tantôt sur le 
plancher des vaches. La maniabilité, ultra 
intuitive, diffère bien entendu entre les deux 
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milieux. || vous sera possible d’aller dans 
toutes les directions en nageant, tandis que 
la terre vous soumettra aux lois de la gravité. 
Vous gagnerez, en cours de partie, des apti- 
tudes, gentiment enseignées par des alliés 
de passage. Vous apprendrez d'abord à accé- 
lérer, puis à faire la feuille morte ou encore à 
double sauter (le rêve). De petites pièces dis- 
séminées à travers les niveaux vous rendront 
l'énergie perdue et serviront à acheter des 
goodies dans un magasin. En gros, vous aurez 
le choix entre des photos ou des nouveaux 
vêtements, comme une tenue de sailor. Inutile, 
mais indispensable. En libérant des'sirènes, 
vous retrouverez aussi la totalité de vos points 
de vie. La jouabilité - Nintendo oblige - s’avè- 
re parfaite et la difficulté réellement progres 
sive: Chaque monde se divise en cinq/niveaux 
qui imposent souvent un objectif différent et 
ajoutent parfois un nouvellélément de game- 
play : monter en ballon, faire une course 
d'obstacles à dos de poisson, for example. 
En fait, il ne manque pas grand-chose à DNS 
pour plaire à un public plus large... Les 
niveaux ne sont pas très vastes, les ennemis 
offrent peu de résistance et le tout est peut- 
être trop accessible. De quoi ravir les petits 
et amuser légèrement les autres. 

Plume 


Cette maman tortue est énervée car un sbire Æ— 
d'Ogura a changé ses petits en loubards ! 


"Nintendo 


NC: 


Plate-forme 


1 


3emplacements 


Aucun 


Moyenne. 


Infinis. 


Un radar vous aidera à trouver ce que 
vous ne pouvez voir à cause des algues. 


Rien.d'autre 


Appréciable 


ESCSORTIES JAPON 


Sly a un genre dejeuquine pullule pas Sur Console, C'est bien les 
simulations de flipper Les plus Vieux d'entre vous SE rappellent sans 
doute du fabuleux Devil Crush sur NEC... Depuis, pas grand-ChoSE'à 
se meltre sous la dent,mais Sony créela surprise. AlÉIUIA 


“ : 
D Untir bien placé au milieuet clestune 
"multiball assurée 


Réussirez-vois à venir à bout de ll UFO:situé en | > 
arrière plan surla gauche ? Faites attention à son: 
rayon laser quiimmobilise Vos boules? 


t j'suis comme une boule de flipper, 
qui roule, qui roule... Aaah, rien detel 
qu'une bonne partie de flipper dans.un bar 
enfumé, avec des blousons noirs... C'était 
lé bon vieuxtemps. Enfin, plus besoinderis- 
quer sa vie dans les troquets : la PS2 nous 
offre la possibilité de s'éclater à domicile. 
Première surprise : l'intro du jeu présente un 
singe réalisé avec une trentaine de pixels 
rouges entrain de pêcher! Flipnic propose 
une douzaine de tables basées sur les 
thèmes suivants : « Geometry», «Optics», 
« Mettalurgy > et «Biology» Cependant,/une 
seule table sera dispo au début Ainsi, avant 
de finir à 100 % le niveau « Biology À » et 
d'en débloquer d'autres, il faudraréalisen 
plusieurs figures oulréussir à faire passer 
votre bille par des endroits secrets «free: 
ze over », «hidden path discovery», «zero 
gravity», «circle of life », «bumper village», 
etc. Attentiontoutefois | Dans la plupart des 
niveaux, vous aurez un temps imparti pour 
réaliser toutes ces prouesses. Dès que le 
compteur arrive à zéro, c'est Game Over! 
L'interface a été particulièrement soignéeet 
les niveaux regorgent de dizaines de petits 
détails qui font la différence. Le top du top 
restantles petites séquences qui Vous signa: 
lent une « multiball » ou tout autre événe- 
ment: onse croirait dans les années 70 ou 
dans un clip de Cassius. 


Le niveau Optics van arrière gout dé TON AVEC €" 
son ambiance futuristeret Ses [umières: 


SCEI 


NC. 


Fipper| 


1 


Oui (2B.KB) 
Oui 


Moyenne 


Oui 


Devil Crush power 


Rien d'autre 


Inutile 


Ce qui confère à Flipnic toute sa magie, c'est 
son savant mélange de graphismes magni: 
fiques, de tables et de niveaux vraiment sur: 
prenants, ou encore la diversité des missions 
proposées (abattre des soucoupes volantes, 
jouer à un remix d'Asteroid),letout étant servi 
par des musiques très « concept bran- 
Chouilles ». Rien aredire non plus du côtélde 
la prise en main. Vous contrôlerez tout en à 
peine une demi-seconde ! Gaucheet Rond 
pour les flips gauche et droit, les boutonsiL 
et Rpour/faire Vaciller la table: Le mode deux 
joueurs est lui aussi très surprenant La pre: 
mière table par exemple, «Football Striker», 
propose Un jeu se rapprochant du baby-foot, 
dans lequel chaque joueur contrôle des bum: 
pers surune reproduction deterraindefoot 
Ils ne doivent pas boire que del'eau.plate, 
chez SCEI. Vous l'aurez compris, Flipnic est 
une très bonne surprise. Cela faisait long- 
temps que nous n'avions pas autant appré- 
cié un jeu de flipper sur console. Hélas, 
aucune date de sortie en Europe n'est an- 
noncée pour le moment. 

Arnosan 


Voicila première table disponibléen mode 2/joueurs; 


PP Resteztres concentré et gardez Votre sang-frofdil 


ACTION REPLAY », 


Avec codes nour Pokémon: Rubis x Pokémon: ap 
Boy Advance, et SP. 


& GAME BOY, ADVANCE SP 


EL 


Bt Gui 
UV) 
GC 


Dry 


Ô 


LCR <<" 
K, Incibdes, 


GAMEBUSTING CODES 


@ Ont 


te 
pri 1ayralte 


Ami Los 
+ 


/ LHP SP. Al 
dt ÉaTrack + 1 SP.DE 
échargez de nouveaux codes DEFENSE + 1 SPEEL 
D N Le SE Le ï 
LSauvegardes 


4 L_ he 
F4 Internef 


cyefame' na rl 
L À 


nez le contrôle des jeux les plus ardus et montrez qui est le boss ! w 
lez vous de tous les mauvais pas en vous dotant de vie, armes et temps infinis ! 

bloquez des niveaux secrets, de nouveaux personnages et véhicules. 

résent VOUS pouvez devenir tout puissant et vaincre TOUS les jeux ! 

ion Replay est déjà chargé avec des milliers de codes pour tous les derniers et meilleurs jeux 

4, elvous pourrez facilement les mettre à jour avec de nouveaux codes ! 


rs qu'attendez-vous ? L'Action Replay contient tout ce dont vous avez besoin pour avoir le 
voir aujourd'hui ! 


Lee) 18 « 


©2003 Datel Design and Development Inc. Action Replay is a 
are registered trademarks of Nintendo of America Inc. Th 
The screenshots and game nämes from Game Boy Advan 
with. these files, and they are the copyright of their respective 
Acfual appearance may Vary Subject to avallabiity, 


or appro fendo Inc. 
ed to ilustrate Actio ‘ compatiolity 
and software supplied, PC with internet connection required 


Toutes 


et US 


Décidément bien inspiré depuis quelques ann 
de faire une turbo-compile pleine à craquer, les ra 


ées, Sega nous refait le coup du trip revival bien lourd... Au Iieu 
ts ont en plus le culot de sortir fout ça en plusieurs 


volumes. Non mais j'vous jure, y en a qui doutent de rien UE Heureusement que cette simu de barbecue 


japonais et ce nouvel épisode de Gundam viennent égayer un pEU CES EUX PAUES.. 


par Arnosan 


Pokemon Pinball 
Ruby & Sapphire 


— YakinikU 
BUQUOU Bonîre 


CRE 


« Papa, maman, je dois 
vous avouer quelque chose : 
j'aime la viande ! » Vous 


êtes sûrement déjà tombé sur cette) pub. 
lIfaut croire que Media Center regarde 
TF1, car ces malades ont sorti une! Simue 
lation de yakiniku, une sorte de barbecue 
plus où moins répandulau Japon | En tant 
que cuistot, vous devrez contenter les 
appétits des clients aux quatre. coins de 
l'archipel. Pour récupérer un max de points, 
vous devrez Veiller à satisfaire.les envies 
de vosclients, et surtout faire attention 
à la cuisson ! Tout y passera :'langue, foie, 
viande aux hormones... out ça sur le gnilll 
Un titre qui nous a bien fait rigoler. Heu- 
reusement qu'il reste encore des pro: 
düuctions Un peu atypiques pour nous di 
vertir ! Un must si vous regardiez Le petit 
chef ou si Vous êtes fan de Maïté: 


(Éditeur : Media Center 


6 | Compréhension de la langue : Recommandée 


|Sortie européenne : Tous au Buffalo Grill ! | 


£ 2 ] Bien avant d'être associée 
»$ à Ayrton Senna, la série 
< des Monaco GP a com- 
mencé avec une vue de type hélicoptère 
à la F1 Grand Prix, la référence ultime). 
3D Ages nous a concocté une version 
relativement fidèle à l'originale dans le prin: 
cipe, avec sept véhicules et de nombreux 
modes de jeu : Arcade, Grand Prix, Time 
Attack, Versus, etc. De quoi passer un 
on moment. Le jeu est relativement rapide 


| ét il faudra se faire aux virages avec les 


touches Let R. Une fois de plus, même 
à 28 euros, ça fait tout de même un peu 
cher la blague. Il ny a plus'quà attendre 
e remix de Virtua Racing, en espérant 
avoir enfin un jeu de caisses digne de ce 
nom. Le mot de la fin sera pour Jean 
Alesi : € Attention aux graviers. 


DAPSTIME) 


M OPUIT 


a 


Éditeur : Sega 
Compréhension de la langue : Inutile 
| Sortie européenne : Vroum, vroum !. 


- Sega ÂGES VOL 3 
Fantasy Zone 


Elu] 


Les plus Vieux d'entre vous 
1e] se doivent de connaître ce 

grand classique de Sega. 
Vous dirigez le petit vaisseau Opa Opa 
dans un monde merveilleux et fantastique 
non, ce n'est pas un jeu Nintendo avec 
des fleurs partout). Quoi de neuf dans 
Cette version ? Un look légèrement revu 
et corrigé, des musiques qui réveillenont 
de vieux souvenirs et une galerie où vous 
pourrez customiser l'apparence de toute 
une flopée de vaisseaux. Toujours aussi 
spécial (ilse déroule sur un scrolling hari- 
zontal où l'on peut se déplacer librement 
de gauche à droite), Fantasy Zone a mal 
traversé les âges. Même sile jeu est pro- 
posé à un prix réduit au Japon (à 500 
ÿens, soit 28 euros), il est réservé aux 
fans uniquement, vous êtes prévenu ! 


lÉditeur : Sega 
Compréhension de la langue : Inutile: 


Sortie européenne : N.C. 


2 D Pour inaugurer sa série 

| des Sega Ages, SD Ages 

a choisi Phantasy Star. 

Loriginal, sorti sur Master System dans 
les années 80 (et dispo sur GBA dans 
PS Chronicles), était terriblement en 
avance sur son temps. Avec son Univers 
mêlant S.F. et Fantas\, ses donjons en 

| vue subjective et ses combats vus de dos, 
| il tranchait singulièrement avec les pre- 
miers Final Fantasy et Dragon Quest. Tout 

| en gardant totalement le cachet de l'ori- 
| ginal, ce remake a bien sûr bénéficié d'un 
| Sérieux lifting, avec des donjons en vraie 
SD texturée et de très belles séquences 

| narratives à base d'images fixes. Le résul 
| tat reste léger au regard des standards 
actuels, mais le jeu n'a rien perdu de sa 
magie. Alors'si vous êtes linguistiquement 

| apte, n'hésitez pas à embarquer avec 
| Alisa dans ses aventures intergalactiques. 


Éditeur. : Sega L 
Compréhension de la langue : Indispensable 
Sortie européenne : Un jour peut-être. 


Vs IR2 Eternal 


Avec Zelda, Ys est l'une 
re] des sagas Action-RPG les 
plus connues des Japo- 
nais. Après une carrière sur quasiment 
toutes les machines, dont on retiendra 


surtout la version anthologique sur CD- 


PAST s A FIERNAL 


Rom Nec, voilà qu'elle fait un détour sur 
PS2. Il s'agit en fait d'une conversion 
directe de la version PC des deux pre: 
miers volets, qui forment un diptyque qua- 
siment indissociable. Avec Ys, pas de 
« hack'n'slash » à la Zelda : le jeune Adol 
Christin affronte les forces des ténèbres 
l'épée à la main, littéralement. La ges- 
tion des dommages (tant pour le joueur 
que l'ennemi) se fait en fonction de l'angle 
d'attaque, et il suffit de rester immobile 
quelques instants pour regagner de la 
vie. Malgré cet exotisme apparent, on se 
fait très vite au jeu, rehaussé pour l'oc- 
casion par de magnifiques cinématiques. 


Éditeur : Falcom 
7 Compréhension de la langue : Appréciable 
Sortie européenne : C'est beau d'y croire. 


3 Fort peu connu en France, 
Ü Gundam est une sorte de 

trésor national japonais. 

| Rien d'étonnant donc à ce que le jeu ait 
| réalisé le score ébouriffant de 500 000 
| ventes sur l'archipel, en quatre jours seu- 
lement ! Reprenant le scénario du sublime 

| troisième film, chef-d'œuvre de Yoshiyuki 
| Tomino, il présente les plus beaux gra- 
phismes jamais vus pour une simulation 


| de Mechas. Le jeu repose sur le même 
concept de combat spatial qu'on a pu 

| croiser récemment dans ZOE, à travers 

| de nombreux modes. On y retrouve tous 
les Mechaset les principaux personnages 
du film, dont les immortels ennemis Amuro 
et Char Le jeu comporte également des 
cinématiques ahunrissantes, qui retrans- 
crivent en SD le design si particulier de 

| Yoshikazu Yasuhiko (Arion, Venus Wars) 

| et les Mechas de Kunio Ohkawara. Un 
must pour les fans ! 


Éditeur : Bandai 
Compréhension de la langue : Appréciable 
Sortie européenne :Si Dieu Je veut. 


—— Pokemon 
Pinball AUDU 
& Sapphire 


Digne successeur de son 

a | FE ancêtre sur GBC, ce nou- 
—] veau volet ne déroge pas 

à la règle. A'travers deux tables de flip- 
per très colorées (une par version, vous 
l'aurez compris) et plusieurs petites tables 
bonus, Vous devrez... tous les attraper! 
Ces charmantes petites créatures sont 
d'ailleurs parfaitement intégrées aux flip- 
pers, Vous devrez donc faire preuve de 
la plus grande ingéniosité pour les faire 
sortir de leur cachette et les allumer jus- 
qu'à la reddition. Certaines nécessitent 
même que vous les fassiez évoluer pen- 
dant une partie pour figurer dans votre 
Pokédex. On a certes affaire ici à un jeu 
de flipper honorable, mais il est réserve 
avant tout aux fans de Pikachu. Les achar- 
nés du multiball lui préféreront le dernier 
titre significatif du genre, Flipnic sur PS2, 


Éditeur : Nintendo 


Compréhension de la langue : Inutile 


Sortie européenne : Décembre 2003, 


Phantasy Star 
Generation 1 


Yakiniku Bugyou 
Bonfire 


LA BD CULTE CRÈVE L'ÉCRAN 
SUR PS2, XBOX ET GC 


28 PAGES D'ACTUS FRACASSANT 


LES TESTS SURPUISSANTS DU MOIS 


À renvoyer accompagné de votre règlement dans une enveloppe affranchie à : Joypad service abonnements - BP 50002 - 59718 LILLE CEDEX 9 


Q Qui, je m'abonne 1 an (11 n° + 11 booklets } à Joypad au prix de 39,90€ seulement 
au lieu de 60,50€*, soit 20,60€ d'économie ! 


Je joins mon règlement à l'ordre de Joypad par : 


Nom : 


Prénom : Q Chèque bancaire 


Adresse : C3 n° LL LE LUI LIN LI Lit 1 
Code postal : LL 1 1 1 1 Expire le: LDH LL 1 


VG à ——  Date et signature obligato 


Date de naissance : L_E_1 LL 1 L LI 


Offre valable jusqu'au 31 mbre 2003 et réservée à la France métropolitaine. *Prix de vente des magazines chez votre marchand de journaux, Conformément à la Loi Informatique et Liberté du 6 janvier 1978 (article 27), 
ie dienneaz d'in drait d'anrès et de rectification des données vous concernant. Par notre intermédiaire, vous pourrez recevoir des propositions d'entreprises partenaires. Si vous ne le souhaitez pas, cochez la case suivante L 


Toutes 
ESsSONES UUMoIS 
passées AW”CrbIE 


/ 
if 


Ce mois-ci, onassiste à lune vraie déferlante de bons 
jeux. À croire que les‘développeurs sont tous devenus 
doués Ou alors, on a pris un bon paquet de pognon et 
on va bientôt tous filer.aux Caraïbes... Du golf, de la 
baston, de la course, de la tactique, dela plate-forme, 
du foutchebol, du RPG, du shoot et bien évidemment 
de la guerre. Il y en a donc pour tous les goûts. Un 
conseil, allez lire le test hautement philosophique de 
Soul Calibur Il, par le très intellectuel Tristan. .S’ vois 
pigez tout du premier coup, c'est que voustfaites 
partie d’une certaine élite vidéoludiquefl 


Advance Wars 2 (GBA) 124 
Breath of Fire Dragon Quarter (PS2) 118 
Colin McRae Rally 04 (PS2, Xbox) 108 
Conflict Desert Storm 2 (PS2) 127 
Final Fantasy Tactics Adyânce (GBA) 114 
Hunter : The Reckoning Wavward (PS2) 122 
Jak Il : Hors-la-loi (PS2) 110 
Judge Dredd : Dredd'vs Death (PS2, Xbox) 123 
Pro Evolution Soccer 3 (PS2) 102 
Soul Calibur Il {muiti) 106 
SplashDown.Rides Gone Wild (PS2) 120 
Tiger Woods PGA Tour 2004 (multi) 126 
Time Crisis 3 (PS2) 125 
Zone Of the Enders : The 2nd Runner (PS2) 116 


Top rédac 


Une nouvelle tête de plus ce mois-ci dans notre Top Rédac, 


que les lecteurs les plus assidus connaissent 
à l'élaboration de Pad depuis quelque 

pas piqués des hannetons, 

de l’extrême. 


dernier ! Qui a bien pu nous les voler 


sûrement déjà. 
temps maintenant, par le biais de dossiers 
et intègre désormais notre nouvelle équipe de testeurs 
Welcome on board, man ! Pour le reste, 
retrouvé les lettres accentuées qui avaient disparu de certaines de nos pages le mois 
? Sont-elles parties de leur propre chef ? 
Un mystère qu'on s'est efforcé d’élucider.. sans succès. 


avec l’arrivée de sieur Tristan, 
L'ami a en effet participé 


rassurez-vous : nous avons enfin 


€ 


Tera 


Tout juste bon à caler une table. 
Évitez-le à tout prix, c'est un ordre ! 


De très grosses lacunes. Urgl ! 


Une minute de plaisir. Et encore ! 
Pourrait vraiment mieux faire. 


Un jeu tout juste moyen, sans plus. 


À acheter éventuellement, si on aime le genre. 


Un bon jeu à de nombreux égards. 


Un très bon titre qu'il faut avoir 
dans sa ludothèque. 


Exceptionnel ! J'achète les yeux fermés. 


Un jeu d'anthologie. Un ou deux par génération 
de console. 


Chacun y est allé de son explication : 
«Y a mille numéros collector 
volontairement sans accents », « Ils se 
sont barrés avec les anciens de Pad », 
«I n'y avait plus assez d'encre », 

« Savent pas écrire chez Pad », 

« Les accents sont en grève », etc. 

La vérité vraie, c'est que ces sacrés 
farceurs de caractères accentués ont 


O F 
D 


joué les Solid Snake et se sont cachés, F 
comme autant d'indices de la couv’ 
de ce mois-ci. Ouaip, ça c'est une 

k Ô N F P 


théorie qui tient la route ! 


Je suis convaincu qu'on nous à volé 

les accents pour foutre la zone dans 
notre numéro de résurrection... C'est un 
attentat, un vol honteux ! Quelqu'un nous 
voudrait-il du mal ? Hummmm.. Peut-être 
bien ma voisine d'en face. Elle vivait 
tranquille, avant que je n’emménage 

sur son palier silencieux. Maintenant, 

elle doit se lever en pleine nuit pour nous 
demander de faire moins de bruit, lorsque 
la voix grave d'Angel peste sur tout 

le monde parce qu'il se fait 
lamentablement laminer à Mario Party. 
T'es pas malchanceux, t'es mauvais ! 


Pro Evolution Soccer 3 (PS2) 


Comme dans Le Crime de l'Orient 
Express, il ne faut pas chercher 

un, mais plusieurs coupables, et je 
les ai démasqués ! J'accuse Chris, 
Elwood, Greg, Kendy, Mister Brown, 
RaHaN, Trazom, TSR et Willow, 

qui, non contents d'être partis avec 
les meubles, ont aussi emporté 

les accents avec eux. Les enfoirés ! 


au paradis. Ne vous inquiétez pas, 
on pourra toujours régler ça à coups 


Tiens, les accents du mois dernier ont 
disparu... ça c'est pas banal ! 

Perso, je soupçonnerais bien 
quelqu'un, mais ne comptez pas sur 
moi pour le balancer, là, hop, comme 
ça, cash. Hum... remarquez, j'pourrais 
pitêtre vous filer des indices. Alors, il a 
des cheveux bien noirs, bien dégueux. 
Une dégaine de ouf malade. Un rire 

à faire décéder Julo. Et, détail ultime, 
des doigts turbo crochus ! Hein, vous 
pensiez que c'était Angel ? Normal... 
mais non, vous n'y êtes pas, c'était le 
boss des Lexos-streum ! Ahhh spike ! 


Vous ne l'emporterez pas 


de duels inoffensifs ! 


Final Fantasy Tactics Advance (GBA) 


Pro Evolution Soccer 3 (PS2) Jak Il : Hors-la-loi (PS2) FFCC (GC) 
(toutes machines et versions confondues) 
1 ] The Legend of Zelda : The Wind Waker (GC) 16 pts -1 
3 |EyeToy : Play (PS2) 13 pts = 
5 |F-Zero GX (GC) 6 pts = 
Pro Evolution Soccer 3 (PS2) Gpts | nouveau 
7 |Project Zero (PS2, Xbox) 4 pts = 
Tobal 2 (PSone) 4pts | nouveau 
9 |Dance Dance Revolution (tous !) 2 pts “1 + 


7 


Gregory Horror Show : Soul Collector (PS2) et Metal Gear Solid 3 : Snake Eater (PS2) 


TECKOS Metal Gear Solid 3 : Snake Eater (PS2) et Half-Life 2 (Xbox) 
ANGEL 

JULO Resident Evil Outbreak (PS2) et Shenmue II! (Xbox) 

GOLLUM: Resident Evil Outbreak (PS2) et Project Zero 2 (PS2 et Xbox) 
KARINE NICO (PS2) et Doom 3 (Xbox) 

PLUME: NICO (PS2) et Beyond Good & Evil (PS2) 

TRISTAN 


Unity (GC) et Metal Gear Solid 3 : Snake Eater (PS2) 


5) Ce mois-ci, la rédaction de Joypad a élu : 


Soul Calibur 1! (multi) 


C 


C'est trop bien la loi des 
chiffres, je vous jure. On ne 
peut rien faire contre eux : 
ils sont surpuissants ! 

Un peu comme les accents 
aiment se faire la malle, eux tas 
adorent les petits hasards de la vie. 

Ainsi, vous remarquerez qu'on attribue la 
distinction Mégastar aux jeux qui dépassent 
la barre fatidique du 8/10... Jusque-là, rien 
d'épatant. Mais devinez combien on trouve 

de Mégastars ce mois-ci ? Allez, on compte : 
Jak II, PES 3, Colin McRae 04, ZOE 2, Tiger 
Woods 2004, Soul Calibur II, Advance Wars 2, 
Final Fantasy Tactics Advance et... voilà. Huit. 
Incroyable. La démonstration est terminée. 


ID 


(e] 
Que 


EE 


C'est pas la première fois 
que les lettres accentuées 
disparaissent comme ça en 
douce du mag’. Je pense 
qu'elles se sont fait 

la malle parce qu'elles 
avaient envie d'exprimer 
toute cette rancœur 
contenue depuis trop 
longtemps et qu'à un moment il faut dire stop, basta. 
Accents de tous magazines, il faut vous soulever 
contre le marasme ambiant et mettre le dawa ! Pour 
être plus spicy, mettez des accents dans votre vie. 
P... je vais me lancer dans la pub moi... 


À môn àvis, pèrsônné 
n'êst cüüpäble. Cés 
pâüvrês äccènts sônt 
pärtis dé léür chéf. Léür 
viê n'ést pàs vräïmênt 
ün câdéäù. Ôn s’èn sèrt 
Sélôn nôtre bôn vôülôir, 
cômmê çà, säns criér 
gârê èt sans égârds. 
Ténéz, èncôre hièr, Gôllum disäit dé môt què 
j'étäis grâvè. Cômmènt vôülèz-vôùs qué l'àccènt 
dù mêmé nôm n’àît pâs ün prôblèmè dé 
pérsünnälité ? Bèn voñlà, âprès fâût pàs s'étônnèr 
qu'ils fässènt léür bälûchôn ! 


Si Joypad a refusé de publier 
ses accents le mois dernier, 
c'est avant tout dans un 
formidable élan de solidarité. 
C'est un fait : chaque jour, 
des modéros se jettent 

sous un train à cause de 
feignasses infoutues d'écrire 
correctement sur leurs forums. Par conséquent, cette 
perte momentanée de caractères accentués n'était 
qu’une brève oscillation de la grande balance 
«karmique » qui venait punir les cancres du Net. 

Ça ou Angel les a volés, je ne suis pas encore sûr... 


ur tm) 


À 
{ 


°PIAYStation 2 


Pro Evolution 
SOLCE 


lecture de ce test, vous vous êtes tous rués 

sur la note, bande de petits fripons. Un vrai 
petit devin, le Plume. C'est ça la puissance intel- 
lectuelle. Vous l'avez vue, ayé ? Vous êtes surpris ? 
Vous voulez connaître les tenants et les aboutis- 
sants, n'est-ce pas ? Alors autant commencer ce 
test de Pro Evolution Soccer 3 par les mauvais 
points et répondre à la question qui galope dans 
votre cabeza : « Serait-il devenu ouf, malade ? » 
Oh que non ! Sachez que, cette note, je ne la donne 
pas par gaieté de cœur, mais plutôt pour signifier 
mon exaspération quant à certains détails. On a 
beau offrir une simulation de foot proche de la per- 
fection sur le plan du gameplay, il faut savoir se 
soucier aussi de tout ce qui va autour. « À force 
de regarder les aveugles tomber, le sourd oublie 


Î e sais qu'avant même d'avoir commencé la 


* perspect: 


© 
G “ein mure CENI 
DA 


La protection de balle est désormais bien plus 
réaliste, plus efficace, plus perspicace. 


fiche technique 


Konami 
KCET (Japon) 
Fontall 
1à8 
té & 
ÉMVArIablE, 
S\SAUVETAOES, 
64/clubseta1enations, 
al Mode)60 HZ, 
Rien d'auire 


Football 


Magasin=PES 
DPTI DE Jeu 
OK 
Afficher lorsque PES gagnés 
Sauvegarde automatique PES 


Stade d’exhibition 

Stade d’entraïhement libre 

Effet du ballon 
Dvitesseldelmatohix2) 

Réaction des supporters 

Equipe 

Joueur 

Choisir club / échan.j. indépendant 


| 
| 
fte option apparaît sur la monu pause. | 
ÆContimené Retour 


Le magasin PES représente une idée 
rafraîchissante. On sait exactement quels bonus on 
désire débloquer. 


sa peine », écrivait Pierre Desproges. Car Konami 
a beau se rassurer en regardant ses rivaux (EA et 
Sony] se démener pour le rattraper dans le do- 
maine du réalisme, il souffre toujours d'une sur- 
dité « beethovenienne » que moult personnes lui 
ont signalée depuis un certain temps. Les déve- 
loppeurs améliorent sensiblement le gameplay tous 
les ans, c'est un fait. Mais combien de joueurs, 
de fans de foot, perdus aux dépens d'un FIFA qui, 
lui, offre toutes les licences des équipes nationales 
et des grands clubs, puis des joueurs phare aux- 
quels tous les mômes s'identifient ? Un sacré 
paquet. Et cela dure depuis la série des 185 Pro 
sur PSone. Quant à l'ambiance... Les chants de 
supporters sont trop peu dissemblables de ceux 


x Persrect srannfiin muet GE 


Les joueurs japonais sont habillés par Adidas. 
Tout comme le ballon. 


M perspect. 


Lors des duels, il faut 
attendre le dernier instant pour 
songer à placer son ballon hors 

de portée du gardien. 


E Sauvesarder N Perspect. 


Un attaquant coréen qui parvient à tirer au grand 
dam de la défense espagnole : l'histoire se répète ! 


de PES premier du nom où de PES 2, et aucun 
n'est officiel ! L'arbitre n'est visible que pour don- 
ner les cartons ou désigner le point de penalty, 
alors les juges de touche, n'y pensons même pas. 
Et à quoi servent les bancs sur le bord du terrain, 
s’il n'y a aucun remplaçant dessus ? Tous ces élé- 
ments refoulent le candide et font enrager les habi- 
tués de la série. Et je finirai cette liste noire sur 
une option dont nos amis japonais ont bénéficié : 
les updates via le modem de la PS2. Qu'il soit dif- 
ficile de gérer le multijoueur online, je veux bien, 
mais là, c'est pourtant disponible au pays du soleil 
levant, nom de nom ! || faut donc que nous, pauvres 
Européens, soyons condamnés à insérer les vrais 
noms de nos stars et à mettre à jour les clubs 
avec nos petites mimines ? Décevant semble le 
mot le plus approprié à la situation. Mais, mais, 
mais, attenzione ! Qui aime bien châtie bien. Nous 


SEE 


ay 
PES 3 procure 


Jamais atteintes 


sommes tous très peinés au sein de la rédac’ que 
certaines revendications ancestrales soient prises 
au compte-gouttes. Ainsi, par le biais de ce coup 
de gueule, nous exprimons notre attachement à la 
série. Avec virulence, certes, mais généralement 
on ne met des slips en keviar qu'après avoir pris 
un pied au cul. J'ai toutefois achevé de me vider de 
tout ce mauvais karma. Ca soulage. || valait mieux 
commencer par énumérer les points irritants de 
manière à poursuivre et conclure ce test dans la 
joie et la banne humeur. Parce que, même si on 
le gronde, PES 3 est bel et bien la nouvelle réfé- 
rence du football virtuel ! 


1-0 et balle au centre 


Entamons les réjouissances par ce qui frappe d'em- 
blée le fidèle : le nouveau moteur graphique, qu'il 
est enfin possible d'admirer en plein écran grâce 
à l'option 60 Hz. Les stades proposés sont magni- 
fiques. Parfaitement architecturés, ils jouissent 
d'un rendu photo réaliste. Les lumières du soleil, 
des projecteurs ou des fumigènes étonnent par 
leur beauté. Le public, même s'il s'agit toujours de 
petits sprites en 2D, a le mérite de ne pas trop 
choquer. Passons aux vrais protagonistes : les 
fameux milliardaires en short. Ils sont pour la plu- 
part hautement ressemblants. Tous les joueurs 
présents dans la base de données ont un visage 
différent, c'est le minimum syndical. Ils ne pré- 
sentent pas tous un corps d'athlète parfait et affi- 
chent une diversification de gabarits on ne peut 
plus appropriée. De ce fait, ils sant reconnaissables 
de près comme de loin. Les maillots et shorts ne 
sont plus plats et exempts de plis, ils sont en outre 
sujets aux effets de lumière. Concernant les mou- 
vements, la refonte a été bénéfique tant ce qui 
apparait sur notre petit écran est hallucinant de 
vérité. Chaque geste laisse bouche bée. La rapi- 
dité de l'animation est ajustée à la perfection. Les 
passements de jambes, les tacles, les reprises de 


Perspect. fui 
Les reprises de volées provoquent 
généralement un sentiment d'allégresse intense 
pour celui qui les réalise 


Sauvegarder 


Treze-guet. Rien qu'avec le nom, on 
comprend mieux les mœurs de certains joueurs. 


b Editer joueur 
ErPhysiqué 
M Couleur de peau 
largeur 
Couleur des yeux1 
Couleur des yeux2 
pe de cheveux 
Uleur de cheveux 
[Moustache 
ache 
ei 
Lun. desole 


Le 
Couleur du masque 


li 


igler le I00k du joueur (physionomie et coiffure) 


Montace Contirmer & Retour 


Les possibilités offertes en matière de création 
de joueur virtuel sont phénoménales. 


volées, les claquettes du gardien ou les têtes sont 
hyper bien décomposés. Et la physique du ballon 
est telle qu'on jurerait regarder un match pour de 
vrai. D'autant que le duo de commentateurs n'est 
pas trop dégueu cette année. Oyril Linette est par- 
venu à trouver le ton juste, même si quelques com- 
mentaires laissent à désirer (« Ca soulage » pour 
un dégagement...) Stéphane Guivarc'h, de son 
côté, récite son texte sans vie malheureusement. 
Mais nous avons eu bien pire par le passé. Enfin, 
l'ambiance « in stadium » profite de quelques ajouts. 
Lors d'un remplacement, un speaker marmonne 
suite à un solo de Charlie Oleg et le public y réagit. 
Sympa, mais à approfondir. Sinon le public n'affiche 
pas très clairement son identité, que l'on joue à 
l'extérieur ou à domicile. Trop peu de chants, mais 
cela reste correct. Une réalisation d'ensemble en 
progression, mais peut mieux faire ! 


C'est le grand jeu 


Pour la troisième année consécutive, PES 3 devrait. 
remporter le titre du meilleur simulateur de bal- 
on rond grâce à un gameplay qui tue. Aucune com- 
paraison n'est possible avec PES 2. Il suffit de 
piocher dans le tas de reproches que l'on faisait 
à ce dernier pour énumérer les bons points de la 
toute nouvelle mouture. Le jeu est d'abord plus 
coulé, plus fluide. Les problèmes de sélection de 
joueur sont bien moins nombreux et s'adaptent en 
fonction de vos choix. Les temps de latence ont 
été raccourcis au maximum. Les passes ne filent 
pas automatiquement dans les pieds de l'adver- 
saire se trouvant sur la trajectoire et sont dosées 
comme il se doit. Et si vous estimez être encore 
plus précis, vous pourrez toujours effectuer des 
passes à 360° en pressant le stick analogique. Il 
est désormais impossible de passer toute une 
défense en dribblant et en courant, sauf bien sûr 
si l'opposant jette toutes ses forces dans un pres- 


Cette image possède un 
arrière-goût de demi-finale de 
Champions League. Oups, sans 

rancune Angelito ! 


ë 


© Sauvegarder Persrget 


Le contrôle orienté lobé fait partie des 
nouveautés. || reste compliqué à réaliser. 


sing idiot. Les défenseurs ont repris du poil de la 
bête et ont appris à se placer en fonction des 
espaces libres, sauf bien entendu en cas de sur- 
nombre offensif, synonyme de panique. Le gardien, 
à part une fâcheuse tendance à relâcher ses balles, 
s'avère parfaitement irréprochable et ne se laisse 
pas blouser comme un pupille, surtout sur les lobs 
et les crochets. Vous aurez le choix de le diriger 
manuellement. Les frappes et les centres néces- 
sitent plus que jamais un bon placement de l'ath- 
lète par rapport au ballon et à sa course. Ca 
dévisse souvent, comme en vrai ! J'oublie de vous 
dire qu'il est ‘achement balèze de se mettre en 
position de tir sans qu'une jambe vienne vous blo- 
quer le passage. Cela donne un cachet incroyable 
à cette simulation : les scores et le spectacle s'en 
ressentent, surtout lors des premières parties. 
Mais si vous êtes « on fire », tout est possible, 
même l'incroyable. Il faut savoir enfin que les deux 
nouveaux mouvements (la roulette marseillaise et 
le contrôle orienté lobé) influent difficilement sur 


Et Winning Eleven 7 ? 


eurs NOUS ont posé c 
« Qu'est-ce que c'e 
t de Winning El 
Tout d'abord, 
1 fai est décent 


L22 


Certains | ion suite 


au numéro de septembre 


ce pataqu Ÿ à pas de te 
791 

avons reçu trop tard pour 
Ensuite ew de PES 3 était en tous points 
identique à la version définitive japonaise 
féanmoins que c 7 août dernier au 


Deux raisons à cela nous 
notre pre 
Sachez 


lé ci, sortie lé 


mises à jour online, Une autre 
vendue & plus d'un rnillio: 


moindre 


nfo syrnpa, elle s'e 
déjà d'exernplaires. La 


des chos 3 rencontre 


serait que f 


sUCCES, Çä paierait peut 5 licenc 


supporters ! 


Pro Evolution 
SOCCET à 


le gameplay tant ils sont délicats à réaliser sans 
être anticipés. Rendons également hommage à 
monsieur l'arbitre. Il est souvent très juste, sauf 
peut-être pour siffler des mains (!}. Ce qu'on 
annonçait comme la règle de l'avantage, enfin, 
s'apparente plutôt à celle du « laisser jouer », 
pour signifier qu'il n'y a pas faute. 


Coup de sifflet final 


Avec 64 clubs, dont six licenciés en totalité 
(Juventus, Milan AC, AS Rome, Lazio Rome, 
Parme et Feyenoord) et toujours autant d'équipes 
nationales, PES 3 offre une assez bonne diver- 
sité. Tout n'est pas à jour au niveau des trans- 
ferts, des patronymes sont charcutés {Hollande 
et Allemagne au complet), mais j'ai déjà suffi- 
samment hurlé. Les challenges proposés vous 
tiendront en haleine très longtemps. Notamment 
la Master League, ses quatre divisions et sa 
coupe évoquant très justement la Champion's 
League. Vous engrangerez aussi des points, bap- 
tisés PES, à mesure que vous disputerez des 
matchs, gagnerez des coupes ou finirez des 
stands d'entraînement. lls seront alors à dépen- 
ser au PES-Shop, qui vous proposera de déblo- 


AS"R oO ma 


Pellizzoli 
HACELS 
Dellas 
Zebina 
3, Panñucei 
We 
DADAL OUT 
Emerson 
Smast 
Toftt 
9MMontella 


rexos 


Parmi les équipes licenciées, l'AS Roma 
affiche un maillot Kappa très fidèle. 


Vittels 
‘à 


Le jeu est un peu plus vivant. De légères cut- 


Challes 


menar2i2e 


æ} 


Scorestot- 


x y 
Yan Hooïijdonk 


Les stands d'entraînement représentent un apprentissage presque 
indispensable pour maïtriser correctement le jeu. 


PES 3 mérite un enrobage 
plus en harmonie avec 


son art de la Simulation 


quer des joueurs et équipes cachés, ou encore des coupes de cheveux 
pour le mode Modifier. Ce dernier est d'ailleurs très complet. J'ai en 
effet créé les membres de la rédaction avec une grande facilité. Vous 
vous en foutez ? Bien, j'en prends mon parti. Tout ca pour vous dire 
que Pro Evolution Soccer conserve son trône (ND Teckos : T'oublies 
FIFA le mois prochain vieux !], qu'il est toujours le boss, mais qu'il ferait 
mieux de revoir son enrobage pour les versions à venir. Dans le cas 
contraire, le nombre de déçus augmenterait ostensiblement et la chute 
serait plus dure. Rendez-vous pris pour l'année prochaine. 

Plume 


Luyinduta AA 


Les stades sont 
des plus réussis. 
Mais matez-moi ca ! 


7) Technique 


Le moteur graphique a changé 
et ca pète ! Résultat irréprochable ! 


116) Esthétique 


Les stades et les joueurs sont 
très bien rendus. 
Le public en revanche. 


Animation 
Ce qui se fait de mieux en 


matière de mouvements de footeux 
se trouve dans PES 3. 


Maniabiisé 
Les commandes répondent 


au doigt et à l'œil et l'agencement 
des touches reste parfait. 


Commentaires et musiques 


qui laissent à désirer. L'ambiance des 
stades ne se renouvelle pas. 


Î) Durée de vie 


Citez-moi un jeu auquel on revient 
tous les jours avec des potes jusqu'à la 
sortie de sa suite. Et là, tout est dit ! 


Plus 


Réalisme, quand tu nous tiens. 
Un plaisir de jeu infini. 
Le mode 60 Hz. 


Moins 


Et les arbitres ? Et les joueurs 
sur le banc ? Et les LICENCES ?! 
Et les mises à jour online ?2!! 


Note 
d'intérét 


On ne vait plus le lanceur de 
dos lors des touches. Des feintes 


scenes renforcent l'immersion. 


Ma nouvelle petite amie se nomme PES 3. Et Dieu sait si je l'aime. Même si elleme 
Chagrine d'étresi butée quandon parle licences au mises a jour elle me donne 
pleinement satisfaction et, étant, axée simià mort, nennest pasintidele Je pense, 
très sérieusement ne pas lalacher, pañce qu'entre nous; elle est ma drogue ! 


sont d'ailleurs disponibles. 


Ce nouveau volet s'impose une fois de plus commella référence en termes de football 
Les animations tuent,.le gameplayes'est'encone, peaufiné et |i-A° a été largement 
améliorée, Mais on regrette toujours cette, absence d'arbitre, de licences etc.,.d'oùlun 
« enrobage » décevant. KCET, bougezvous unpeu plus la prochaine fois, ban sangi 


Découvrez les codes et 
astuces des plus grands 


jeux du moment 


Astuces, codes 
& soluces sur toutes 
les consoles 


TOMB RAIDER : L'ANGE DES TÉNÈBRES, 
POKÉMON : RUBIS & SAPHIR, 
DYNASTY WARRIORS 4... 


eux d'entre vous qui ont répon- 
C du « eternally retold » peuvent se 

rasseoir, le sourire aux lèvres. Tel 
un post-soixante-huitard courbant l'échine 
sous le poids de l'histoire, le fan de Soul Cal' devra 
aujourd'hui se contenter de petites révolutions per- 
sonnelles. N'y voyez aucune mesquinerie de ma part, 
cette peine à se renouveler n'impliquant pas une 
note fatale pour le titre de Namco. Quatre ans après 
sa sortie, Soul Calibur DC n'a pas à rougir de ses 
challengers, fort d'une liberté de mouvement et 
d'une souplesse qui, si l'on exclut les Tobal, restent 
à ce jour inégalées. Dès lors, serez-vous surpris si 
j'annonce que ces mêmes qualités font aujourd'hui 
la force de son successeur ? 


,3D sans conscience 
n'est que ruine de l'âme 


Évitant l'écueil d'une maniabilité exagérément com- 
plexe, le titre de Namco met l'accent sur la gestion 
des déplacements, de l'esquive, bref, sur votre capa- 
cité à exploiter l'aire de combat. C'est probablement 
dans cette victoire du tactique sur le technique que 
réside la grande force des Soul Cal, l'apprentissa- 
ge des mouvements propres à un combattant ne 


SPÉEIAI 
ISLE) SIT. 


CB£éton SD &* 


Certaines épreuves vous obligent 
à combattre une partie du corps de 
l'adversaire. 
prenant jamais le pas sur les techniques fon- 
damentales. Ajoutez à cela les mécanismes propres 
à la saga (le Guard Impact et la Soul Charge) pour 
obtenir un gameplay solide et éprouvé, qui ne déton- 
ne que par des ajouts discrets (saut en appui sur 
les murs ou Guard Break, par exemple). Et si la 
marge de progression y est moins importante que 
dans un Virtua Fighter, c'est probablement une volon- 
té de la part des développeurs, qui favorisent une 
prise en main rapide pour rallier les suffrages d'un 
maximum de joueurs. Car il ne fait aucun doute, au 
vu des qualités graphiques du titre, que Namco 
cherche avant tout le blackbuster : comme son pré- 
décesseur, Soul Calibur Il joue sur la surenchère 
d'effets de lumière, sur des projections superbe- 
ment chorégraphiées, bref, sur une mise en scène 
dynamique. Alliée à son gameplay accessible, cette 
puissance visuelle donne au premier duel venu des 
allures de ballet et permettra au néophyte d'entrer 


L'étincelle caractéristique d'un Guard Impact 
réussi. 


Livrons-nous, en, guise de préambule, à un test 
rapide: \Transcendinghistory.andithe World, atale of sous 
and swords, eternally retold... » Que doit-on retenir dans 
cette formule ? 


| 


ARR, 


tait 


Link s'intègre parfaitement à l'univers Soul Calibur. 


directement dans le vif du sujet. Sans atteindre le 
fossé qui séparait le premier Soul Cal' de la concur- 
rence, cette nouvelle mouture reste impression- 
nante quelle que soit la plate-forme, même si l'alasing 
fait une fois de plus des siennes sur PS2. 


Le marketing est ton ami : 
la preüve par 3 


Parmi les ajouts notables au roster, on notera la 
présence de Raphael, bretteur français au jeu vif et 
stylé, et de Talim, jouvencelle jouant du tonfa, qui 
vient grossir les rangs des personnages féminins 
nerveux et bandissants. Necrid, né du trait de Todd 
Mc Farlane, adopte un style brutal et peut invoquer 
à loisir les armes des autres combattants. Mais le 
point d'orgue de cette suite est sans conteste l'in- 
tégration de personnages dédiés à chaque plate- 
forme, une initiative qui vient prouver que ( marketing 
intelligent » n'est pas forcément un oxymore. Si 
l'ajout d'Heihachi sur PS2 déçoit, le joueur naviguant 
en terrain connu, la présence de Spawn [Xbox] et 
de Link (GC) est des plus bénéfiques. Le super-héros 


Spawn est l'une des meilleures 
Surprises du roster de Soul Calibur I. 


Le mode Maître d'armes, 
didactique sans être relou. 


d'image poursuit ici sa quête de rédemption à grands 
coups de hache bien sentis, n'hésitant pas à user 
de boules de feu pour incinérer ses adversaires. Link 
s'intègre naturellement à l'univers Soul Cal’, sans 
dépareiller de l'esthétique générale, une gageure 
pour le petit elfe, pourtant habitué à des lieux plus 
bucoliques. Affublé des items propres à la série des 
Zelda, ce personnage saura faire vibrer la corde émo- 
tionnelle des fanboys de Big N, comme lors d'un 
juggle avec son arc qui fait déjà parti des mouve- 
ments-cultes du jeu. Deux cameos de choc, donc, 
dont les attaques à distance bousculent un peu les 
normes de gameplay de Soul Cal’, sans pour autant 
aboutir à un déséquilibre marqué. Pour le reste, on 
frise le doublon total, même si la version européen- 
ne bénéficie de personnages absents des versions 
Jep' et US [Lizardman, Assassin et Berzerker)]. 

Les différents bonus sont accessibles via la cam- 
pagne solo, rebaptisée mode Maître d'armes pour 


Au-delà de leur indéniable beau- 

té, les arènes de Soul Calibur || 
eugurent une subtile réforme. 

Leur architecture, parfois fer- 

mée, toujours remarquable- 
ment intégrée au paysage, 
atténue l'aspect artificiel de 
leurs prédécesseurs. Ces 
arènes nous sont révélées par 

des mouvements de caméra 
amples et aériens, introduction le = 
contemplative au combat en KE TMS 


préparation. BIEN A 


L'avis de Tristan 


J'ai pris énormément de plaisir sur ces différentes versions de Soul Calibur 11. 
Décu au premier abord par le manque de nouveautés, quelques parties 
en mode Vs suffirent à me replonger dans la Sauvagerie du fighter de Namco. 


Une indéniable réussite, 


Une Véritable 


symphonie 


barbare, :1 gamepla 


# s 


instinctif et fédérateur a 


trréprochable, du travail d'orfèvre 
La caméra suit parfaitement l'action. 


Esthétique 
Du fighter 3D à grand spectacle. 
Arènes bien travaillées et débauche 
d'effets de lumière impressionnante. 


17) Animation 
Rapide et superbement mis 
en scène, Soul Calibur ll tient 
toutes ses promesses. 

(18) Manfabiiéé 

Le Bwayrun est plus souple 
Fi que sur DC. Les possesseurs de GC 
de tête, un peuvent ôter un point pour le paddle. 


grand classique 
d'Heihachi. 


Sons 

De puissantes orchestrations, 

avec en bonus sur GameCube, 
le thème de Zelda. 


(15 ) Durée de vie 
En solo, le mode Maitre d'armes 

vous tiendra en haleine de nombreuses 
heures. En Vs, tout dépend de vous. 

Les persos dédiés. 


eo Plus 
La réalisation. 


La souplesse de déplacement. 


Le fameux 
coup de pied 
de Mitsurugi, 
un must pour 
les adeptes 


l'occasion. Agrémenté d'un scénario fort dispen- 


sable, cette succession de missions variées repré- (= Moins 

sente à la fois un atout majeur pour la durée de vie Pas de gros changements 
du jeu en solo et une phase d'entraînement divertis- dans le gameplay. 
Sante pour le novice. Une progression par niveau vient flat- Lliasing sur PS2. 
ter l'ego des fans de RPG, et l'argent obtenu après chaque mission permet No te 
d'acheter katas, galeries d'images, costumes et armes supplémentaires d’intérät 


dans des magasins accessibles à tout moment sur la carte générale. Ce 
nouvel opus marque en effet le retour d'une armurerie dédiée pour chaque 
personnage : chaque pièce d'équipement possède ses propres caracté- 
ristiques et influe sur les particularités du combattant. On retrouve éga- 
lement les modes de jeu propres aux séries de Namco (Survival, Team 
Battle, Time Attack et l'indispensable Training), chacun possédant un mode 
jumeau, autorisant l'utilisation des armes glanées tout au long du mode 
Maître d'armes. 

Irréprochable sur la forme, Soul Calibur 1| jette un pont entre le grand 
public et la frange « otagriste » du fighter 3D, en offrant un bon com- 
promis entre profondeur et accessibilité, Un jeu qui fait honneur à sa 
lignée, et c'est déjà beaucoup. 


Plus loin... 


Dan « The Nightmare » Vu 
s’est illustré lors du dernier 
Evolution (grand tournoi US] 
en remportant la première 
place face à Will « Semi » 
Johnson sur Soul Calibur 1. 
Toutes nos félicitations au 
champion français 1 


Tristan 


L'avis de Plume 


Soul Calibur || est une réussite à tous les niveaux. La réalisation déchire sa mère, 
la jouabilité est parfaite et les Persos sont tous hyper classes. Que demander 

de plus après tout ca ? Même en solo, il offre des heures de plaisir. 

Non, franchement, c'est trop bien. Drah orah M! 


PlayStati 


lors qu'il avait fallu attendre de 

A: années avant de jouer 
Colin McRae 3.0, voilà que 

moins d'un an après, Codemasters nous 
sort déjà une suite. Vous avouerez que devant des 
délais aussi courts, on avait des raisons de s'in- 
quiéter et de penser qu'il s'agissait plus d'un plan 
marketing destiné à rentabiliser au maximum la 
licence de l'Écossais que d'une réelle volonté de 
bien faire. Dans nos pages des numéros précé- 
dents, notamment dans le numéro de l'E3, on le 
qualifiait même de Colin 3.5, tant les différences 
ne nous avaient pas sauté aux yeux... et pourtant, 
ce n'est pas faute d'aimer la sé Néanmoins, 
après avoir eu cette version test entre les mimines, 
la vérité gicle au visage : Codemasters ne s'est pas 
fichu de nos tronchos ! Enfin, ça dépend de com- 
ment on veut le voir. 


En fait, les développeurs n'ont pas créé une suite 
surpuissante à proprement parler, et en- 
core moins un épisode révolutionnaire. |ls 

se sont essentiellement activés pour cor- 

riger les défauts du précédent. On se 


fiche technique 
Éditeur Codemasters. 
Codemasters (Angleterre), 
e Rallye 
144 
5 2 (+1 à débloquer] 
Ité Mayenne 
JES  Sauvegaries 
s 48 
al. Dolby Pro Logic{PS2], 5.1{Nb0x] 
Rien d'autre 


rt Xbox... Rallye 


souviendra en effet que malgré ses modèles phy- 
siques impressionnants, Ses transferts de masse 
exemplaires et la modélisation des, ou plutôt de la 
vaiture, le titre était perfectible. Modes de jeu rudi- 
mentaires, options de réglages super limitées et 
surtout une seule vaiture dispo dans le mode cham- 
pionnat (ourgh !].. Du coup, l'hégémonie de CMR 
avait pris un sacré coup lors de la sortie du sur- 
prenant WRE Il sur PS2. Bref, histoire de recti- 
fier le tir, Codemasters s'est attelé à la tâche pour 
nous offrir cette fois un vrai jeu de rallye, complet 
comme il faut. Pour commencer, fini le pseudo 
mode Championnat où l'on n'avait accès qu'à la 
Ford Focus. Cette fois, on a bel et bien le choix 
entre plusieurs modèles du circuit. Mieux que ça, 
on retrouve même plusieurs catégories : les deux 
roues motrices (qui seront bien plus adaptées aux 
néophytes, grâce à leur style de conduite sim- 
plifié), le Groupe B (un genre de voitures 

qui a disparu à cause des nombreux acci- 

dents qui se sont produits) et enfin la 
catégorie reine : les quatre roues 


(REIFEEEE 


Oui, la distance d'affichage est extraordinaire. 
Et le tout quasiment sans clipping. 


motrices. En tout, on retrouve donc une vingtaine 
de voitures, dont bien sûr un bon paquet à déblo- 
quer (avec même des bien délires, du genre 2CV, 
Transit ou vieille Ford Escort)... À présent, les déve- 
loppeurs ont réellement pensé le jeu pour les fans. 
Ainsi, on assiste au retour des réparations toutes 
les deux étapes, comme dans les versions PSone 
qui, avouons-le, étaient simplement surpuissantes. 
Il faut donc gérer un capital temps pour réparer 
les parties de la voiture qui ont été endommagées, 
certaines interventions prenant plus de temps que 
d'autres. Il faut réfléchir sec pour ne pas 5e re- 
trouver dans la panade dans les spéciales sui- 
vantes. De même, les réglages ultra simplifiés de 
la précédente version sont un chouïa plus évolués, 
avec six paramètres différents (pneu, hauteur de 
caisse, amortisseur, barre de roulis, frein et di- 


La réception d'un saut est généralement super 
tendue. Heureusement que le copilote indique où l'on 
doit se placer au départ. 


Le classique ghost permet d'améliorer 
Sa technique de prise de virage. 


Boîte vs Monolithe 


>» 


Les différences entre les versions PS2 et Xbox 
Sont assez minimes, mais néanmoins 

Du côté de Microsoft, le Live est exploit 

quement pour mettre en ligne les 

scores. Dommage. En revar XtUre nt 
plus fines et surtout plus lis ur PS2, où 
l'aliasing se fait tout de même ressentir par 
moments. En contrepartie, la ma lité avec le 
paddle made in Sony est tout de même bien 
meilleure. Dernière cho: sur Xbox, on peut 
Jouer à quatre simultanément en é 1 splitté 
alors qu'on est limité à deux sur PS2 


L'effet de pluie est d'un 
réalisme à toute épreuve. 


La gestion 
des dégêts est 
toujours aussi 
extraordinaire. 


rection). Bien qu'ils ne permettent pas 
des miracles en termes de customisa- 
tion, ils restent les bienvenus. 


performances. Aaaah, quel bonheur de retrouver cette touche 
si particulière, qui a fait le succès de la série. mais cette fois 
dans une version « plus mieux ». Quant à la conduite, on a droit 

à des modèles physiques plus réalistes. On ressent encore mieux 
le poids de la voiture dans les virages, mais aussi les variations de revê- 
tement. Le tout est accompagné d'indications du copilote juste impec- 
cables, qui donnent des informations plus précises que jamais sur le 
parcours. Enfin, concernant l'aspect purement technique, les graphismes 
ont aussi gagné en beauté et les animations restent nickel {mis à part 
un poil de clipping, mais plutôt rare]. Finalement, s'il faut chercher la peti- 
te bête, on peut juste lui reprocher des comportements un peu bizarres 
par moments, surtout sur la neige... mais rien de grave. Au final, grâce 
à tous les points énumérés précédemment, mais aussi (il ne faut pas 
l'oublier] grâce à sa gestion des dégêts toujours aussi géniale, CMR O4 
devient la référence en matière de rallye. Le genre de jeu qui fait l'una- 
nimité, aussi bien chez les pros que chez les amateurs. 


En ce qui concerne les spéciales, on en compte à 
présent 48, réparties sur 8 rallyes, avec en sus 
quelques super spéciales de type « Race of 
Champions ». Mais surtout - et là c'est une nou- 
veauté - on aura la possibilité, entre deux courses, 
de participer à des tests de performances sur 
diverses nouvelles pièces mécaniques (nouveaux 
types de freins, d'amortisseurs, de boîte de vitesses, 
etc.). Ces épreuves, un peu dans la veine des per- 
mis de Gran Turismo, apportent un plus certain 
puisqu'elles permettent de sortir du train-train ha- 
bituel. De plus, il est ensuite possible de réutiliser 
ces pièces pendant les courses, pour de meilleures 


Angel 


L 4 


olin mMeras 
place sur 1e podium 4e: 
mellleurs jeux de ca 


Sa 


00:37.31| 


Æ Ft. 
—- Les tests de performance entre chaque rallye 
sont assez marrants. loi, pour tester une boîte de 
vitesses, il faut stabiliser le régime moteur pendant 
un temps donné. 


Technique 
Le frame-rate est super régulier la 
gestion des dégâts tue et la modélisation 
des voitures est extraordinaire. 


116) Esthétique 


La modélisation des caisses tue 
lencore) et les décors sont bien détailés. 
Aniraation 


17 Mis à part un léger clipping, i 


nÿa rien à redire, ça va à fond les 
ballons sans un ralentissement. 


Dleaniaoii}s 
Comme d'habitude dans la série, 
la prise en main est superbe et la courbe 
de progression impressionnante. 


SOS 

En vue cockpit, l'ambiance est 
extraordinaire. Les sons du moteur 

et les bruitages sont parfaits. 


Durée de vie 
les modes de jeu sont cette fois 

au rendez-vous et les championnats 
sont nombreux. 


(4 Plus 
La conduite parfaite. 


Les modes de jeu complets. 
Le copilote pointu. 


Moias 
Un comportement 
parfois bizarre. 
Pas de jeu online. 
Note 


d'intérst 


Plus loin... 


Depuis son passage chez 
Citroën cette année, Colin 
McRae n'est que septième 
au championnat du monde 


là quatre courses de la fin]. 
Alors que Carlos Sainz, 
avec la même voiture, est 
deuxième derrière Burns 
Enfin bon, moi j'dis ca, j'dis 
rien hein 


L'avis d’Añgel L'avis de Julo 


J'ai toujours été un fan de CMR. Pour ce Volet, les développeurs se sont bougés pour 
IS modes de jeu, une conduite et une gestion des dégâts améliorées, 


nous offrir de vre 
mais surtout la possibilité de choisir son véhicule en championnat, C'est le minimum, 
oui, maïs rien qu'avec ca, CMR redevient la référence” En attendant WRC Il sur PS2... 


de jeu est intense. 


Avec ce quatrième épisode, Codemasters rectifie enfin le tir Ses allures d'add-on, 
qu'on ne peut pas ignorer, ne vous rebuteront Pourtant pas longtemps, tant le plaisir 
En vue cockpit, avec les nouveaux bruitages qui déchirent, j'ai 
tout simplement éprouvé une extrême jubilation. Je t'adore, 6 mon pitit Colin. 


PlayStation 2° “pjate-forme/ Action 


se Jak 11 HO(S-10-10 


2 ee 9 Certains boss sont juste énormes... À vous de trouver leur point 
a plate-forme, un genre tombé en désuétude ?_ [égiple pour les terrasser. 
Voilà le constat, un rien lapidaire, qui aurait ten- 


dance à se répandre ses derniers temps dans 
l'inconscient callectif de nombreux gamers. Une 
situation de déliquescence progressive corroborée 
par la tiédeur ludique de ce qui aurait pu, ce qui 
aurait dû, être le nouvel ambassadeur de cette fami 
le au glorieux passé : j'ai nommé Mario Sunshine. 
Pourtant, comme souvent, le tableau n'est pas tou- 
jours aussi sombre que certains aimeraient le fai 
croire. Seuls les repères évoluent, l'heure de r 
version des pôles ayant visiblement sonné. À ce titre, F Après son emprisonnement 
ces dernières années, les spécialistes de la plate- la premiè rencontre entre 
forme ont changé de nationalité. Ainsi, grâce à des , Jak et Daxter sera plutôt, 
titres aussi accomplis que Ratchet & Clank, Sly : hum... électrique. 
Raccoon et surtout Jak & Daxter les Américains L'histoire débute là où Jak & Dexter 
d'insomniac, Sucker Punch et Naughty Dog, plus |premier du nom s'est achevé. Alors, qu'y avait-il 
novateurs, ont pris une éclatante revanche sur une  |derrière 
« école nippone » un peu trop campée sur $8S Ger- 
titudes, Remarquez, comme tout séisme, cette nou- 
velle hégémonie ludique ne se sera pas effectuée 
sans mal. Alors, bien que Jek & Daxter se soit forgé, 
à la force de ses bonnes idées, une solide réputa- 
tion auprès de la presse, son accueil international 
fut certes chaleureux, mais sans exubérance. Chez 
Naughty Dog, où on souhaitait rééditer l'exploit de 
Crash Bandicoot (seul titre occidental ayant franchi > 
la barre du million de ventes au Japon), le défi n'était ! " sn 
donc que partiellement relevé. Affectée, mais tou- e À .. 
jours aussi volontaire, l'équipe menée par Jason pe] Lo) url U1? Jr ol z - z 
Rubin, véritable homme-orchestre (à la fois patron PTE? d'IOUr Tu 1} 4 ne dune en 
de la boîte, level designer. attaché de presse, beau À | fonctionne à merveille. 
gosse et millionnaire toujours sympa à ses heures 
perdues), avait besoin d'une vision claire pour don- doute possible, la PlayStation 2 nous refait le coup 
ner vie à une suite résolument novatrice. S'il aura de la PSone, franchissant, chaque année, un nou- 
fallu attendre presque deux ans pour voir poindre veau palier technologique. Devinez donc ce qu'il a Contrairement à la plupart des productions du genre, 
l'ombre de l'impressionnant Jak Il, c'est que la refon- été possible de faire en non pas 12, mais près de Jak Il débute là où Jak & Daxter nous avait piteuse- 
te se voulait magistrale. Les aficionados retrouve- 24 mois ! Un exemple parmi tant d'autres, la modé- ment laissés en suspens. L'occasion de gommer Vim- 
ront donc toutes les judicieuses idées et autres lisation de Jak (comme celle de la plupart des per- pression mitigée laissée par cette fin en queue de 
prouesses techniques du précédent volet (aucun 505 principaux] est passée de 5 000 polygones à poisson et de conférer une certaine unité à cette 
temps de chargement, environnements gigantesques plus de 15 000 ! Watch out baby ! Comme dirait saga. Ouf, on respire. Vous voici donc happé par un 
tous interconnectés avec cohérence, etc.).. le tout  Daxter : «Ca déc! il Tiens, à moins que tourbillon temporel, projeté dans un futur lugubre où 
magnifié dans d'inimaginables proportions. Pas de ce ne soit Julo ? Mouais, ba à les forêts et la jungle ont été rasées sur l'autel d'un 
triste monde industriel. Comme si cela ne suffisait 
= Li DUREE] pas. à peine arrivé, Jak est jeté en prison pour des 
fiche technique È F + D) man d| raisons bien. euh, en fait pour sonné aucune 
Sony CEE. ” ÿ ai! raison ! Gérée d'une poigne de fer par le Baron, cette 
Naughty. Dog [États-Unis] ville futuriste est en effet régie par l'ordre le plus 
Piate-forme/Action répressif qui soit. Les gardes silonnent les rues gor- 
1 gées de monde [impressionnant] et interpellent à tour 
à AUCUN de bras. Il faudra alors attendre deux longues années 
é Moyenne avant que Daxter puisse libérer le pauvre Jak, sujet 
à Sauvegardes à de redoutables expériences à base de « paw-paw- 
Plus de70 paw-paw » et d'Eco noir. Un traitement drastique qui 
Mode 60 Hz laissera d'effrayantes séquelles, comme un furieux 
Rien d'autre impressionnant, le moteur graphique peut désir de vengeance, la possibilité de se transformer 
afficher une ville entière ! Sympa comme point de vue... en Dark Jak supra vénère, et, oh miracle, rendra 


Dans le stadium, vous pourrez essayer de 
puivériser les records en multipliant les tricks 
d'extraterrestre. 


L12 


Oh, liberté chérie 


Jak peut se servir de sa board!(t Retour 


le] à tout moment. Cele 


À fers le futurs 

décuple bi t le 
itiment de liberté, tant il est alor pc ile de fläner et 
hum son temps en tentant moult Eric 

rendre jaloux Tony Ha 

par | inds, tous les mouve 

Mais il existe d'autres moyens di 

effet réqui 


AInE 


ruine: 


transport. Jak peut 
itanément nimporte quel vé 
Cule présent dans le jeu ! Plus fort encore, outr 

de cai 


un de 


le moindre 


Les ennemis n'hésiteront jamais Dre 
de ne pa 


à vous attaquer par dizaines 
en simultané. Not fair. 


Ï bien qu'il se 

en toute libe ans parie 
s'organisent, de la possibilité de détruit 
patrouille, itou tou, Du Vrai GTAMike 


tache encore Jak || à ses souvenirs d'en- 
fance, l'humour décapant ! Car si le nom 
de Daxter ne figure plus sur la jaquette, 
ne vous y trompez pas : le petit lémurien 
bondissant occupe bel et bien une place de 
choix. C'est d'ailleurs lui qui apporte une âme à ce 
duo bigarré, détendant l'atmosphère par ses pitre- 


Les niveaux à la verdure luxuriante sont plus 
rares que dans le premier volet, dommage car 
ils sont somptueux. 


l'usage de sa voix à notre héros ! Oui, désormais, le 
très muet Jak parle, ou plutôt déchaîne sa rage ver- 
bale sur les gens (en tout cas en première partie 
d'aventure, mais il faut le comprendre). Un conseil 
donc à tous les parents d'enfants un peu « renfer- 
més » : un peu d'Eco noir et ça repart ! Enfin, Îme 
comprends. Ce prolague a en tout cas un mérite : 
dévoiler la nouvelle orientation de ce titre résolument 
mature. Alors oui, on pourra le regretter la candeur 
du premier Jak s'est évanouie. Mais avec l'âge, les 
rêves ont parfois tendance à s'estomper au détri- 
ment d'une vision plus réaliste, moins utopique. Ainsi, 
cette aventure se veut avant tout adulte, Plus d'ac- 
tion, des environnements plus urbains, une palette 
de couleurs moins bariolée.… Un seul élément rat 


Jek Il présente quelques intéressantes 
trouvailles de gameplay, comme ce cube 
à « déplier » pour se frayer un chemin. 


ries plus ou moins volontaires. Yale-style quoi. 


Lorsque La Hawk et GTA 
rencontrent Jak 


Que Jak Il opte pour une approche plus mature est 
une chose, mais nous étions loin d'imaginer qu'il allait 
carrément devenir le GTA de la plate-forme. Un sen- 


timent perceptible par touches successives au fil de 
l'aventure. À commencer par la présence presque 
oppressante de la nuit, ou au moins de la pénombre. 
Certes le jeu gère le cycle jour/nuït, mais les périodes 
d'obscurité paraissent prédominantes. Un effet de 
style révélateur. Vient ensuite le sous-titre évocateur, 
Hors-élloi, puis l'omniprésence des combats à coups 
de poing, de bonds, de rotations de Daxter (qu'est- 
ce qu'il prend le pauvre), mais surtout la nouveauté, 
les armes à feu ! C'est une quasi certitude, deux écoles 
s'affronteront alors. D'un côté ceux qui trouveront 
l'idée excellente, garante d'un dynamisme et de « wild- 
sensations » accrues, de l'autre ceux qui s'étonne- 
ront de cette forme de surenchère guerrière. Difficile 
de prendre fait et cause pour un camp plutôt qu'un 
autre, tant chaque argument est ici recevable. On 
retiendra surtout que Naughty Dog s'est pleinement 
donné les moyens d'enrichir le genre, brisant ce lourd 
carcan qui limitait les « jeux de plate-forme » à de 
simples balades bucoliques parsemées « d'embü- 
chettes » infantiles. Reste que pour certains, cette 
näiveté constituait un agréable exutoire, comme Mario 
Sunshine le prouvait encore hier. Mais ne vous mépre- 
nez pas, malgré un aspect combat enrichi, la super- 
production de Naughty Dog reste avant tout un jeu 

de plate-forme... Et quel jeu. En s'alouant les services 

de Hirokazu Yasahara, ex-star de la Sonic Team, 


< LE 
À terme, vous pourrez dégainer 4 armes 
différentes. Vive le fusil à plasma ! 


Ces 
plaques 
colorées 
requièrent 
de la 
mémoire 
aussi bien 
visuelle 
qu'auditive, 
pour 
repérer le 
passage. À 


Jak 1LHO(S-10-0i 


tration », chère à Shigeru Miyamoto, semble ici précisément respec- 
tée. La stimulation est permanente, qu'elle soit visuelle (c'est magni- 
fique) ou ludique [les moments de répit sont rares). Heureusement, 
la jouabilité, facteur essentiel d'un tel titre, a été finement réglée. Les 
sauts sont milimétrés, la palette d'actions suffisamment étoffée pour 
offrir moult possibilités d'appréhender tel ou tel passage. En clair, on 
prend son pied à se sentir transporté par cette aventure au scénario 
et aux multiples personnages captivants. On pourra certes regretter 
un relatif manque de féerie, un esprit très ( américain » (ce n'est pas 
toujours très finaud), mais admettons qu'il s'agit bien de l'un des jeux 
de plate-forme les plus complets et délirants jamais créés. Par moments 
habile buvard ou génial précurseur, Jak ll aura su capter les tendances, 
reflétant merveilleusement les aspirations de sa, de notre, 
tumultueuse époque. Rien que pour cela, Naugthy Dog a 
amplement réussi son pari... même si la magie... enfin, 

vous m'avez compris. 
Gollum 


E Effets graphiques, distance 
d'affichage... Probablement l'un des tout 
meilleurs moteurs de la PlayStation 2. 


17 De superbes environnements, 
mais relativement mains enchanteurs 
que dans le premier opus. 

Une souplesse très 


« disneyienne », avec mention spéciale 
aux magnifiques cut-scenes ! 


Le niveau de difficulté général a 
sensiblement relevé. Pas toujours 
évident. Blastez sans compter ! 


Jason Rubin a eu de la truffe. C'est en 
effet à une véritable démonstration de level 


Maniabiité 


18 
Malgré l'impressionnante palette 


de mouvements, Jak se manie avec 
une aisance déconcertante. 


design que nous voici conviés. Colossal, chaque 
environnement propose une astucieuse imbrica- 
tion de niveaux mettant en lumière l'exceptionnel- 
le qualité du moteur graphique. Du jamais vu sur 
PS2. Tout simplement. La plate-forme n'est donc 
plus « gadget », délaissant (la plupart du temps) 
la forme basique du saut de rocher en rocher, 
pour se tourner vers une approche plus réaliste, 
mieux intégrée. Ces lieux sont consistants, vivent 


et ne semblent pas avoir été 
construits uniquement pour servir 
telle ou telle nouvelle capacité fraîche- 
ment acquise. |l est donc plaisant 
d'évoluer en découvrant un vrai décor, 
plus qu'une succession de miniépreuves 
thématisées [« Ici utilise ton saut 
court, là ton saut long. C'est bien, 
maintenant que tu peux faire ci, fais 

ça »..]. C'est en tout cas ce que 

l'on ressent, preuve de la quali- 

té de l'immersion. Car derrière 

cette sensation se dissimule une 

tout autre réalité, faite de timings 
ultra pensés et focus-testés à outran- 
ce. L'aventure s'illustre d'ailleurs par 
une difficulté bien affirmée. Les enne- 
mis sont agressifs, très agressifs, 

et les pièges multiples. Si bien que 

la courbe « d'apprentissage/frus- 


L'histoire de Jak Il 
est assez tourmentée. 
C'est clair, on est 
loin des jeux de 
plate-forme à l'eau 
de rose.. 


Jak Il est immense. Un: gigantisme 
qui s'effectue toutefois au détri 
ment d'une certaine idée de l'exo: 
tisme écologique du premier opus 
Une petite plage quon croirait 
souillée par le Prestige, une S0mp: 
tueuse mais restreinte zone arbo- 
rée, quelques cascades, un temple 
ancestral... mais surtout du béton 
et des kilotonnes d'acien voilà le 
visage furieusement industriel Servi 
par l'aventure, Une approche aux 
répercussions multiples. À com- 
mencer par la palette de couleurs 
qui, pour Mieux dépeindre l'ambian 
ce sombre du jeu, sest reinte 
Moins d'exubérance dans les colo 
ris, désormais radicalement moins 
chatoyants C'est un zeste de 
dépaysement et de poésie qui ses” 
tompe. Dommage 


Des musiques sympatoches 
et des bruitages corrects. 
Excellents doublages en revanche ! 


LTD Durée de vie 


Avec plus de 70 objectifs 
différents et une difficulté intéressante, 
Jak Il n'est pas l'histoire d'un soir. 


Plus 


La réalisation en béton. 
L'humour omniprésent. 
La liberté d'action. 


Un relatif mangue de féerie. 


Les musiques anecdotiques. 
Difficile pour les plus jeunes. 


Note 
d'intérêt 


Jak Il est juste incroyablementriche Adense,et d'une beauté à tomber parterre. 
leurs jeux de plate-forme de tous les 


Pas de doute, il s'agit bien de l'unides mel 


temps, rien que ça. Mais)perso, je le trouve unipeu trop agressif, trop mature. 
La magie s'est quelque peur Volatilisée au détriment des armes, dommage. 


Jak Il est l'un des meilleurs jeux de. plate-forme durmoment, toutes machines confondues. 
Son gameplay carré, son univers bien construit et son design délirant accompagné de 
inématigues poilantes en font presque un chef-d'œuvre. Pourquoi presque ? Parce que 
le petit enfant qui sommeille en moi regrette la touche féerique du premier volet. 


ES Meilleur 


Gagnez des jeux vidéo, des consoles, des lecteurs DVD. 
des films DVD, des téléphones portables, 
160 €/semaine.… 


Game Boy Advance 


Final Fanta 


‘est fou ce qu'une toute 
C petite cartouche peut 

contenir comme heures 
d'extase ludo-numérique. Avec son 
scénario captivant où un groupe d'enfants est happé 
dans le royaume imaginaire d'Ivalice, son système 
de jeu bien pensé et sa réalisation somptueuse, 
FFTA impressionne. Là, comme ca, tac ! Certes, 
l'histoire joue sur une corde moins dramatique que 
pour l'opus PSone, mais l'immersion se révèle tou- 
tefois foudroyante d'efficacité. Les personnalités 
sont plus complexes qu'il n'y parait au premier abord. 
Entre réalité et monde parallèle, les destinées s'en- 
trechoquent. Alors que le héros fera tout pour ten- 
ter de retourner « chez lui », d'autres personnages 
comme le jeune Mewt (personnage raillé par ses 
camarades, orphelin de mère et dont le père est 
alcoolique] sont devenus rois, ou princesses, et 
préfèrent rester dans l'illusion pour profiter d'une 
vie plus clémente. Bien évidemment, les intérêts 
finiront donc par diverger nettement, brisant les 
amitiés et entraînant les pires tourments. Si vous 
ajoutez à cela un gameplay peaufiné et novateur 
{le concept de loi inflexible, l'évolution des 
métiers), vous obtiendrez mille et un élé- 
ments contribuant à rendre l'expérien- 
ce inoubliable. Attention, chef-d'œuvre. 


Smivit 
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Avant de récupérer une invocation, vous devrez 
l'affronter lors d'un combat au sommet. 


Lfiche:tec 
JPNintEndO 

Square Enixe{[Jap0n]| 
Tactical-RPG) 

S1Lou 2. 

AUCUN, 

2 MOYENNE, 

S SAUVPZATUES, 
F1 

Mode 2 joueurs a dÉbIOquEr 
Rien d'autre 


a | fe 
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étical-RPG 


acies AOUI 


ice 
onheur ta 


Traditionnel dans sa forme (décors fixes, déplace- 
ments au tour par tour sur une grille), ce tactical- 
RPG s'illustre par sa richesse. Désormais, à chaque 
affrontement, un chevalier-arbitre est envoyé sur 
place. Garant de la Loi, ce dernier pourra infliger 
des pénalités (carton jaune, puis rouge) aux rebelles 
enfreignant les règles (interdiction d'utiliser son 
épée, prohibition de magie noire, condamnation en 
cas d'utilisation de soin, etc.)]. Ces pénalités peu- 
vent se cumuler, vous obligeant à bien équilibrer 
votre équipe et à varier les attributions pour ne pas 
vous retrouver coincé par une Loi trop restrictive. 
Se contenter, par exemple, de booster la force de 
vos persos devient alors stérile, car imaginez ce 
qu'il pourrait advenir de vous si, lors d'un combat 
crucial, on vous supprimait votre commande 
« Attaque » ! Par conséquent, l'équilibre du jeu a 
aussi été réajusté, affaiblissant sensiblement l'effi- 
cacité des attaques directes, au détriment de l'uti- 
lisation d'habilités spécifiques. Une démarche 
intéressante qui vous obligera à combiner les com 
pétences de chacun de vos combattants. Autre 


une énorme portée. Pensez à vous protéger. 


Pour plus de lisibilité, un système 
d'iconographie très accessible a été mis en place. 


nouveauté, l'apparition de différentes races de per- 
sonnages. Ainsi, outre les humains, vous retrou- 
verez les guerriers Bangaas, les mages N'mou, les 
amazones Viera… et les Moogles ! Bien sûr, le sys- 
tème de jeu s'articule autour du duo race et clas- 
se de persos, certaines lignées possédant des 
évolutions spécifiques (seules les N'mou peuvent 
devenir des Sages, seules les Viera pourront être 
Assassins, etc.]. La richesse est époustouflante. 
Pourtant, pour les néophytes, no panic on board. 
En effet, les premiers pas s'effectuent avec aisan- 
ce grâce à un tutorial habilement introduit. Les 
règles sont ainsi exposées les unes après les autres, 
permettant une approche souple et pertinente. 
Vous commencerez ainsi par comprendre quelles 
lois régissent un combat, puis vous devrez former 
un clan, le baptiser avant de maîtriser attaques 
spéciales et autres invocations. C'est aussi à vous 


(SrReT | To Battle! 


Plus complet, tu meurs ! 


Welcome to the 
monster bank, 
How may I help you? 


Greetines! 
We’ve got some 
new items in stock. 


qu'incombera la lourde tâche de modeler le royaume d'valice. À l'image 
du Géomode de Legend of Mana, vos victoires vous permettront d'ob- 
tenir des fragments de monde (un désert, une citadelle, un marécage, 
etc.), que vous serez alors libre de placer où bon vous semble sur la 
carte. De village en village, vous pourrez alors glaner divers ordres de 
missions plus ou moins complexes. À vous donc de mener à bien vos 
explorations, tout en vous confrontant régulièrement à d'autres clans 
antagonistes. Lors de ces séquences, un élément deviendra vite pri- 
mordial : le choix du métier de vos personnages (évolutif à tout moment 
par l'intermédiaire des « Jobs Points »). Les classes sont variées et dic- 
tent votre choix de compétences. Sans être aussi customisable que dans 
FF Tactics PSone, cet épisode propose une large palette de possibilités. 
À vous bien sûr de créer une équipe homogène. 


Une question d'atmosphère 


Si Final Fantasy Tactics Advance débute dans un univers contemporain, 
quelques flocons de neige et un grimoire mystique plus tard, la magie 
s'emparera du titre, vous entraîant dans un tourbillon de références 
liées à l'heroic-fantasy. Dès lors, les invocations se multiplient, les cra- 
quants persos 2D aux gros yeux rappellent l'heure de gloire des 16 bits 
Îles visages apparaissent dans de larges bulles à chaque dialogue), tan- 
dis que les divers effets graphiques captiveront vos sens. Magistrale, la 


All the kids at 
School were thrawing 


Mihommes, milézards, les Bangaas devraient 
refaire leur apparition dans Final Fantasy XII, un autre 
titre signé Matsuno ! 


Le juge pourra distribuer des cartons. 
Le rouge symbolise la prison. 
et accessoirement le Game Over ! 


LAVIS de Goflim 


Square oblige, l'ambiance atteint de nobveatx sommets sur GBA. Graphismes finsiet 


lüminebx, musiques juste grandioses, 8CCoMpagiant une aventure d'une raretdensité 
pour de la GBA. Pour tout vous dire, FFTA\n'a pas à rbgir face à son illustre ame 


PSone’Et là, toutest supra dit... Vive Yashgni Matsuro ! 


Vous 


défaut, non, t 


O Technique 
Une réalisation 2D percutante, 
avec de nombreux personnages 
présentés simultanément. 


018) Bsipétique 


Variés et somptueux, 
les environnements sont envoûtants. 


Le design est excellent. 
D um: 
Malgré l'abondance de menus, 


la prise en main se révèle déconcertante 
de facilité. Un modèle du genre. 


ance propose, outre la quête « 
des minije 
Bien 

; l'effort 


assique ) 
me la/collècte demonstres 


a la mode 
débloquer 


Ars sion 
Les personnages bougent 
de manière supra old school. 
Simpliste donc, mais charmant. 


Sons 
Une bande-son à tomber par 
terre. Partitions orchestrées avec maestria 
per le processeur sonore de la GBA. 


Dur3s de vie 
Comptez plus d'une vingtaine 
d'heures de jeu pour voir le bout de 
l'aventure, sans parler des à-côtés ! 


Plus 
Une aventure passionnante. 
La richesse du système de jeu. 
La réalisation enchanteresse. 


En fonction de son métier. chaque Personnage 
disposera de compétences particulières. 


Kupo! Henceforth, fé S 
we shall be called ET 
“Clan Les Resta"! g 


Moins 
Parfois un peu lent. 


Le carton rouge qui tue. 
Euh... ca manque de massages tout ça. 
rade 
Noise 


d’intérst 


bande-son de Yasuno Mitsude s'inscrit d'ailleurs dans 
cette exceptionnelle lignée, conférant noblesse et 
romantisme à cette aventure au long cours. J'avoue 
avoir été soufflé par l'ambiance réellement touchante 
et hors norme de cette production ciselée comme 
un joyau rare. Inutile donc d'insister, vous l'aurez 
compris, profond et diablement envoûtant, Final 
Fantasy Tactics Advance pourfend le pauvre Advance 
Wars 2, au demeurant excellent. Sur GBA, l'heure 
est au tactical-RPG ! J'crois qu'c'est clair. de notai- 
re bien sûr ! 


Plus loin. 


Alors qu'il finissait de ciseler 
Final Fantasy Tactics 
Advance, le très surpuissant 
Yasumi Matsuno (FFT, 
Vagrant Story) bossait déjà 
sur Final Fantasy XII. Le RPG 
le plus attendu de l'année 
reste pour l'instant bien mys- 
mais pourrait être 
dévoilé lors du prochain TGS, 
fin Septembre. Vite, vite. 


L'avis de Julo 


Avec Advance Wars 2 et ce merveilleux FFTA, c'est décidément le mois de la 
stratégie sur GBA ! Si votre cœur balance entre les deux, sachez Simplement 
qu'Advance Wars2 offre une meilleure expérience multioueurvet reste très proche 
de son aîné, tandis que FFTA joue plutôt la carte du mode solo et deW'originalité.… 


PlayStation 2 


one Of the Enders 
The 298 Runner Special Edition 


MGS 2, ZOE premier du nom avait bénéficié d'un 

éclairage médiatique aussi inespéré que dis- 
proportionné. Un cadeau furieusement empoisonné, 
puisque la fameuse démo aura vite pris le dessus 
sur son hôte. D'autres errements, cette fois-ci pure- 
ment ludiques (trop répétitif, aventure trop courte, 
faible variété des situations), avaient fini par achever 
ce titre porteur mais aux sombres allures de démo 
technique. Aujourd'hui, conscient de l'enjeu, c'est 
Hideo Kojima lui-même qui a décidé de reprendre le 
projet (alors qu'il n'était que « producteur » du pre- 
mier opus). Un changement de direction aux retom- 
bées insoupçonnées. Ainsi, après quelques minutes 
de jeu à peine, le constat s'impose : Zone Of the 
Enders 2 est tout simplement le jeu « nouvelle géné- 
ration » proposant le gameplay le plus nerveux et les 
effets spéciaux les plus spectaculaires jamais vus ! 
Dans tous les domaines, le fossé qualitatif le sépa- 
rant du premier volet est béant. Watch out ! 


F n portant en son sein l'incontournable démo de 


Ces traits 
de lumière très 
typés manga 
symbolisent la 
prise de vitesse 
du Jehuty. Une 
action uniquement 
accessible grâce 
au Zero Shift, 
l'attaque absolue ! 


fiche technique 


Konami 

Konami [Japon] 
Action/Shoot 
1à2 

3-2 à débloquer] 
Moyenne 
Sauvegardes 

4 

Mode,2 joueurs, 
à dÉDIDQUET. 
Rien d'autre 


Action/Shoot 


7 / s 
Loin des interrogations pacifistes de Leo 

Stenbuck, Dingo Egret s'impose comme un soldat 

froid et volontaire. Un seul mot d'ordre : action ! 


Un véritable feu d'artifice 


À l'apogée de leur art (car il s'agit bien de cela), les 
créateurs se sont lâchés pour nous offrir un festi- 
val d'explosions à l'impact tonitruant. Formes abs- 
traites se mouvant avec grâce, déluge de couleurs 
chatoyantes, volutes de fumée délicieusement éthé- 
rées, astucieuse utilisation d'un procédé graphique 
à mi-chemin entre cel shading et polygones tradi- 
tionnels… tout est ici traité avec maestria, confé- 
rant à ZOE 2 un statut d'expérience ludique 
intemporelle. Cela pourra en étonner cer- 

tains, mais on se rapproche par 

moments de l'esprit précurseur et fol- 

lement exubérant de Rez ! Le joueur 

se laisse alors porter (voire carré- 

ment hypnotiser) par la frénésie des 


ee 


Jo, 


st 


Pour ce second opus, le modèle 3D du Jehuty 
a été repensé. Les aplats en simili cel shading 
lui confèrent d'ailleurs une classe inédite. 


affrontements. Sorte de ballet futuriste où les joutes 
se substituent aux plus époustouflants spectacles 
pyrotechniques, l'aventure captive. Un tableau d'une 
rare pureté si ne surgissaient quelques ralentisse- 
ments présents lors des plus massives batailles. 
Nous ne nous formaliserons pas. Autre élément-clé 
créateur de cette ambiance guerrière si porteuse 
{et second parallèle avec Rez) : la bande-son. Cette 
dernière illustre en effet chaque passage avec une 
étonnante rage. Parfois orchestrale (avec certains 
thèmes rappelant même Gladiator !), mais la plu- 
part du temps techno, la musique joue un rôle 
prépondérant dans la tension qui règne tout 

au long de l'aventure. Sans parler des 

bruitages ultra pêchus décuplant l'im- 

pact de chaque assaut. Mention spé- 

ciale pour les affrontements contre 

les boss, qui se révèlent particuliè- 


shoot 


Ai 


1e 


On peut désormais locker plusieurs 
dizaines d'ennemis à la fois, avant de laisser 
s'abattre sur eux un déluge de feu et d'acier 


séquences. 


rement originaux. Bien pensés, ils sollicitent réflexes et réflexion puisque 
chacun requiert des tactiques bien distinctes. On se croirait de retour à 
l'âge d'or des 8 et 16 bits, où le plus dur restait de trouver le point faible 
des boss. Classe ! 


Quelques scories dans le tableau 


Reste l'épineux problème des caméras. Virevoltantes, suivant l'action au 
Plus près, ces dernières imposent un dynamisme visuel esthétiquement 
somptueux. Mais voilà bien le cœur du problème, car esthétique ne rime 
pas toujours avec pratique. Le champ de vision n'est donc pas toujours 
optimal et la vitesse des changements de focales est si élevée qu'il est 
parfois impossible de « contrôler » l'action. Paradoxalement, dès que vous 
voudrez effectuer des recadrages manuels, la lenteur sera de rigueur. 
Ilen résulte un vague sentiment de perte de repères, vous poussant à 
marteler frénétiquement le pad, multipliant les Coups spectaculaires sans 
vraiment les avoir toujours pensés. Encore plus regrettable, il est parfois 
difficile de repérer un objet (un précieux réceptacle de Metatron par exemple), 
et encore plus difficile de s'en approcher en plein combat. Frustrant.… le 
mot est lâché. En clair, les mauvaises langues parleront du « syndrome 
Kojma » puisqu'il faut bien avouer qu'on regarde plus qu'on ne joue réelle- 
ment. Mais qu'importe, laissons parler le cœur, laissons-e battre pleinement 
et choisir son camp. Celui de la furie des combats, de ces passages où seule 
la bravoure fera la différence. Le Jehuty se renforce en multipliant les com- 
bos, gagne de l'expérience, apprend de nouvelles techniques, peut désor- 
Mais interagir pleinement avec son environnement (arracher des pylônes ou 
des plaques de métal avant de s’en servir comme arme, détruire des 
immeubles ou des falaises entières !). On vibre, on fait corps avec son 


Passages d'anthologie ! 


d'adré 
puisque 
comme quer où 


otre ordi 


Explosif, intense, esthétiquement sidérant, mais aussi terriblement court et affaibli 


par des caméras lymphatiques ! Bien sûr, ce shoot n'est pas parfait, mais sa nervosité 


et sa beauté formelle impressionnent. Il faut parfois savoir laisser parler son cœur, 


Le scénario se dévoilera par 
l'intermédiaire de nombreuses 


Orbital Frame. D'autant plus que, fidèle à sa réputa- 
tion, Hideo Kojma multiplie les cut-scenes narratives 
introduisant autant de nouveaux personnages que de 
rebondissements. Certains retours comme celui de 
Leo Stenbuck (héros du premier volet) donnent même 
lieu à d'intéressantes séquences, tout comme la 
conclusion du combat opposant le Jehuty et Anubis. 
Pas de doute, la dramaturgie du scénario est habi- 
lement traitée, plongeant le héros, puis le joueur, au 
cœur de cette explosive guerre des colonies. Un écueil, 
le nom du héros : Dingo, perso pourtant fier et har- 
gneux ! Ouch, tiepe, tiepi, tiepe ! Pour le reste, Zone 
Ofthe Enders The 2nd Runner gomme la plupart des 
défauts de son aîné, et bien qu'il propose une aven- 
ture tristement éphémère, son intensité efface tout. 
Jamais un jeu à l'esthétique aussi soignée n'avait offert 
un tel sentiment de puissance brute, sauvage. Pour 
tout cela, ZOE 2 impose le respect. Se défouler peut 
aussi s'effectuer avec classe, en voici la preuve paten- 
te. Kojima calme tout le monde. Une fois de plus. 
Gollum 


La gestion des particules est sidérante. Frappé 


à mort par Anubis, Jehuty voit son armure s'effriter. 


voire de régresser. Yoji Shinkawa s| 


2chnique 

Un astucieux mélang 
de polygones et de cel shadinç 
Effets de particules à gogc 


De l'art à l'état pur 
Certaines joutes font penser 
à des tableaux. Divin 


Anna 
Mouvements nerveux et uitre 
classieux, mais quelques chutes 


de frame-rate. 
O ” 
Le Jehuty se déplace avec 
aisance et vélocité, mais le jeu 
de caméra est nettement perfectible. 


& 
Musiques diablement efficaces 

et bruitages explosifs du meilleur effet. 
Ambiance sonore au top. 


Ne comptez pas plus de 8 heures 
pour votre première partie ! Heureusement, 
des menus cachés se débloquent. 


Plus | 
La nervosité des combats. 
Une somptueuse débauche esthétique. 


Le rythme haletant. 
[= ] Moins 


La durée de vie famélique. 
Les caméras perfectibles. 
Perfois plus spectateur qu'acteur 


d'intérêt 


Plus loin... 


Jehuty n'aura de cesse d'évolt 


Ce nouveau ZOE est plus abouti que son aîné. La diversité est de mise et l'action 


beaucoup moins répétitive. Côté scénarisation, ca baboule avec une histoire 


prenante, servie par des cinématiques animées avec talent. Mais la plus grande 
reussite vient du degré de perfection esthétique atteint par Konami... Jouissif! 


et le mien bat à tout rompre pour ZOE The 2nd Runner. 


= 


ié PIByStation 2 


Breath of 


n Breath of Fire, c'est toujours 
U un événement. Celui-ci l'est d'au- 
tant plus qu'il s'agit d'un dungeon- 

RPG se détachant des volets précédents. 
À commencer par un univers apocalyptique, un scé- 
nario dramatique et des personnages dont on ima- 
gine le destin funeste, mais auxquels on s'attache 
malgré tout. Les hommes ont été forcés de migrer 
sous terre, suite à un cataclysme. Cela fait mainte- 
nant des siècles et des siècles qu'aucun regard n'a 
entraperçu le ciel. La société est devenue hiérar- 
chique, chaque habitant étant affublé d'un chiffre, le 

i déterminant son statut et ses capacités. 
L'histoire se focalise sur Ryu, un jeune Ranger aux 
cheveux bleus dont le Ratio-D n'est pas bien élevé, 
contrairement à son partenaire, Bosch. Lors d'un 
convoi, les deux amis se retrouvent séparés par l'of- 
fensive d'un membre de la faction rebelle Trinity. Ryu 
fait une chute vertigineuse qui le laisse pour mort 
aux yeux de son camarade. Mais il s'avère être 
l'Enfant-Dragon et survit contre toute atten- 
te. Il prend définitivement conscience de 
ses pouvoirs en sauvant d'une situation 
périlleuse la jeune Nina, chétive enfant 
ailée. Rejoints par la très mystérieuse 


RICE 

Le ciel n'est plus qu'un souvenir Les hommes 
ont donc décidé de peindre le plafond de cette 
gigantesque cave pour faire semblant... 


fiche technique 


Éditeur. Capcom 
Développeur Capcom [Japon] 
Genre Dungeon-RPE 
NbTEE JOUEUT SU 
Niveaux de difficulté Aucun 
3 Difficile 
Sauvegardes [239 Ko], 
 Une:trentaine 
Spécial Mode 60 HZ 
Existe Sur Rien d'auire 


Car 


ungeon-RPG 


Fife 


Lin, responsable de l'attaque du convoi, ces 
éléments gênants pour les hautes instances 
feront tout leur possible pour atteindre la surface et 
ainsi échapper à une mort certaine. Madre de Dios ! 
Ce n'est pas spécialement réjouissant ! 


Voyage au centre de la Terre 


Pour sa première apparition sur PS2, la série chan- 
ge complètement de cap. À commencer par la réa- 
lisation, console « niou générécheune » oblige, qui 
s'offre un passage en 3D ainsi que des graphismes 
cel shadés et colorés à souhait. Plutôt jolis mais pas 
transcendants, ils ont au moins le mérite de se mon- 


Exploset 

Sélectionner cible. 

btor-matton 
Cible: Déployer Attaque Tir avec 
Une Puissance-g’attaauc de 158%. 


trer suffisamment détaillés par endroits, malgré le 
vide général. Toutefois, on est bien en deçà de Dark 
Chronicle, testé le mois dernier. Le character design 
risque également de diviser les foules de par l'appa- 
rence longiligne des protagonistes, mais tout est une 
question de goût. Musicalement parlant, no need to 
argue, les compos accompagnent et rythment par- 
faitement vos moindres faits et gestes, tout comme 
les cut-scenes. Mais revenons au gameplay, qui 
marque une véritable fracture avec les anciens BOF. 
Comme tout dungeon-RPG qui se respecte, et même 
qui ne se respecte pas, il s'agira d'explorer des dédales 
peuplés de monstres en tout genre, avec UNE vue à 
la troisième personne. Vous serez souvent amené à 
revenir sur vos pas pour acquérir de nouveaux objets 
où des armes plus redoutables. Il n'y a pas de com- 
bat au hasard, vous verrez toujours vos ennemis. 
Jusque-à, rien de bien nouveau, sauf que les déve- 
loppeurs sont très malins et qu'ils ont inventé le PETS 
(Positive Encounter & Tactic System). Vous pourrez 
choisir d'engager ou non la bataille en frappant le 
monstre et ainsi bénéficier d'un tour d'attaque sup- 
plémentaire. Vous pourrez aussi éviter toute confron- 
tation en ne le touchant pas. Mais s’il vous chope, 
c'est lui qui bénéficiera du tour bonus. En outre, vous 


LÉ 
7 N'YA | 
_, ès à 
l 4 Ur ESA A 


Les flingues de Lin offrent un champ d'action 


carrément « nickylarsonesque ». 


expertiserai 
D """ 


L'identi. ] 


C£rArm F F 
C£rOb 


À 


Annuler 


Moins vous verrez Ryu dans l'état de 
semi-dragon, mieux vous vous porterez. 


pourrez l'affaiblir par le biais d'objets explo- 

sifs tels que de la dynamite ou bien le dis- 
traire en lui jetant de la viande. Les combats 
sont assez dissemblables des productions du genre, 
même si cela reste du tout par tour. Vos héros béné- 
ficient de points d'action (AP), qui s'épuiseront en fonc- 
tion des mouvements (vous pourrez bouger à votre 
guise] et des actions exécutés. Seuls l'utilisation et 
le ramassage d'objets ne vous coûteront rien, Selon 
le nombre d'AP en réserve et les coups à votre dis- 
position, vous pourrez réaliser des combos suggé- 
rées par un menu, qui pourront générer certains 
effets nocifs sur l'ennemi. Ce système de combat se 
montre tout de même plus palpitant que la simple 
balade dans des menus qui font « bip » ! 
Malheureusement, si le côté tactique existe bel et 
bien au commencement, au bout de quelques heures, 
il ne s'agira plus que d'une course aux XP tant la dif. 
ficulté a été mal dosée. 


Cœur de Dragon 


D'autres éléments particulièrement nouveaux sont 
venus se greffer aux écailles du dragon. D'abord une 
véritable sensation de tension, digne d'un survivakhor- 


lxplociace 

Certains ennemis ne collent pas à l'ambiance 
glauque. Mais qui a dit que c'était mal que les 

monstres soient fun ? 


L'avis dE Ine 


J'ai été ébloui pancelDragon @uarten Le genre dungeon-RPG'n'est toujours pas 
celui que jeypréféreebpourtantialpme plaisir à vivre les aventures de RyvetNina.…… 
D'autant quedéurnouveau déstiieommun et letecharacter design ontbénéficié 


d'un soimtout partieulier, 


LL 


Le monde se divise en deux catégories... 


Lors de) votre odys: Vous Vien- 
a cours d'une petite fée 
mimi. Une fois délivrée (tre 

facile, vous verrez), elle vous don 

nera une goutte de fée ayant la 
[ transporter dans 
VOUS. proposera 

alors de dirigen une colonie de four 
mis qui creuseront des galeries 
pour développer un petit village. 

Véritable jeu dans le jeu, la (ere 

de: ce mi 


(14) Technique 


Pes franchement impressionnant 
mais le niveau reste correct, surtout paur 
un jeu sorti il y a presque un an au Japon 


016 APTE 
Les personnages, 
tout comme les environnements, 
Sont très soignés. 
à 013) Animation 
ef hors pair Vous aa, 
ouvrier cher- Les mouvements sont bien 
où bien journaliste, tout en rendus, le problème est qu'il ny en 
prenant garde à budget: eee nOTenEE 
Couverture d'une boutique vous 
permettra, entre aütres, d'acheter 
certains pouv 


Sibles ailleur urtout de décou- 
voir uns donjon absolument gigan- 


MEME 
On est rarement pris en défaut. 
Il faut dire que le jeu ne demande pas 
une grande gymnastique des paluches. 


que. C'est trop bien d'avoir un Coms 
olet charge ! DONS 
Les compositions sont très 


recherchées et, on ne le dira jamais 


assez, ca fait 50 % d'un RPG ! 

(16) Durée de vis 

Environ 30 heures pour le finir 

d'un coup, sans fureter aux alentours. 

Plus du double pour tout découvrir. 
Plus 

Du dungeon-RPG bien balèze. 


Le système de combat innovant. 
Un scénario accrocheur 


Ploins 
L'obligation de recommencer 
pour tout saisir. 
Traductions douteuses. 


par HLMESSE" 
SON scénario Moique 
et SON goût (le « reviens-y » 


ror Mais comment ça ? Eh bien, en fait, parvenir à sauvegarder relève de 
l'épreuve olympique. Il vous faudra en premier lieu trouver des jetons de sau- 
vegarde, dont le nombre total dans le jeu ne doit pas dépasser la vingtaine. 
Ensuite, vous aurez à chercher une cabine téléphonique paur sauvegarder et 
celles-ci sont tout simplement trop espacées. Ce qui fait qu'il est parfaitement 
possible de jouer pendant deux heures d'affilée sans pouvoir sauver et mou- 
rir bêtement. À la fois motivant et frustrant. Le second stress découle de l'in- 
terdiction d'abuser de la forme « draconique » de Ryu sous peine de lui faire 
perdre son humanité ; en langage clair : Game Over si vous utilisez 100 % 
des pouvoirs du dragon. Mais rassurezous, débuter une nouvelle partie en 
conservant les données de l'ancienne est concevable et même conseillé. Cela 
pourra en rebuter certains, mais il est effectivement nécessaire de parcou- 
rir plusieurs fais le jeu, pour en saisir la trame et comprendre les motivations 
de chaque personnage. De nouvelles cinématiques seront d'ailleurs offertes 1 
pour un nouvel essai. En plus de cela, vous conserverez les armes de votre 
ancienne partie, mais pas le niveau, of course. || existe une dernière raison 
de stresser, mais elle n'a sûrement pes été désirée par les développeurs : 
la traduction a été pour le moins bâclée. Rien que le néologisme « détrui- 
sable » me donne encore des boutons. Brrr ! Cependant, ne cherchons pas 
la petite bête. Breath of Fire : Dragon Quarter est un jeu très riche et très 
long, suffisamment passionnant pour qu'on puisse faire abstraction de ses 
imperfections. Et puis après tout, il n'est plus tout jeune ! 


al 


précié le jeu, 
5 un grand 
que votre curio- 


PSone ! 


Plume 


L'avis de Julo 


Les dungeon-RPG, ca m'a toujours ennuyé. Ca m'a même souvent exaspéré, énervé 
Tourner des heures pour faire du leveling, ce n'est PAS vraiment ce que je préfère. 
Celaidit, tout comme Dark Chronicle le mois dernier, ce Dragon Quarter a su me 
Scotcher grâce à son ambiance, son scénario et son Système de combat original. 


Cbürse de Sea Doo 


Men station 2 


SplashDoun 2 


F 


Aides Gone WC | 


Après un premier opus sorti dans l'ombre de Wave 
Race Blue Storm, SplashDown s'arroge une nouvelle percée 
sur PlayStation 2... Mais le spectre du beau jeu de Nintendo 


e nouveau SplashDown devrait 
C conserver son statut de petit jeu 
de jet-ski sympatoche.…. Cela dit, 
on attendait tout de même bien plus de sa 
part. Concrètement, rien n'a véritablement changé. 
Vous êtes toujours invité à participer à diverses 
courses de Sea Doo, dans deux catégories princi- 
pales : des circuits autdoor à la fraîche, décontracté 
de la turbine, et d'autres indoor dans de gigan- 
tesques piscines. Évidemment, on trouve ici bien 
plus de challenges que dans le premier épisode 
{notamment avec un mode Freestyle enrichi), mais 
la nouveauté la plus marquante concerne la forme, 
avec une nouvelle orientation esthétique. En gros, 
les développeurs de Rainbow Studios se sont dit qu'il 
serait judicieux d'exploiter le côté un peu « fou fou » 
de certains circuits du premier opus, qui avait apps- 
remment bien plu aux joueurs, et de donner ainsi 
aux rides de cette suite des allures de véritable parc 
d'attractions. Balade au beau milieu de dinosaures, 
slalom entre des navires de pirates, descente genre 
bobsleigh au pôle Nord... Tous ces décors évoluent 
au fil des tours, avec des éléments qui se trans- 
orment, qui explosent ou qui s'écroulent. Ça donne 


P 


BEsTOSsses 


Æ 

(re Le mode Technical Trials permet de configurer 
la puissance des vagues, mais le résultat n'est pas 
très flagrant. 


fiche technique 


THO, 

Rainbow Studios [États-Unis] 
Course de Sea 000 

1 ou,2 

J 

Moyenne 

Sipar championnat + save [238 KE) 
45 


Éditeur. 

Méveloppeur 

GENTE 

Nbre de JDUEUrS, 
Niveauxide difficulté 
Difficulté. 

Continues 
Nbree)circuits 
SpéCial, 

Fxiste sur. 


Rien d'autre 


lane toujours, sans inquiéter Rainbow Studios. 


de la vie aux courses et ça permet de changer de 
chemin, de trouver des raccourcis, etc. Bref, c'est 
très coloré et ça bouge de partout, comme à la 
Foire du Trône, en un peu plus californien. Notez 
d'ailleurs le côté ultra décalé de la bande-son qui, 
outre les chansons à licence des challenges indoor, 
offre des morceaux orchestrés super héroïques 
sauce Hollywood. On se croirait de temps en temps 
dans un /ndiana Jones, étrange ! 


Le jet-ski pour les nuls 


Pour le reste, SplashDown 2 Rides Gone Wild lais- 
se une véritable impression de déjä-vu. La jouabilité 
n'a pas bougé d'un iota, les modèles physiques sont 
identiques. Rien n'a, sembletil, été amélioré de ce 
côté. Vous me direz, la prise en main est toujours 
immédiate et efficace, certes, mais comme ce fut 
le cas avec le premier épisode, le gameplay n'offre 
clairement pas assez de subtilités pour passionner 
sur la longueur. On apprend à orienter le stick vers 
l'avant ou l'arrière pour prendre les virages plus ou 
moins serrés, on trouve quelques raccourcis et. 
c'est tout. La gestion de l'eau, qu'on nous annonçait 
améliorée, souffre toujours d'un manque de vagues 
flagrant. Malgré les quelques tentatives scriptées 
casées à droite et à gauche, le mouvement des flots 
ne pose jamais de problème au joueur, qui se 
contente de suivre sa route tranquillement. 

On est bien loin de l'excellentissime Wave 
Race Blue Storm sur GC, qui proposait 
pour sa part - et propose toujours 
d'ailleurs - des sensations à peu près 


® 


mille fois plus tripantes. Le système de 

tricks, quant à lui, offre des tonnes de 

combinaisons différentes (75 pour être 
précis). Plus vous effectuez une figure 
compliquée et plus vous gagnez de boost. 
Voilà qui pourrait relancer un peu l'intérêt et don- 
ner du piment aux courses, mais malheureusement 
il suffit de faire n'importe quoi avec la manette une 
fois dans les airs pour sortir un gros trick et rem- 
plir sa jauge tranquillement. Bof. 


SCORE: 
15,000 


Suite sans effort 


Rides Gone Wild aurait ainsi pu s'en sortir comme 
son aïé, avec un peu de poudre aux yeux pour chs- 
touiller nos pupilles. Mais là encore, les progrès 
sont loin d'être flagrants. Certes le rendu de la flot- 
te en jette par moments, avec son petit clapotis, 
son écume, sa relative transparence et tout le tou- 


En Freestyle, il faut désormais ramasser des 
items pour multiplier ses scores, remplir d'un coup 
son boost, etc. 


Le rendu de l'eau est toujours satisfaisant, mais il 
nimpressionnera plus. Graphiquement, le jeu n'a pas 
énormément évolué. 


> À chaque course son thème, à chaque tour ses 
événements. Ces dinosaures mécaniques péteront 
Par exemple les plombs au troisième passage. 


tim, mais la mayonnaise ne prend plus vrai- 
ment. Les progrès techniques et esthétiques ne 
marquent plus autant et l'on est même parfois vic- 
time de bugs d'affichage (avec notamment la camé- 
ra qui passe derrière le décor. Ouch 1) 
Heureusement, ce genre de problème est assez 
rare pour être à moitié pardonné. En tout cas, c'est 
toujours ce que l'on appelle une déception. On 
aurait aimé plus de nouveauté, plus de fraîcheur. et 
au lieu de ca on se retrouve devant une version amé- 
liorée du premier opus. Mais pourquoi les dévelop- 
peurs ne se sont:ils pas plus inspirés de Wave Race 
Blue Storm ? Une meilleure gestion de l'eau, avec 
plus de variations dans ses mouvements et plus de 
répercussions sur le pilotage auraient suffi à rendre 
les sensations meilleures et le gameplay plus accro- 
cheur.. Dommage. Rides Gone Wild reste tout de 
même un p'tit jeu de course arcade assez jouable 
et original pour passer un bon moment, assez long 
à finir pour s'occuper quelque temps. mais ça ne 
va malheureusement pas plus loin. 


%: 


dulo 


L2L2 


Pout récompenset on vous 
IS fai de tricks 
Simple: Ensuite, ven faisant un petit tour dans le 
pourrez user de ces bénéfices c 
denouv 


> jeu 
chaque course Un certain nambretdé points, Plus 
plus vous, en récolte 
menu Ent 
semble, en « 
trème, des Se: nbant neufs ou encor 
pourcentage toujours affiché à l'écran vous indique 
débloqué. En plus dés courses et personna 
nts modes de jeu, voi 
Vème si 


mme bon vous 


aux Vêtements pour vos riders de l'ex 
des musiques cachées. Un 
alement ce que vous 
2onus à obtenir js 
de quoi rallonger run peu la durée de 


à ne Vole pas 


AccELERATON 609 
SPEED 


HanoLING. 
STABMATY 


CURRENT POINTS; 
eu 


22% 
UNLOCKED 


Je m'attendais bien mieux de la partdeRainboiStudios. 


pondu une suitesans saveur, quilsecontenté d'améliorer [un peu] la formule avec des 
événements scriptés et un design plus délirant. C'est, Hop léger, ca manqueltaujours 
de vagues et de sensations fortes! Déception. 


TE 
Gr) 
ps 


CARRE AS ATEN 


Les petits gars ous ont. 


(12) Feshnique 


Peu de changements pe 
rapport au premier épisode. Le rendu a 
l'eau nimpressionne d'aileurs plus autan 


@D ssinstique 


La formule a pris des allures d 
fête foraine. Rigolo, mais un peu chea 


12 Les tricks ne sont pas asse: 


classes. Le jeu tourne plutôt bien, mai: 
ça manque un peu de vitesse. 


Maniabiite 


On prend vite le jeu en main, 
mais la jouabilité n'a pas bougé et 
manque clairement de subtilité. 


Sons 


Les riders se balancent des 
vannes rigolotes. Musiques carrément 
héroïques et pas vraiment dans le ton 


Durée de vie 


Le challenge est assez long, 
mais le gameplay très vite lassant. 
| +] Plus 
Des courses assez 
surprenantes. 


Prise en main rapide et accessible. 


Les tricks sont 
nombreux, mais 
malheureusement il suffit 
& de faire n'importe quoi 
*| avec la manette pour 
Sortir des trucs de 
malade. 


Moins 


Gestion de l'eau peu évoluée 
Vite lassant. 
Ps de grandes sensations. 


Note 
d'intérêt 


Lorsque votre jauge de boost est 
dans son dernier tiers, des trainées] 
lumineuses vous collent au train. 


ee) = 
DES] 


— La jauge à droite du compteur vous 
indique votre puissance moteur. On la 
remplit plus ou moins grâce aux tricks. 


Le premier m'avait déja plus ou moins saoulé (a flotte, cern'est pas mon truc), alors 
ne parlons pas de ce second opus. C'est mou et ca me donne envie de dormir. Cela 
dit, les décors complètement barrés et les musiques carrément à côté de la plaque 
Sont bien rigolos. 


ie PI3ÿS tation 2 


n effet, il n'est pas très 
Ë logique de trouver sur PS2 

la suite d'un titre sorti sur 
Xbox et GC. Hunter : The Reckoning 
Wayward reprend les acteurs du pre- 
mier opus, soit quatre personnages qui n'ont rien 
en commun sauf la volonté de débarrasser leur ville 
d'une horde de créatures maléfiques. Chacun d'eux 
doit être utilisé en fonction de ses aptitudes et des 
missions à rempli Spencer « Deuce » WWyatt repré- 
sente le gros bourrin de service, le biker pas très 
rapide, mais qui, aidé de sa hache, élimine un max 
d'ennemis. Kassandra Cheyung, demoiselle au look 
manga, utilise ses deux lames avec une certaine vir- 
tuosité, tandis que Father Esteban sait faire bon 
usage de sa croix pour lancer des sorts. Samantha 
Alexander est pour sa part plutôt douée en défen- 
se. Les pouvoirs des quatre Hunters sont classés 
en cinq catégories : force, précision des coups, 
vitesse, magie et stamina. Ensuite, on se lâche ! 

Mais j'vais t’b.. uter 
oui ! 


s rues d'Ashcroft sont infestées de 
zombies, gargouiles, rats géants et vam- 
pires qui attaquent sans cesse. Pour s'en 


Il y a pas mal d'objets à casser pour trouver 
des bonus. Et ce sont presque toujours les mêmes ! 


fiche technique 


ÉditE Vivendi Universal Fames 
Développeur. “High Voltage Software [États-Unis] 
Genre. Beat'em all 
Nbre de Joueurs "14,2 
Niveaux de difficulté eu 3, 
Difficulté. Mayenne 
Continues Sauvegardes [173 Kb] 
bre de Hünters Jouab) S {dont 1 caché] 
sp 


Existe sur Rien d'auire 


Beat em all 


Wayward doit être localisé et retrouvé avant d'intégrer la 
bande des Hunter. On peut ensuite le sélectionner pour jouer. 


Chaque 
perso possède 
ses propres 

| aptitudes et on 
peut en 
changer d'une 
mission à 

| l'autre ou 
recommencer 
une épreuve 
avec un perso 
différent. 


défaire, on peut utiliser une arme pour un combat au corps à corps, 
comme un sabre ou une hache. Si on veut les atteindre d'une certaine 
distance, rien de tel qu'un bon fusil à pompe, un lance-flammes, un 
lance-roquettes ou une mitraillette. Les affrontements deviennent de 
plus en plus ardus à mesure que l'on progresse, avec notamment des 
zombies armés plus difficiles à éliminer. On se défoule mieux quand on 
joue à deux, une fois que l'on arrive à coordonner les mouvements. En 
effet, il faut jouer avec les deux sticks analogiques pour diriger son perso 
et orienter ses coups. Une manœuvre pas toujours évidente à réaliser 
quand les ennemis sont en surnombre. La caméra est aussi génante. 
Elle reste au-dessus du perso et ne permet pas d'avoir une vue d'en- 
semble. Les décors sont ternes et ne sont mis en valeur que lorsque 
l'on déclenche un sort, ou encore lorsque certains spectres se réveillent 
grâce à de jolis effets lumineux. On peine parfois à trouver une entrée 
ou un objet à cause de cette dominante de gris qui colore la ville et ses 
environs. Bref, Hunter : The Reckoning Wayward est un beat'em all plu- 
tôt bien réalisé, qui constitue un bon défouloir pour se vider la tête. 
C'est bien ce qu'on demande à ce type de jeux, non 2 

Karine 


Technique 
Les niveaux sant assez pauvres 
et vides. Ca tourne bien, mais pas 


vraiment de quoi se vanter ! 

O Les décors sont ultra sombres 
et ternes, si bien que jouer dans le noir 
complet est plus que recommandé 


19 Pas de chutes de frame-rate. 


Les ennemis sant vifs et variés. L'unique 
vue caméra au-dessus est génante. 


Délicat d'utiliser les deux sticks 
analogiques pour viser tout en se servant 
des armes et des sorts. 


De beaux sons accompagnent 
les coups portés aux zombies, avec Une 
musique d'ambiance dynamique. 


On bute sur certains passages 
où il faut contenir les hordes de 
créatures. Plusieurs essais sont requis. 


[4] Plus 


La diversité des ennemis. 
L'ambiance gothique. 
Fun 


Moins 
Environnements ternes. 
La vue caméra unique. 


Note 
d'intéré 


Plus loin::: 


L'avis de K 

Ün beat'em all que l'on pourrait croire inspiré du Vampires de John Carpenter, avec, 
une équipe de chasseurs assez originale. On s'amuse à buter, des bestioles 
Ssanguinolentes en utilisant des sorts et flingues avec Un plaisiMimmédiat, mais fugace. 
On se marre aussi à deux. 


Dans le genre beat'em all, on fait quand même bien mieux qu'Hunter : The Reckoning, 
Wayward. Les graphismes sont ternes, la vue de caméra carrément pas optimale et 
la jouabilité aux deux sticks assez lourdingue. C'est déjà plus amusant à deux, mais 
bon... Vous ne trouverez ici rien de bien original. 


PlayStation 2 et Xbox 


avec des ennemis qui semblent tour à taur 
shootés au tranxène ou gavés d'extasy. 


TT 
L'ambiance colle à la BD, mais 


le vide semble avoir gagné Mega City, 
la ville la moins peuplée du « multivers » 


Anisation Û 


Rien de très impressionnant. 
Les corps de vos adversaires se disloquent 
dans des positions assez marrantes. 


DIEMENE 


Fort honorable. Mais le réticule Les sponsors ne passent pas inapercus… 
de visée étant assez nerveux, mieux vaut 


en baïsser la sensibilité dès le départ. . RCE 
PS des plus classiques, Judge Dredd semble avoir été élevé à la 


Sons (12) F- school : du mode Coop' à la gestion des checkpoints, en pas- 
-s0n assez dark. 


Une ban: sant par la restriction à deux armes, on retrouve ici les éléments 
La voix de Dredd est un peu décevante, qui ont fait la gloire du chef-d'œuvre de Bungie. Malheureusement, il ne 
MAS CÉS Eur mieux que Son. suffit pas de s'inspirer des forces d'un grand jeu, encore faut-il les inté- 
Durée de ve ( A grer efficacement. Et là, c'est le drame : LA. déficiente de vos adver- 
La campagne est assez courte, saires, qui se bornent à vous foncer dessus en ligne droite ou, au 
mais un système de récompenses vous contraire, restent sur place à attendre le coup de grâce, réduit dras- 
permettre de récupérer quelques bonus. tiquement l'intérêt de la coop’ et évacue toute perspective tactique. Par civils que vous rencontrez peinent à faire oublier cet 
Plus ricochet, cette faiblesse vient pulvériser l'ajout de la restriction d'ar- aspect artificiel. En plus d'un classique mode 
lalbènes L D mement, la plupart des niveaux étant surmontables en allumant la gale- Multijoueur, ilest possible de se faire la main lors de 
Le principe d'arrestation. rie à grands coups de balles explosives. Jouer à Judge Dredd, c'est un missions arcade bourrines à souhait inspirées de 
C'est à peu près tout. peu pénétrer dans un Halo cauchemardesque où Covenants et Grunts l'univers Dredd, massacre de robots fous et guerre 
EF auraient disparu, laissant les environnements en proie aux Floods. La des blocs étant au rendez-vous. Rentre-dedans et 
Moins (= ] possibilité de coffrer civils et adversaires, grande nouveauté du titre, peu passionnant, Dredd vs Death a du mal à 
LA. ; est gérée d'une manière assez simple : un bouton est assigné aux som- convaincre et vient rejoindre le cimetière encombré 
one mations d'usage, et si vous savez vous montrer persuasif, le contre- des adaptations en demi-teinte. 
venant se mettra à genoux en attendant que vous lui passiez les Tristan 
Note C menottes. Pour l'anecdote, n'importe quel civil peut faire les frais de 


7) votre justice expéditive, les faits les plus banals, comme la possession F? F, 
d'intérét icne technique 


illégale d'un hamster, étant passibles de prison à Mega City One. 
Vivendi Universal Games 


La longue marche ; Rebellion [Royaume-Uni] 
FPS 
Le scénario du mode Story se focalise sur les quatre juges noir j s 144 
transposition { wagnerienne » des cavaliers de l'Apocalypse. Hormis 3 
les punks de Mega City, vous devrez vous frayer un chemin à travers Mayenne 
une horde de vampires et de morts vivants, notamment lors d'une Î Sauvegardes 
mission de libération de civils prisonniers du centre commercial George 11 
Romero (les connaisseurs apprécieront). Si Mega City one est joli- Adaptation d’un comies-culi 
ment recréée, le tout manque singulièrement de vie et les quelques PE, GC [prochainement] 


En tant que fan du comics, ce Judge Dredd a tout d'une grosse déception. L'LA. Moi qui ne suis pas ultra fan de Judge Dred, je n'ai pas super accroché à son 

buggée et le level design peu inventif achèvent un titre en apparence prometteur, adaptation ludo-numérique. Un FPS monotone que l'on boucle bien vite et qui ne 

pour ne laisser au joueur qu'un shoot décérébré et monotone. marque pas les esprits. Et la facon improbable dont les mecs sur lesquels on tire 
gigotent, ca me stresse ! 


M Ï G Re 
°Gäme Boy Advance Stratégie 


> Advance Wafs 2 8x Hoë fisc 


Les wargamers sur table sont des gens bizarres: 
Maniaques du détail historique, on les imagine poussant leurs 
a MEN dé dERS EH pions avec une infinie délicatesse, la main droite dissimulée 
gation de déconseiller à j 5 j, 
J ni Me ee ut dans leur redingote napoléonienne:.: 
tact visuel avec Advance Wars 2, 
titre à l'esthétique aussi barbare qu'un 
porte-clés Hello Kitty. Le trait d'un gentil graphis- 
te est en effet passé par là : coloré et agréable, 
le design général du jeu est une merveille de lisi- 
bilité sur le petit écran de la portable nippone. 
Dans les faits, Advance Wars 2 se présente 
comme un jeu de stratégie au tour par tour, où = Je à ï 
quatre continents s'unissent face à l'armée FPE el CS tre A 
Blackhole. Ainsi, chaque continent peut être assi- 
milé à un chapitre du jeu offrant la possibilité d'in- 
carner les militaires locaux pour repousser 


l'envahisseur. Si les véhicules sont communs à 
toutes les armées, chaque général dispose d'un 


Technique 
Rien de très impressionnant, 
mais l'ensemble tient la route. 


Esthétique 
Des graphismes très colorés, 
au trait japanisant. 


L'éditeur de cartes est d'une 
facilité d'accès déconcertante. 


pouvoir unique (amélioration temporaire des uni- Aniraion 
tés, ravitaillement instantané, etc.) qui, selon votre Les rares animations ne 
sens du timing, peut vous sortir d'un mauvais pas sauraient justifier k pie 


ou précipiter votre chute. 
D rniiis 
Simple et accessible, 


dans l'esprit Nintendo 


016) Sons 
Les thèmes dédiés à chaque 


personnage sont entraînants et l'ambiance 
sonore colle au feeling général du titre. 


019) Durée de vie 
— Le Deux campagnes, éditeur de 
offrent une remarquable complexité dans la pratique. Chaque unité cartes, batailes indépendentes, mode 


possède une attaque unique et des caractéristiques stables, ce qui, multijoueur, AW 2 semble inépuisable. 
a contrario d'un tactical-RPG, oblige le joueur à considérer son armée 
| 4 2 Plus 
Le design général 


Le grand échiquier 


Nombreux sont ceux qui, à raison, comparent la 
mécanique d'Advance Wars au jeu d'échecs. Les 
règles, très simples et rapidement assimilables, 


d'une façon globale, sans pouvoir se reposer sur un unique person- 


nage dont les XP atteindraient un niveau indécent. La seule variable 
Un gameplay au milimètre. 


FL ES - réside dans la présence du général qui influe subtilement sur les de dire dé ia canséquente, 
l Yu can now choose a new caractéristiques de vos troupes (certains possèdent un type d'unité ue 
Versus map: Hourglass Isle! © de prédilection, d'autres voient plus loin). La plupart des missions Moins 
ji ES 6bE ch bataill laisse deux possibilités pour remporter la victoire : la destruction Une seule nouvelle unité. 
poires OBTENUS BAÉE CAR AOBISS PAIE totale de forces adverses ou la prise du G.G. ennemi, même si cer- Peu d'innovations, en règle général. 


vous permettent de débloquer de nouvelles cartes, 
missions ou généraux. 


taines d'entre elles impliquent la destruction d'un objectif précis ou 
un simple test d'endurance face à la marée mécanique qui vient sub- 
fiche technique merger vos troupes. À vous de trouver votre style de jeu, tout en 
gardant à l'esprit que l'usage de la force brute n'est pas forcément 

Éditeur Nintendo récompensé. 
A UE UE A CU PEUR Hormis la présence d'une unité supplémentaire, l'impressionnant Plus loin... 
Genre Stratégie Neotank, cette suite n'offre que peu de changements. On notera 
Nbrede joueurs 144 simplement l'introduction des pouvoirs des généraux à deux niveaux Loin d'avoir démarré surla 
Niveaux de difficulté 2 de puissance, une initiative qui ravira les risque-tout qui préfèrent dernière portable de Nintendo, 
Difficulté. Moyenne/difficile attendre le dernier moment pour abattre leurs cartes. La nouvelle A SRE ee er ACER 
Continues. Sauvegardes campagne suffira probablement à rallier les fans de la série, Advance e Den De 
Nbre de missions 34 [campagnes] Wars 2 conservant sa profondeur de jeu, sa réalisation engagean- Super Famnicom Wars, Game. 
Spécial. Éditeur decartes te et sa durée de vie phénoménale. Boy Wars, Game Boy Wars 
Existe sur Rien d'autre, LUEUR rboet Game Boy Wars 2," 


L'avis «de Hristan L'avis de Julo 


Danslün genre/peul'epresentélsumconsole, du moins en, Occident, Advance Wars 2 Ce nouvel épisode ressemble certes beaucoup à son aîné, mais il offre assez 


s'illustre par une.ambiancerafraichissante et une impressionnante, profondeur de jeu: de nouveautés et de profondeur de jeu pour combler les fans Quant älceux qui 
Même si l'ensemble parattra un pediérepifamilier aux posseSselnsidelawersion n'ont jamais touché à Advance Wars, premier du nom, ils peuvent carrément foncen 
Précédente, leltitre dintelligent.Systemsest une réussite. les yeux fermés ! Assurément l'un des tout meilleurs softs sun GBA 


MB}EÿStation 2. 


Lorsqu'un jeu qui nous donne l'occasion de ressortir le 
GunCon du placard arrive, c'est déjà un peu la fête en soi. Mais 
lorsqu'en plus il s'agit d'un Time Crisis, on pousse des cris de 
jouvencelles en se roulant par terre. Ouaip. 


GunCon. Mine de rien, c'est un investissement qu'on a du mal à 
amortir. Heureusement, Namco sort encore quelques titres, 
notamment les célèbres Time Crisis, qui explaitent l'accessoire et per- 
mettent ainsi de le dépoussiérer. Pour ce nouveau volet, comme d'ha- 
bitude, le scénario tient sur une feuille de papier à rouler, mais après 


C ‘est vrai que ça faisait longtemps que je n'avais pas sorti mon 


Technique 


La mise en scène est Œ 


puissante, mais les cinématiques 


sont vraiment minimalistes. tout, ce qui importe c'est uniquement la qualité des gunfights, et à ce 
Esthétique er niveau-là, Time Crisis 3 s'en tire vachement bien. Le principe reste le | 
Rien de particulier à ce niveau. même : une mise en scène de l'action vraiment bien fichue où les balles Er 

C'est vraiment tout juste correct. fusent dans tous les sens, mais qui est hélas accompagnée de ciné- UN UUUY 23 

matiques péraves qui n'ont ni queue ni tête. Au chapitre des nou- = 

Bots n ts PT veautés, on a la possibilité de jongler entre plusieurs armes à n'importe sh si ES eur cure à de gros 
Aufwation (45 quel moment. On dispose ainsi dès le départ de quatre ustensiles des- Te OURS 

SUR Ph tructeurs : un pistolet de base, une mitrailleuse, un fusil à pompe et fait son apparition, puisqu'il faut apprendre à les uti- 

le reste, ça tourne sans ralentissement. un lance-grenades. On passe de l'un à l'autre le plus simplement du liser selon l'ennemi que l'on a en face, sous peine de 


D ST monde, en appuyant sur la gâchette pendant que l'on est à couvert. _ galérer méchamment contre les boss avec un pauvre 

Meniaofiss (15) Si pour le pistolet les munitions sont illimitées (il suffit de recharger), Beretta. Les impacts de balles sont comme d'hab' 

Au flngue, on pige rapidement ce n'est pas le cas pour les autres. Du coup, il y a une légère gestion super bien retranscrits. Tirez sur la jambe d'un enne- 
Au Je ne vous conselle es munitions {que l'on récupère en tirant sur les ennemis jaunes] qui mi, il perd l'équilibre, sur la tête et il s'effondre. 


Sons 12 
Les bruitages sont vraiment 

“ pas mal, mais pour ce qui est des 

{  doublages. hum, hum. 


Un des gros problèmes de ce genre de titre vient de 
sa courte durée de vie. Ici, le problème n'est pas vrai- 
ment résolu puisque le scénario principal reste assez 
court (seulement 3 niveaux), mais il y a pas mal de 
bonus à débloquer, dont une campagne supplémen- 
taire qui possède un gameplay un poil plus varié (dont 
un niveau de snipe qui n'a pas grand-chose à envier à 
Silent Scope]. Enfin, si vous aviez l'intention d'y jouer 
à deux, oubliez tout de suite, car la taille minuscule de 
l'écran splitté ne donne pas une vision suffisante pour 
pouvoir viser correctement. Pour cela, il ne vous reste 

que l'option Link. Quoi qu'il en soit, Time Crisis 3 est 
La durée de vie un parfait défouloir qui permet aux adeptes du GunCon 
Les cémetques pourrie, AONACUNS 5 ' de s'en donner à cœur joie. Ca rulez sévère quoi ! 
MATRO Angel 


fiche technique 


Éditeur Sony C.E. 
Développeur Namco [Japon] 
Genre Shooter 
Nbre de joueurs 2 


Durée de vie € 
Le jeu se termine assez 
rapidement, mais la replay-value est 
assez bonne et les bonus nombreux. 


Plus 
Le GunCon sort du placard. 
Des scènes de shoot punchy. 
Les bonus. 


. FE 
Moins © 


4 


Pendant cette scène, la Convention de Genève en prend 
Un Sacré COUP. 


n'a pas grand-chose à voir 
tec Time Crisis mais l'adap- 
téion en film de House of the 
ad sortira en salle le 10 oct. 
ux US. Pas de date de sortie 


Niveaux de difficulté 5 
Difficulté Moyenne 
Continues Sauvegardes 


France, mais à en croire la En Ee ESS Nbre de niveaux 3 [+1 campagne bonus 
bnde-annonce, on ne voit pas En tirant sur les ennemis jaunes : Spécial  GunGon 2, option Link 
raison de s'inquiéter. {ND Teckos : scandale !}, on récupère Æxiste sur Arcade 
toutes sortes de munitions. 


L'avis d'Angel L'avis de Teckos 


; x ER _. pr : se 
Pas besoinid'être un pro de la gâchette pour prendre son pied avec. Time Crisis 3. Pourquoi n'y avaient-ils pas pensé plus tôt ? Les quatre armes apportent un plus 


Les scènesid'actionont la pêche et le nouveau système d'armes rajoute une touche indéniable à la série, déjà bien efficace cela dit en passant. Excellent exutoire, on 


finesse. regrette néanmoins de ne pouvoir s'éclater plus longtemps. Heureusement que la 
bde même heureux de pouvoir faire joujou: difficulté est au rendez-vous. 


n se souvient encore du 

précédent Tiger Woods : 

il s'était imposé comme la 
référence en matière de jeu de golf 
sur console. Eh bien pour Sets nou- | Parité 
velle édition, Electronic Arts n'a pas changé grand- oblige, les 
chose. On retrouve grosso modo les mêmes femmes 
graphismes et la même interface. Cette dernière ne : 

; nent 
est cependant toujours aussi optimale et permet représentées. 017) Jechnique 
de jauger avec une précision d enfer le moindre putt Le moteur réagit au pail et les 
ou swing. Graphiquement, il n'y a rien à dire. Les parcours sont ultra bien construits. 
parcours sont toujours bien modélisés et possè- , Ca rocks, comme on dit... 
dent des reliefs assez intéressants. Autre point, 
mais qui a une importance capitale dans ce type 2 à à ’ nil rt 116] Esthétique k 
de jeu, la physique de la balle est impressionnante $ Re pre 
de réalisme. Elle réagit parfaitement au moindre est hien fichue 
relief et les divers effets que l'on peut donner dans 4 
les coups sont savamment retranscrits. Annsrtion 
« Tout tourne impeccablement, 

mais en même temps, il faut avouer qu'il 

nya pas grand-chose à animer. 


En effet, la grande force du titre, c'est qu'il permet > vi puit à ee ee ; MWaniabiliss 

à tous les publics de s'en donner à cœur joie. Le nd La prise en main est très 
puriste des greens, tout comme le néophyte, y trou- rapide, grâce à une interface parfaite 
vera son compte. Les modes de jeu sont parfaite- t un tutorial impeccable. 


Sons 


La bande-son rock'n'roll ne colle 
pas forcément avec le golf, mais bon. 
Les commentaires sont réussis. 


Durée de vie 


Venir à bout d'une saison 
complète vous prendra pas mal 
de temps. 


Plus 
Avent de faire un swing © Le système de jeu. 


comme ca, il va falloir s'entraîner La durée de vie. 
un long moment. Super réaliste. 


Une accessibilité tip top 


ment bien pensés, avec notamment la possibilité de faire une saison Moins 
entière en cumulant les gains. À noter aussi que l'éditeur de golfeur Le public pas toujours top. 
La modélisation de Tiger Woods est parfaite, ultra puissant permet un nombre incaleulable de possibilités, à tel Et c'est tout. 
la tronche de benêt du Tigre est parfaitement restituée. point que créer quelqu'un de ressemblant est possible dès qu'on prend 
la peine d'y passer un peu de temps. Même le tutorial est une réus- Note 
F F1 site : il permet d'apprendre à choisir ses clubs et à les utiliser cor- 2 
fiche technique rectement, à bien exécuter les différents coups. Une grande réussite d lntérst 
Electronic Arts; Les adorateurs de la discipline seront à coup sûr aux anges. Quant 
FA Sports {Canaua] aux autres, pour peu qu'ils éprouvent un soupçon de curiosité envers Plus loin... 
Golf, le golf, ils seront étonnés de se voir littéralement absorbés par le 
4 gameplay. La courbe de progression est impressionnante et ilne faut 
1 donc pas s'attendre à passer sous le par tout de suite. Pour les trous 
MOYENNE. en un, je ne vous raconte même pas... Enfin bref, si les nouveautés 
SAaUVEQArUES ne sont pas révolutionnaires, cette édition s'impose tout de même 
14 comme la nouvelle référence du genre, notamment grâce à ses huit 
HUUULIUUM-"> nouveaux parcours. 
PL: Angel 


Je ne suis pas super fan degolf. Je n'y ai même jamais joué. Mais une chose est sûre : La grande force de Tiger Woods, c'est de proposen un gameplay tellement cohérent 
TAtue laigueule! Graphiquement, il n'y a rien à redire. Le système de jeu permet de et rodé qu'on se surprend à l'apprécier sans même être un connaisseur... Et je parle 
placer les coups avec une précision qui déchire. Moralité, voilà un titre que tout le monde ‘en connaissance de cause. Une indéniable marque de qualité, pour un jeu que l'on 
devrait apprécier. Enfin, à condition de s'intéresser un tant soit peu à laldiscipline:. conseille vivement à/tout le monde! 


MS PIBÿSta tion 2 


Conflict Dese 


La guerre fait vendre et le contexte mondial semble 


SACEon/ tactique. 


Of" || 


attiser les pulsions les plus malsaines. Après le succès de CDS, 
SCI n'a pas perdu de temps pour lancer sa suite. Un temps 
sous-titré Back to Badgad, CDS Il arrive vite. Trop vite ? 


Un moteur 3D qui s'est 


sensiblement amélioré sans pour 


autant impressionner. 


Certains effets de lumière 


O 


éblouissent, mais dans l'ensemble persos 
et environnements sont juste corrects. 


Anfnation 
Les soldats se déplacent avec 


O 


réalisme mais ont tendance à s'effondrer 


de manière trop abrupte. 


DATI 
La prise en main est rapide 
et le système d'ordres reste 
assez intuitif. 


Sons 
Des bruitages explosifs, mais 


E 
O 


des musiques basiques. Les voix sont 


un peu étoul Dommage. 


Durée de vie 


Très variable en fonction du 


® 


niveau de difficulté. En difficile, le 
challenge est particulièrement corsé. 


Le système d'ordres accessible. 
La variété des missions. 


© 


L'ambiance (pour ceux qui aiment}. 


Woias 
Pas assez de nouveauté. 
Finalement assez bourrin. 
La visée automatique. 


D 


; pénible. Le jeu devient 


dance. et malheureusement pas que dans les jeux vidéo. Ainsi 

mise sur le devant de la scène par une actualité sordide, la guer- 
re du Golfe refait parler d'elle par l'intermédiaire d'un Conflict Desert 
Storm Il attendu au tournant. En effet, si le premier épisode avait 
agréablement surpris, de vraies innovations se devaient d'accompa- 
gner cette suite. Première surprise, le quatuor de soldats composé 
du caporal Bradley (le chef bourru), Foley (le sniper), Connors (l'ar- 
tilleur) et Jones (le démolisseur) reprend du service et part de nou- 
veau défier l'armée de Saddam. Mais ne fustigez pas les designers, 
cette décision a été motivée par le feedback des joueurs fans très 
attachés à leurs troufions fétiches. Pourquoi pas. 


C es derniers temps, la swat-attitude est décidément très ten- 


ur d'add-on.. 


Vous débutez donc avec votre escouade (en tenue de Delta Force ou de 
SAS, au choix] en approche de la frontière irakienne. À l'image de Black 
Hawk Down de Ridley Scott, vous devrez venir en aide à des soldats bles- 
sés, puis les évacuer par hélicoptère. Plus tard, vous devrez défendre 
des positions de télécommunication (le Victor-2, qui reprend un fait 
d'armes connu de la guerre, la vraie], marquer vos cibles au laser avant 
qu'un bombardier vienne les pulvériser… Palpable, la tension est per- 
manente et souvent mise en exergue par l'emploi fréquent de véhicules 
(eep, tank, etc.). Un plus notable, même si la jouabilité de ces séquences 
demeure approximative. Au fil des 14 missions, vous n'aurez de cesse 
de placer vos hommes (vous pouvez alterner entre les 4 à tout moment) 
et d'utiliser leurs spécificités. Les développeurs n'ont d'ailleurs pas hé- 
sité à doter vos troupes de nouveaux mouvements. || sera donc possible 


LELTLUT 


Les lrakiens 
s'effondreront comme des 
pantins désarticulés. 


de rouler sur le côté en position 
allongée, d'envoyer des grenades 
à la Snake-style, ou encore de jeter 
des coups d'œil furtifs… Une attention au moindre pla- 
cement justifiée par l'amélioration générale de l'intelli- 
gence artificielle de vos adversaires. Ces derniers 
s'organisent en effet bien mieux qu'auparavant et peu- 
vent même organiser des replis stratégiques parfois 
assez déroutants. Reste que pour pleinement profiter 
du frisson de ces guérillas urbaines (il y a moins de 
séquences dans le désert), il faudra toutefois mieux se 
placer directement en difficulté élevée. sinon c'est le 
syndrome « adversaires chair à canon ». Mais là où 
Conflict Desert Storm Il déçoit, c'est dans l'absence de 
retouches notables apportées au système d'ordres. 
Certes il était important que ce dernier reste intuitif, 
mais les possibilités offertes sont tout de même minimes 
(attaquer, garder une position, escorter]. À une époque 
où SOCOM a réellement chamboulé nos habitudes, on 
regrettera que Pivotal Games n'ait pas daigné conférer 
plus d'ampleur à son titre. Malgré quelques retouches 
cosmétiques et un judicieux mode multijoueur en coopé- 
ratif, cette suite manque donc clairement de profon- 
deur. Remarquez, voilà un bon défauloir orienté arcade 
pour les apprentis capo. C'est déjà ça. 
Gollum 


e technique 


Éditeur SCI 
Développeur 
Genre  Action/tactique 
Nbre de joueurs 1à4 
Wiveaux de difficulté 3 
Difficulté Moyenne 
Continues 


Pivotal Games [Angleterr. 


rrément sordide lorsque Sauvegardes 


otal Games voit le souci de 
lisme comme un argument 
Immercial de choc 


Nbre de persos jouables 4 
Spécial Son en Dolby Prologic Il 
Existe sur Xbox et EC [novembre 200: 


L'avis d'Angel 


Conflict Desert Storm Il est un bon petit titre pour soldats en herbe. Néanmoins, on 
regrette le manque d'amélioration du système d'ordre. Toutefois, le gameplay varie 
grâce à la conduite de divers véhicules (tank, jeep, etc.) et graphiquement, le titre 
s'est tout de même enrichi par rapport au premier volet. Mais bon... 


L'avis de Gollum 


Pas de méprise, Conflict Desert Storm Il est un titre accrocheur Décemment réalisé, 
intense et facile à prendre en main, il offre une expérience guerrière crédible (c'est 
un peu glauquéid'écrire ca] Onrregretters justelquelles améliorations se contentent 
d'être principalement graphiques. 


outes les sorties 
UIDPÉENNES 


Trois petites pages de Zappings ce mois-ci, soit pas 
moins de 13 jeux qui ne méritaient pas meilleur traitement... Je vous 

ferais bien une moyenne des notes comme le mois dernier ou un petit bla- 
bla sur la qualité intrinsèque de cette nouvelle fournée, mais non, en plein 
bouclage de la muerte, je n'ai plus envie de faire quoi que ce soit, si ce n'est 
me coller un bon coussin sur le ventre pour maintenir mon petit bidon bien 

au chaud... Tiens, et puis je pourrais aussi chanter. Un petit Obispo par 

exemple... « Et si tu m'aaaaassassines encore... » Bon ok, je sors... 


Bomberman Kart 


Alter ECO 


Alter Echo, c'est un peu 

comme un cercueil d'ado 

réalisé en pillant le bar 
des parents. On y met une dose de Devil 
May Cry pour le beat'em all orienté juggle, 
un rythm game bizarre pour déclencher 
le coup spécial servant à ralentir le temps, 
un doigt de plate-forme... À cette étape, 
votre pote goûte, mais face à sa moue 
dubitative, on s'entête. On rajoute un sys- 
tème de changement de formes assez 
réussi (une furtive avec invisibilité, une 
autre d'assaut avec une mitrailleuse à l'ap- 
pui), un magasin pour acheter de nouveaux 
coups. Mais comme on est un peu bourré, 
on renverse le level design par terre et la 
linéarité s'installe. À la fin, tout le monde 
trouve ca insipide, les couleurs donnent 
un peu la nausée, mais on boit quand 
même parce que ça remplit son office, 
même si le goût n'y est pas. 


teur : THQ 
PS2 et Xbox 


Bomberman 
Kart 


Encore un qui a mis un temps fou 
pour arriver dans nos contrées. 
Sorti il y a un an au Japon, ce jeu 
de karting mettant en scène un perso 
récurrent du monde des jeux vidéo est ce 
que l'on appelle communément un jeu 
moyen. La réalisation est absolument désas- 
treuse : graphismes simplets et grossiers, 
distance d'affichage scandaleuse, bugs de 
collision à gogo et sensation de vitesse dis- 
cutable. Il offre tout de même une prise 
en main pas trop désagréable, un chal- 
lenge bien corsé et des parties rigolotes 
en multi. mais pas très longtemps. Heu- 
reusement que les as du marketing avaient 
tout prévu, et c'est sûrement ce qui sauve 
BK des oubliettes : un Bomberman de 
base plutôt excellent est inclus. Et là, tout 
est dit ! 
Plume 


Disney’s 
AlQgÜIN 


Ce rêve bleu, je n'y crois pas, 

‘est merveilleux. » Évacuons 
sur-le-champ toute perspective 
d'extase lysergique : cette résurrection 
du jeu de plate-forme de Capcom s'ap- 
parente plutôt à une petite madeleine 
inoffensive. Éclipsé à l'ère 16 bits par 
un homonyme Megadrive à l'animation 
irréprochable, Aladdin sur Super Nin- 
tendo réunissait les ingrédients propres 
au genre sans vraiment se fouler, malgré 
une phase en tapis volant qui venait 
rompre la monotonie d'un titre convenu. 
D'une réalisation honnête, Aladdin est 
un titre sympathique qui aura du mal 
à marquer de ses pixels la ludothèque 
GBA dans un genre surreprésenté, 
mené de main de maître par l'escadrille 
Mario. 


CET 
és 


Tristan 


Capcom 
ine : Game Boy Advance 


-Disney's Extreme 
Skate AOUENIUE 


Tony Hawk prend un coup de jeune 
Le et offre son savoir-faire aux per- 

sonnages de Disney. En effet, c'est 
le moteur de la série des Tony Hawk's Pro 
Skater qui a été ici mis à contribution. 
Une large gamme de tricks est donc offerte, 
avec un gameplay quasi identique à celui 
de Mister Tony, mais dans une version 
évidemment plus édulcorée. Les person- 
nages de Disney évoluent dans des endroits 
familiers, comme la jungle de Timon et 
Pumba où encore la chambre d'enfant qui 
abrite la clique de Woody et Buzz l'Éclair. 
Une douzaine de personnages sont pro- 
posés, chacun utilisant une board per- 
sonnalisée. Et la recette est efficace, enfin, 
pour un titre qui se destine aux plus jeunes 
bien évidemment ! 


Karine 


Machine : PlayStation 2 


—— Freestyle 
Metal X 


Ce jeu de motocross hard- 
core possède de nom- 
breux atouts, à com- 
mencer par celui de repomper la série 
skateuse Tony Hawk. Le cœur du soft se 
situe au niveau du mode Carrière, dans 
lequel vous débloquerez de nouveaux 
stages et nouvelles motos grâce à vos 
exploits, etc. Le point fort réside dans 
les tricks, dont l'exécution demande une 
certaine concentration. En outre, les deux- 
roues répondent parfaitement à vos 


CAN CAN 


attentes. Graphiquement parlant, ça roule, 
et aucun problème d'animation ne pointe 
le bout de son nez. Mais le titre de Midway 
comporte certains détails énervants : les 
modèles physiques ne sont pas glop du 
tout et les chutes sont super nases (et 
trop fréquentes). Un jeu qui mériterait 
plus d'être loué pour une soirée binouzes… 

Plume 


Editeur : Midway 


Machines : PS2 et Xbox 


- Tom Clancy's 
Ghost RECON 
Sang ThunOer 


Les 9 campagnes solo et les 12 
X maps additionnelles valent-elles le 
EE coup qu'on se penche sur ce stand 
alone ? Si vous appréciez Ghost Recon et 
que vous possédez le Xbox Live, pour sûr, 
jetez-vous dessus, d'autant qu'il n'est pas 
trop cher. Mais tout de même, GRIT n'est 
pas vraiment « gégène ». L'interface assez 
pesante nécessite un temps d'adaptation 
certain. Le personnage que l'on dirige est 
super rigide et les ordres sont réduits au 
strict minimum. Techniquement, bien que 
les explosions soient mal rendues, le jeu 
est plutôt beau et bénéficie de sons et de 
musiques très appropriés. Étrangement, 
on ne voit pas non plus les mains ou l'arme 
de votre gus... Surprenant pour un FPS, 
même tactique. Reste qu'il n'est pas dénué 
d'intérêt et que le Xbox Live apporte un 
plus non négligeable aux swatteurs. 
Plume 


Éditeur 


- Indiana Jones 
le Tombeau 
de l'EMpereUr 


Quelques mois après un passage 
anecdotique sur Xbox, Indy tente 


une nouvelle percée sur PS2. 
Bien entendu, il ne s'agit que d'une conver- 
sion, le jeu est donc identique en tous 


points. PS2 oblige, tous les défauts sont 
accentués par une réalisation bien déce- 
vante. Le jeu n'est pas moche, loin de là, 
mais ça n'arrête pas de ramer alors que 
les détails ne sont pas légion. La mania- 
bilité est toujours aussi rigide et les com- 
bats se montrent terriblement laborieux. 
Comme si ça ne suffisait pas, des bugs 
de collision gâtent souvent l'affaire, allant 
jusqu'à vous faire traverser des parois, 
voire vous bloquer dedans ! Et vu que les 
sauvegardes ne sont pas éparpillées très 
judicieusement, moi je dis bof, 


LucasArts 
îne : PlayStation 2 


r AFL Fever 2004 


Après EA Sports le mois dernier, 
c'est au tour de Microsoft de 
balancer son jeu de foot améri- 
cain dans l'arène. Le soft bénéficie d'une 
réalisation graphique assez bonne (les 
stades, notamment, sont vraiment beaux), 
mais pas impressionnante. La plupart 
des joueurs modélisés ne ressemblent 
pas du tout à leur modèle. Les anima- 
tions sont aussi pour le moins limitées, 
en comparaison avec celles de Madden. 
Sur le plan des tactiques, c'est le même 
topo. La maniabilité souffre de quelques 
défauts, dont des temps de réaction par- 
fois trop longs. Les modes de jeu sont 
assez élaborés, mais d'une trop grande 
simplicité par rapport à la concurrence. 
La potentialité de jeu online est, quant à 
elle, très agréable. À conseiller à ceux 
qui souhaitent découvrir ce sport. 

Plume 


Editeur - Microsoft Games 


Freestyle 


Ÿ 57% 
The King 
of Route 66 


World Racing 


— Rugby 2004 


En cette année de Coupe du 
Monde, Rugby 2004 ne mar- 

quera pas les esprits. Malgré une 
pléthore de clubs et d'équipes nationales, 
ainsi qu'un nombre de stades conséquent, 
on se retrouve face à un jeu bien déce- 
vant. D'abord parce que graphiquement, 
tout est mal fait. Les rugbymen sont à 
vomir et se meuvent à la manière d'un 
canard à trois pattes boiteux (!!). Les 
spectateurs en 2D et la pelouse parais- 
sent délavés. Mais, surtout, la maniabi- 
lité est super rebutante, avec une ergo- 
nomie des touches discutable. En outre, 
on a souvent un mal de chien à retrou- 
ver à l'écran le joueur que l'on est censé 
diriger. Et en général, à ce moment précis, 
l'arbitre siffle une pénalité à votre encontre. 
Moche, pas maniable et pas fun : le ballon 
ovale mérite mieux que ça, nom de Zeus | 
Plume 


FA Sports 
PlayStation 2. 


-Space Invaders 
Invasion Day 


Non, non et non, faut pas décon- 

ner quand même. Ok Tristan, tu 

adôôôres Space Invaders, mais 
non, on ne va pas lui mettre un 10/10 
pour autant. Bon, c'est vrai que la ciné- 
matique de début est bien fichue et que 
les environnements sont de qualité, mais 
mince quoi, tu trouves pas que c'est un 
peu répétitif quand même ? Tu peux choi- 
sir entre trois persos, ouais ok, et tu 
blastes des aliens genre « monstroplantes » 
qui te shootent la tronche. Et après ? Ah 
oui, y a des boss. Mais tu ne peux te 


déplacer que latéralement pour tirer sur 
eux, c'est un poil réducteur. C'est vrai 
qu'il sera vendu à 15 euros, mais je trouve 
que lui mettre un 4 sur 10 c'est déjà 
énorme ! Allez Tristan, fais pas la tête, 
bien sûr que certains sauront l'apprécier 
à sa juste valeur. 

Karine 


Bigben Interactive 


PlayStation 2 


— Super Mario 
Ouance 4 


Comme victime d'un étonnant 
imbroglio temporel, Super Mario 
Bros 3 sort sur GBA après ses 
successeurs historiques, les intouchables 
Yoshiï's Island et Super Mario World. On 
retrouve ici l'inventivité, la profondeur 
et la maniabilité légendaire qui, au fil des 
ans, ont façonné la légende du plombier 
« mycophile ». Des environnements aux 
thèmes on ne peut plus classiques (monde 
de glace, monde désertique, monde 
aquatique) aux warp zones propres à la 
saga, sans oublier les costumes emblé- 
matiques de cet épisode, tout ici ravira 
les adeptes de la plate-forme old school. 
Si l'ajout de fonctionnalités e-reader et 
la présence en bonus du Mario Bros 
d'origine ne justifient pas l'achat du titre 
pour les vieux de la vieille, SMA 4 reste 
un titre important dans l'histoire d'un 
genre cher à Nintendo. 


Tristan 


Nintendo 


Game Boy Advance 


——— The Kin 
of ROUE 6 


Le Roi de la Route 66 n'est autre 

que la suite de 18-Wheeler Ame- 

rican Pro Trucker Il est toujours 
question de gros camions ricains, certes, 
mais plus vraiment de simulation. Sillon- 
ner la route mythique qui relie Chicago 
à L.A. n'est pas de tout repos depuis 
qu'une bande de voyous met le dawa et 
effraie les rednecks. À vous de montrer 
vos qualités de pilote catégorie poids 


lourds et de surmonter les défis d'agi- 
lité, de vitesse, de destruction et de 
séduction pour faire chavirer le cœur 
des cow-girls (un p'tit tour dans la bou- 
tique de tuning et c'est dans la poche). 
Un petit défaut cependant : ça manque 
sérieusement de musique country et 
puis c'est un brin répétitif. Viihaa ! 
Karine 


—\orid RaCINg 


World Racing s'en sortait plutôt 
bien sur Xbox, vu la faible concur- 
rence du genre automobile sur 
la boîte verte. Sur PS2, c'est une autre 
histoire et les petits défauts inhérents 
à la version originale sont forcément 
plus indigestes. Certes le mode Car- 
rière est aussi complet qu'abordable 
{on peut opter à tout moment pour une 
conduite arcade ou simu'] et nous tien- 
dra collés de longues heures pour déblo- 
quer le haut de gamme Mercedes. 
Mais il faudra se faire à la direction 
capricieuse et à cette fâcheuse ten- 
dance qu'ont les bolides à partir en 
sucette. Les circuits ne manquent pas 
d'attrait, avec dénivelés et tracés ori- 
ginaux, en ville ou dans des endroits 
insolites comme l'area 51. Un bon petit 
jeu pour découvrir l'étendue de la gamme 
Mercedes ! 
Karine 
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ire 


Si vous espériez pouvoir vous défouler Sur votre PC ce mois-ci, ben c'est raté, hop, cir- 


| culez y a rien à voir. Avec un Commandos 3 à réserver aux joueurs aguerris ef un Home- 


Presque pas de 
jaloux 
Non, nous 11'avions pas 
Lévé, Ça Se Confirme 
PES 8 Sortira sur PC en 
novembre. Konami 
añhiunee qu'on aurandroit 
à pas ihal d'avantages 
par rapporta la version 
PS2, ebholaninentau 
nivéau graphique avec 
de nouvelles 
modélisations 
Théednquernent, of 
devrait aussi pouvoir 
télécharger plein de 
Luts sympas/pour éloffer 
notre jeu de foot préfère 
Reste à achéter un 
adaplateur pour manette 


Play2 etce sera paifail 


Half-Release 
Largrosse rumeur du 
moment concerne là 

commercialisationd'Half 
Life? Lejeurisque bien 
de sortiren 3 ou 4 
versions différentes, une 
en solo moins chère que 
les autres, une complète 
avec lenulti etune autre 
en collector, ui peu 
comme pour les DVD 


vidéo. Etvous savez quoi, 


ils risquent d'essayer de 


nous vendre le jeu via 
leur système «Steam», 
c'est-à-dire en 
S'abonnant sur Internet 


pour letélécharger Etils 


y croient, Si, sl: 


world 2 qui vous plongera dans les profondeurs abyssales du space opéra, vos petits 


neurones vont être sacrément mis à contribution. Ensuite, vous retournerez sur Soul Cali- 


bur Il avec un plaisir étrangement décuplé, c'est moi qui vous le dis. 


+es- 


ÉDITEUR : 


vous connaissez les épisodes 

précédents : les Commandos 

sont des jeux difficiles qui 

s'adressent avant tout aux 
joueurs qui n'ont pas peur de devenir 
à moitié chauves. Le principe consiste 
à diriger une petite poignée de soldats 
alliés qui vont devoir semer la panique 
derrière les lignes ennemies. La prin- 
cipale difficulté est qu'il faut sans 
cesse observer le terrain, se méfier du 
moindre recoin et progresser lentement 
si on ne veut pas devenir fou à force 
de reloader la même partie indéfini- 
ment. Ce nouvel opus de Commandos 
ne déroge pas à la règle, et même si 
les développeurs l'ont annoncé comme 


| ous êtes déjà au courant si 


EiDOS INTERACTIVE GENRE: 


L'infiltration des polygones 


étant plus accessible au grand public, 
il faudra tout de même s’accrocher 
pour mener à bien les trois campagnes 
proposées. Les environnements sont 
toujours aussi riches que par le passé, 
et cette fois-ci, il faudra ramper en 
Europe centrale, à Stalingrad ou en 
Normandie. Évidemment, pour avoir 
une chance de remplir les objectifs 
avec succès, il faudra savoir jongler 
entre les différents personnages tout 
en mettant leurs talents respectifs à 
contribution de manière intelligente. 
Par exemple, l’espion déguisé en Alle- 
mand ira échanger quelques bonnes 
recettes de choucroute bavaroise avec 
une sentinelle, pendant que ce gros 
bourrin de béret vert viendra lui des- 


INFILTRATION/TACTIQUE, ® 


PRIX :MENVIRONE5 5 EUROS 


siner un nouveau sourire juste en des- 
sous du menton avec son couteau. Si 
le gameplay reste globalement iden- 
tique aux précédents chapitres, c'est 
le passage à la 3D qui constitue la 
grosse nouveauté de ce Commandos. 
Cette cargaison de polygones frais 
arrive d’ailleurs à point nommé pour 
redonner un coup de fouet technique 
à la série. En revanche, les extérieurs 
de certaines missions sont souvent 
trop fouillis, et il n’est pas toujours 
aisé de s'y retrouver. À noter, le soft 
dispose enfin d'un mode deathmatch 
en multijoueur. Commandos 3 est 
donc un jeu très prenant mais atten- 
tion, le non-initié aura bien du mal à 
progresser. À réserver aux acharnés. 


ÉDITEUR : 


es jeux de stratégie sont très 
à la mode ces temps-ci, et le 
retour d'Homeworld ne fait que 
| confirmer cette tendance. Si 
VOUS avez vu passer le premier 
épisode à l'allure où les textes de 
Gollum sont arrivés à la rédac’ de Pad, 
vous n'avez sans doute pas eu le 
temps d'y jouer et encore moins d'en 
Saisir le concept ; je vais donc me 
faire un plaisir de vous le rappeler. En 
fait, je serais tenté de vous dire qu'Ho- 
meworld est un jeu de stratégie fon- 
damentalement classique, habillé par 
un background spatial et une repré- 
sentation en trois dimensions magni- 
fique. Oui, en gros c'est ça, sauf qu'ici, 
les cités sont remplacées par des 
vaisseaux mères mais pour le reste, 
on retrouve tous les éléments du 
genre. Il faut rapatrier des ressources 
situées sur des astéroïdes, puis 
construire des escadrons de navettes 
histoire d'aller sacrifier nos plus beaux 
missiles sur les types d’en face. Évi- 
demment, il faut faire bien attention 
à respecter les règles élémentaires 
de confrontations selon le système 
classique : les bombers contre les fré- 
gates, les corvettes contre les bom- 
bers, les rédac’ chefs contre les 
pigistes, bref, vous voyez le genre. 
L'essentiel du gameplay a été 
conservé (ainsi que l'histoire sopori- 
fique), mais certaines améliorations 
majeures viennent combler les petits 
défauts du premier épisode. Il est 
désormais possible d'attaquer des 


ments qui viennent remplir le vide 


Et si le vrai luxe, c'était l'espace ? 


SIERRA + GENRE : STRATÉGIE TEMPS RÉEL + Prix 


parties précises sur le vaisseau mère, 
les forces en présence sont plus équi- 
librées, l'interface est plus intuitive 
et les senseurs sont plus efficaces 
dans la détection de l'ennemi. Gra- 
phiquement, c'est toujours magnifique 
et l'ambiance space opéra est encore 
plus crédible qu'auparavant, notam- 
ment grâce à une multitude d'élé- 


: ENVIRON 50 EUROS 


intergalactique. Désormais, hormis 
des champs d'astéroïdes, on croise 
des nuages de poussière où d’im- 
menses débris en tout genre à tel 
point qu'au départ, j'ai cru qu'ils 
avaient modélisé le bureau de Teckos. 
Ajoutez à ça une totale liberté de 
mouvement avec la caméra, et vous 
obtenez un des meilleurs jeux de stra- 
tégie du moment. 


Operation 

Patchpoint 

Aux dérnières nouvelles, 

| la sortie d'Operation 
M Flashpoint 2 serait prevue 
pour le début 2005. En 


attendait, on peut 


toujours enl 


nouveautes pour le 


prémier opus. La 
Communauté des fans st 
toujours très active, étil 


e pas Une 


rouver de 

éhicules, de 

nouvelles armes où une 
tripotée de nouvelles: 
inissIons si bien en 
Solo qu'en multijoueur 
Tous.ces trésors sont 
disponibles sur 


hütp//0fp.gamezone cz 


au lieu de 6050€, soit 3 numéros gratuits | 


À renvouer accompagne de votre réglement dans une enveloppe affrand 
a Joypad - BP 50002 - 59718 LILLE CEDEX 9 


OUI, je m'abonne pour | an (il n°) à JOYPAD, pour 39.90€ au lieu de _6050€° 


Gi 


soit 3 mois de lecture gratuite. Je joins mon réglement à l'ordre de JOYPAD par : 
Q Chèque bancaire 


on ELLES LENS LULIN LL Exprele:L1 1] 
Nom : 


Prénom : 


Adresse : 


Code postal : LL 1 1 1 1 Ville: 


Date de naissance : L_1_5 LL 1 L 11 Téléphone : L_L_1 LE 5 LES LU Lt 
e-mail : 


Date et signature obligatoires (parents pour les mineurs) : 


Prix de vente des magazines chez votre marchand de journaux, Ofre valsble jusqu'au 31 décembre 2003 en France métropoltaine. Tan) 
ons oreuter au 09 28 88 52 89 ou per &-mal :abonnementsioypad@cba fr Conformément à la Loi Informatique et Liberté du 6 jan! 
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Les Dans le même style archi trop surpuissant du mois 
dernier voiei une autre blague bien pérave. La Scène 
par Keem Kong 5e érour dans une salle d'arcade de Chatelel, 
| fameux quartier de Paris (c'est irés important !]. 
| : Se c_) Deux joueurs sont en train de s'affronter Sur une barre 
[ | À [ | de Street Fighter 2, quand un néophyte type débarque 
__E en AUS US H5 et demande à lun des deux : « Tekken ? » Et l'autre 
= répond: « Non, j'suis Ryu ! » C'est pas tout na5e, 
DEAD 2: EE x FRAGILE COMME DU VERRE | DOUBLER LES POINTS DE VIE DE HULK 
TO RIGHTS de 


hein, je vous le demande ? C'est bon, je sais où Est 
la porte... 
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PERSONNAGE 
Fier! 


HES LELTOUSS 


J REMERCLE 
les lécêurs 
qui SE SoNT 
Mogilisés 


Jen 


Incroyable ! Au cours du bouclage, nous avons vu déferler un 
véritable raz-de-marée de courrier, aussi bien papier que par mail. 
Les prémices de l’automne vous auraient-elles inspiré ? Quoi qu'il 
en soit, le Courrier de Joypad continue sa mue avec l’apparition de 
nouveaux modules qui vous permettent de prendre pleinement la 
parole. N'hésitez donc pas à nous faire part de vos impressions et 
réactions, ce mag’ vous appartient. Oui, à toi, et toi, et aussi toi làä- 
bas. Oui, oui, toi... 


Sondage-ok@ns Voici une nouvelle petite rubrique qui 
vous permettra, chaque répondre à une question qui 
agite l'actu du moment. Lé, comme ça sans c! 
Votre réponse, précisez bien sur votre lettre ou v 
mention « aag 
pourles 

N'en avez-vous pas marre des suites et des suites de suites ?. 

1/ Grave, yen a marre, ça baboule keud\les suites } On veut du frais ! 
2/Rah, mais non, je kiffe trop, au moins je retrouve mes héros préférés. 
3/Pour moi, ce sera une menthe à l'eau. Oui, oui. 


re mail la 


mois prochain: 


La pensée à la con du mois ! Vous aussi 
rs en nous envoyant le fruit de votre 
plus, nous vous lois: 
ndre de manière purement ludo-numériqu 


Rayman 22 (décidément toujours aus 

porte. Du grand art mec, tu nous fais rever. 

“Tous les anges n'ont pas d'ailes. Pouries. grenouilles, en tout cas, 
c'est connu: » 


CLOUD SNME DANS OPÉRATION BIÉCOTTE 


Fou se passe lrèe bien avec à PaySlaen, sauf que dits le 26 
Lévrier dener, dékranges fénomènes se sen amparés de Mer. Je 
mexqlape : le malin, dès le réveil, je Sen dékcalament du k, jeuvre tx 
porie same bruil, sers Wa paire de qumdles Len ouais, le couieur ee} 
Vackamen grand). / 21i | /, U y 2 Wa mère qui Fait une rende devant 
cale de lain à mon père devant le PC. Comment vais-je Me laver ? Je 
Wadesse alers au Mr, ei du poung, je délage ma mère Mais en rele 
un. as de prellème, je laauce te grenade CHAFF < l'ardénaleur es 
OUT. Pramière Misccon accomplie : je aus dans à sale de lun. A4, 
Le lampes presse je dois Sorbr Manlenaut sien je sem ebigé de 
régler se comple au prof à eue de SOCOM ! Je sers de à salle de 
lan le FRA contre à poirine je Walleuge dans le cauleir. Mon dal et 
en que de Mire, de Wai pas le deix, cet luc eu Moi, PAN. Je sus, 
Ces iquelle, wie tx vie din espion West pas simple La voie et ldre 
de ceur Vers à serbe mais de 1 farine el répandue par lere : leu 
de suûe je pense : / Monce, Mes ampranee |? Ciel alars qe ma 
were arrive Ge à vois sur Ie radar), Ki une ni deux, 4e prends Une 
Ahen (com Qales, paih au coca, jus d'orange) ei je Me panqpe dns 
une Late eh carlen, / devant là parle d'enrée / est écrit dessus. Je 
Luis, alers laut pracke de là sorte mais à j à Un Le car Cet une 
pole de sécuré a bien sôr je Wai pas à care (cest lrep Lêle ll. 
Garde lon sang-freid Emmanve Benam € Lo leu C4 pour Le pacer 
sur R pole Baloum pue de parie, fin là liberté. / Qu va à 17 
C'Sai rep Leau, Ua memenl d'inallenlien <) leus mes fans réduite à 
néant El au, Mon père Ma repéré, € comme élus à là Leume pour 
aller à à Çac, d Ia réglé Men couple La sue, Veue Ex cohWaAEEez SA 
pa là voir à la \é pendant les puis, on Mammène à |Lépial et à 5 à 
Un mec qui à x Môme vecle d'Okacon qui dit # Game Over ?. 


6. : Gus-je malade ? 
Fabien Hequel, Raven (76) Aiasla 


GA _ALoRS, le DernieR 
NüréRo PE “Aou, 
cuir? spécial Gir 2 


H° isol 
Lin des 
REGARDS |! 


EN VRAC : Un grand bravo à Dam, qui a remarqué le 
petit message quasi subliminal placé dans l’un des dessins du 
précédent Business Pad. Ah, on les reconnaît les lecteurs war- 
| riors, quelle classe ! 


JEUX EN LOOZDÉ 


Salut la rédac", je me pose une grande question existentielle. Alors voilà, dites-moi, les jeux que 
vous testez, vous les gardez ou vous les rendez au développeur ? Non, parce que je me deman- 
dais, si vous les gardez, pourriez-vous m'en prêter ? 

Louis Debreister 


Pas de chance Louis, pendant le déménagement, nous avons donné tous nos jeux à des 
lecteurs. Il y en avait exactement 10 235, un vrai truc de ouf ! Non, plus sérieusement, il 
n'y a pas de règle stricte quant à la destinée d'un jeu. La plupart du temps nous recevons 
des pré-versions (aussi appelées « Gold Disc »). Une fois les previews ou tests achevés, les 
rédacteurs rapportent ces versions qui sont consignées dans d'énormes armoires blindées 
(eh oui, nous avons déjà été visités) ! Nous ne les gardons pas toutes, car certains déve- 
Joppeurs en ont besoin pour les faire passer de rédaction en rédaction. Voire par manque 
de confiance. Le piratage, tout ça. C'est mal. Pas taper. Par la suite, les éditeurs nous font 
parvenir les versions packagées pour les Astuces et l'archivage. Ainsi, comme nous 
sommes de vrais chic types, nous les prêtons. mais tu as oublié de dire « s’il vous plaît », 
du coup, pour toi, c'est perduuuuu. Et tac ! 


LUDO-NUMÉRIQUEMENT VÔTRE 


nériquement Vôtre!a remporté Un vraisuccès p 
Il aura donc fallu séle: 


poque, Un p 
d'une histoil 


EN VRAC : MiMile nous demande si l'EyeToy est une valeur sûre. Hum, 
peut-être moins que les bons plans du CACA40 où du SBF120, mais dans l’ab- 
solu : oui ! Reste cependant à voir les prochains titres utilisant ce périphérique. 
Sony sortira deux add-on « Groove » et « Sport » d'ici Noël... 


FAUT QUE ÇA CESSE... 

From : Knuckles21 

To : julien.chieze@futurenet.fr 
Subject : Mort au multi-portage ! 


Salut à toute la rédac, même à ceux qui sont morts ! 
Comment fu fais du zèle, mais rispect aux deads. 
Oui, rispect. 
Votre mag'est parfait, ne changez rien ! 
Ok, ça se confirme. Toi, tu attends quelque chose 
de notre part. Hou là oui. 
Voilà, j'ai quelques remarques à faire par rapport au 
multportage. En effet, je trouve le mult-portage com- 
plètement absurde. À cause de lui les gens n'achè- 
teront plus une console pour ses jeux mais juste par 
rapport à son « hype », comme ça s'est passé pour la 
PlayStation 2 qui se vendait plus que la Dreamcast. 
alors qu'elle était moins bonne. Juste une question 
«mode » ! 
Hum, nous sommes d'accord, la p'tite Dreamcast 
aurait mérité un bien meilleur sort. Nous l'adorons 
tous ici, donc pas de malaise. En revanche, dire 
que la PlayStation 2 a tué la Dreamcast unique- 
ment grâce au « hype » paraît un peu facile. et 
surtout bien faux ! Ce fut un facteur décisif, c'est 
une certitude, mais c’est surtout le soutien des 
principaux développeurs (Electronic Aris, 
Konami, Capcom, Square, etc.) qui lui a permis 
de terrasser la 128 bits de Sega. Les premiers 
jeux n'étaient peut-être pas à la hauteur, mais 
rapidement la tendance s'est inversée et le 
nombre de killer-app en exclusivité PS2 a fini par 
faire la différence. Donc, dans l'absolu, c'est Plu- 
tôt les éditeurs qui ont sabordé la DC en décidant 
de la délaisser prématurément. 
C'est vraiment con et ça risque de tuer pas mal de 
consoles cette histoire. Bon, il y aura toujours les 
machins-fans qui s'acharneront à rester fidèles à leur 
constructeur fétiche, mais ça c'est une autre histoire... 
@+ 
Le multi-portage devient irritant lorsqu'il n'appor- 
te rien de spécifique en fonction des versions, et 
surtout lorsqu'il nivelle la qualité vers le bas ! En 
effet, c'est bien là le risque premier, puisque l’on 
conçoit le jeu en prenant comme base technique 
celle de la console la moins puissante (sinon ça 
risque de coincer). Pourtant, il existe des contre- 
exemples tels que Splinter Cell qui propose des 


versions différentes selon la console visée. Et puis, 
dans le fond, le problème ne provient pas du 
multi-portage à proprement parler, mais plutôt de 
la qualité intrinsèque du jeu. Par exemple, qui se 
plaindra que Prince of Persia sorte sur PS2, Xbox 
et GC ? Allez, je veux des noms... 


LA COUV' DE À ÀZ 

From : CowboySpiegel07 

To : julien.chieze@futurenet.fr 
Subject : Couvs qui baboulent !!1 


Salut fout le monde ! J'ai une pitite question à vous 
Poser : où est-ce que vous trouvez vos couvs de 
mag ? Ce sont les maqueftistes et les graphistes qui 
les font, ou bien ce sont les éditeurs qui vous les 
envoient ? Parce qu'elles déchirent foutes ces couvs ! 
Voilà, c'est tout, à part ça j'adore votre mag, dom- 
mage que certains soient partis mais je suis sûr que 
votre mag continuera d'être aussi bien {ll 

Allez, ciao et longue vie à Joypaal. 

Faire une bonne couv’ est un art, hum... bien abs- 
trait (sans parler du côté ultra subjectif de la 
Chose). Tout commence par l'obtention d'un élé- 
ment crucial : frouver un visuel accrocheur 
concernant un titre attendu ! Une fois la décision 
arrêtée, le rédacteur en chet appelle alors l’at- 
taché(e) de presse concerné(e) pour savoir s’il 
ou elle dispose de visuels disponibles (et exclu- 
sifs !) pour une couverture. il nous est aussi arri- 
vé de commander directement un visuel à un 
artiste afin de personnaliser le fout (couv'Iss, 
Fable, Tomb Raïder, Crash Bandicoot, Wreckless, 
etc.). Une fois l’image réceptionnée, il faut alors 
un long passage sous PhotoShop (NDLR : logiciel 
de traitement d'images) afin de la recadrer, de 
l'affiner. Plusieurs essais (différents agencements 
et coloris) sont effectués. Le mois dernier par 
exemple, Ubi Soft nous a confié quelques visuels 
inédits de XIII. Pour rendre le tout plus dynamique 
et glamour, Fred, notre 1° maqueïtiste, a donc 
effectué un montage original. Il faut alors penser 
à laisser des zones libres pour y placer le logo, 
ainsi que les « accroches » (NDER : le texte). 
Parfois, c’est un éditeur qui contacte le magazi- 
ne pour proposer une couv’ sympa. mais vous 
nous connaissez, si elle ne nous plaît pas, c'est 
juste supra « no way ». 


PREMIER CONTACT 

From : Gyneco2003 

To : julien.chieze@futurenet.fr 
Subject : Déçu 


Lisant votre bouquin depuis maintenant 
4 ans (je sais, c'est peu...) je m'étais ha- 
bitué aux tests, à voir les mêmes têtes, bre, 
un bouquin exceptionnel. En 4 ans, j'ai 
constaté les progrès : des tests de plus en 
plus explicites, des illustrateurs qui met- 
faient de l'humour. Bret, quelque chose 
d'indescriptible. Voilà maintenant le « nou- 
veau Joypad ». Mes réactions sont con- 
trastées. Tout d'abord, je suis déçu par les 
illustrations assez mal faites comparées 
aux anciennes | Le courrier des lecteurs 
aussi, qui est devenu bizarre. Bref j'ai peur. Je sais 
que reprendre un tel mag' est super difficile 
et qu'il faut vous laisser du temps, mais j'espère 
ne plus être déçu. Sur ce, bonne continuation 
et obligation à vous de préserver notre univers 
de gamer ! 

Vous étiez visiblement très nombreux à guetter 
le « nouveau Joypad » (on checke aussi les 
forums de certains sites, on voit tout, on sait 
tout. Si vous saviez...). Merci en tout cas pour 
ces premières impressions à chaud ! Premier 
constat, certains pensaient que le mag’ chan- 
gerait du tout au tout, et sont aujourd’hui éton- 
nés de constater qu’il n’en est rien. Les 
rubriques n’ont pas bougé, l’objectivité reste 
de mise et comptez sur nous pour préserver 
le « style Joypad ». En ce qui concerne l'illus- 
trateur que vous avez souvent pointé du doigt, 
nous devons avouer que ses dessins passent 
assez mal sur le papier. Nous avons essayé plu- 
sieurs types de mise en couleurs (feutre, aqua- 
relle, crayons, etc.). Forcément, ça a foutu 
un peu le dawa. Mais on va y remédier, promis ! 
Pour le courrier, nous essayons réellement 
d'en faire une sorte de vaste forum où vous 
pourriez pleinement participer. Les nouvelles 
rubriques « Sondage-ok@ns », « Ludo-numéri- 
quement vôtre » ou « La pensée à la con du 
mois » vous sont donc dédiées. À vous de nous 
étonner, à nous d'assurer. 


côté email 


Toute l’équipe 


POUR LES QUESTIONS/PROBLÈMES D'ABONNEMENT : 


EN VRAC : Lordoff, collectionneur de l'impossible, voudrait savoir si une 


rubrique traitant de l'actualité des produits dérivés verra le jour dans Joypad. SERVICE ABONNEMENT 
Roulements de tambourinelos. pit-être bien ! Magie. En effet, nous songeons BP 50002 - 59718 Lille Cedex 9 
actuellement à quelques nouvelles idées. À ce titre, si vous souhaïtez voir la créa- Tél. : 03 28 38 52 39 


e-mail : abonnementsioypad@cba:fr 


tion d'une rubrique en particulier, faites-le nous savoir via pigeon voyageur. 


S Rédaction : redacpad@uturenet.fr + Teckos : teckhao.tea@futurenet.fr + Julo : julien.hubert@futurenet.fr 
Angel : angel.davila@futurenet.fr  Gollum : julien.chieze@futurenet.fr » Karine : Karine.nilkiewicz@futurenetfr + Plume : plume@futurenet.fr + Tristan : 
joypad@futurenet.fr FE : Joypad - Courrier des lecteurs + 101-109, rue Jean-Jaurès + 92300 Levallois Perret 
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Canicule, moustiques, chauves-souris. autant 


de fléaux qui ont marqué 


de tel qu'une petite escapade dans la forêt magique 
de Brocéliande pour se ressourcer et affronter 
les frimas de l'automne en toute sérénité. Amen ! 


la vie de la rédac’. Rien 


| 1 


Angel, Julo, Gégé (SR) et Karine sont en 
train de déguster leur déjeuner quand 
Angel, se remémorant sa soirée de la veille, 
déclare : « Hier, j'ai vu une chauve-souris 
dans les égouts du 8°,» Julo : « N'importe 
quoi, y a pas de chauve-souris à Paris, c'est 
pareil pour les moustiques ! » 

Angel : « Ah ouais ? Parce qu'il leur faut un 
visa pour rentrer dans Paris, c'est ça ? » 


Clac ! Angel vient juste de donner une vilai- 
ne claque sur le bras de Julo en hurlant 
« moustique ! ». Angel et Julo se donneront 
des claques tout l'après-midi, oubliant 
quelques instants la canicule ambiante: 


Nos testeurs, en quête de fraîcheur. ont 
trouvé un endroit pour respirer : le parking 
de l'immeuble. Angel le sportif décide de 
prendre l'ascenseur avec sa trottinette. 
Julo lance alors un défi, celui qui fera le 
our du parking le plus rapidement en trot- 
tinette. Angel se prépare pour le départ, 
Gégé s'apprête à lancer le chrono. Et là, 
c'est le drame. Un hurlement de bête 
déchire le silence, Angel vient de faire un 
faux départ en se coinçant la rotule. 


Gollum saisit la trottinette et se lance tête 
baissée dans la descente du parking, soit 
un virage qui s'étale sur deux étages. Le 
vrombissement des roues sur le béton 
son arrivée 
« yaaaaaaaaallliaa ! ». 


annonce suivie d’un 


>>>>> 1 
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Julo, triomphant, inscrit son temps sur un 
poteau du parking, il vient d'établir le 
record du tour en 19'16. Angel, essoufflé 


mais beau joueur lance à la cantonade : 
« Nan mais c'est mes tongs, je perds trop 
de temps avec ces tongs, je peux pas opti- 
miser ! » 


Décidément prête à tout pour se rafraf- 
chir, l'équipe se retrouve au troquet du 
coin. Julo va tirer de l'argent avant de les 
rejoindre. Karine lui demande : « C'est 
bon, elle fonctionnait la machine ? » 
Julo : « Merde | J'ai pris le ticket, mais j'ai 
laissé mes thunes ! C'est pas grave. elle 
avale l'argent la machine si tu le prends 
pas, non ? » 


Elena rejoint la troupe des gorges assoif- 
fées au troquet et embrasse son chéri sur 
les deux joues comme si c'était un parfait 
inconnu. « Elle me fait ça tout le temps ! » 
se lamente Julo. 


Le frigo de la rédac” est désespérément 
vide, tout comme le gosier de nos testeurs. 
Teckos trouve une bière oubliée dans le 
compartiment congélateur : « Qui veut 
tester une bière congelée ? » Angel lui 
répond du fond de la salle : « Qui c'est 
qu'a dit bonjour ? » La canicule com- 
mence à faire de sérieux ravages. 


Angel, Karine et Julo sont invités à décou- 
vrir Les Chevaliers de Baphomet le Manuscrit 
de Voynish, dans la forêt magique de 
Brocéliande, en Bretagne, et en compa- 
gnie d'une quinzaine de journalistes de 
différentes rédactions. Un bus attend nos 
aventuriers près de l'Opéra Garnier. 


Le car roule vers l'autoroute direction 
Rennes, et s'arrête à un feu rouge près de 
Denfert-Rochereau. Angel : « Ça y est, j'en 
ai déjà marre... » 


Après la présentation du jeu, une course 
d'orientation est organisée dans la forêt 
de Brocéliande, La progression s'opère par 
équipes et Julo, Angel et Karine s'allient à 
Aymeric (Nintendo Mag) et Steph Xbox 
Mag) pour former la troupe de Messire 
Gauvain: 


Première rencontre avec les habitants de 
la forêt. Julo, le héraut, annonce aux deux 
chevaliers présents l'arrivée de la troupe 
et se met à parler en vieux français : « Oyé. 
oyé et veuillez saluer bien bas l'arrivée de 
Messire Gauvain (Aymeric) et de ses fan- 
tassins. Angel le ménestrel, Karine la cour- 
tisane et Steph le bouffon.» Les deux che- 
valiers s’exclament bien fort : « Mais qui 
sont ces baltringues ? » 


Première épreuve, Julo, Steph et Angel 
aident Aymeric à revêtir une armure. Julo : 
« Comme cet attirail est bien encombrant 
mon bon messire ! » Karine en profite pour 
immortaliser ce grand moment chevale- 
resque sur pellicule, Julo et Angel prennent 
la pose : « P.….. Aymeric, t'as trop la classe 
avec ton armure | » Les deux chevaliers, 
ébahis devant ce spectacle, s'exclament : 
« Ces gueux adoptent de bien étranges 
postures ! » 


Deuxième rencontre, deuxième épreuve, 
c'est une dame blanche édentée qui leur 
demande de lui rapporter différentes 


A 
RHÂA I ces Gueux, 
URINENT SUR MoN SiE 


feuilles de fougères, de houx et de chêne. 
Les cinq compagnons : « Ça ressemble à 
quoi un chêne ? » La dame blanche les 
regarde, consternée, avant de leur faire 
goûter une boisson dont il faut retrouver 
les composants. Julo : « Ce goûteux breu- 


vage semble contenir du miel ! » Angel : 
« Et du pinard, mon ami, du pinard ! » 


Après une traversée au pas de course, nos 
gais lurons affrontent la dernière épreuve. 
Angel aperçoit un homme qui porte un 
arc et des flèches : « Hé les mecs, y a Robin 
des Bois qui veut nous dire quelque 
chose ! » Séance de tir à l'arc : il faut viser 
un sanglier en cuir situé à douze mètres. 
Tout le monde se plante lamentablement, 
sauf Karine qui décoche une flèche dans 
le postérieur de la bête. Angel : « Bravo 
Kaka ! En plein dans le cul ! » 


L'archer se retourne vers Julo qui s'est 
éclipsé pour une pause pipi près d'une 
souche d'arbre : « C’est pas vrai, ils ne res- 
pectent vraiment rien ces gens-là ! Il est 
en train de pisser sur mon siège ! » 


À la fin des nombreuses épreuves, les résul- 
tats tombent. Le verdict est sans appel : la 
Gauvain Team termine bonne dernière sur 
toutes les épreuves sauf une : celle de l'al- 
cool. Nos valeureux troubadours ont réussi 
à trouver les ingrédients d'une étrange mix- 
ture. Chouchen POWA ! 


Petit plongeon dans la piscine du Relais et 
Châteaux qui accueille les troupes. 

Angel : «YŸ a pas moyen d'avoir un peu de 
pif ? » Julo : « Hé les mecs, regardez le ciel, 
c'est trop beau, y a plein d'étoiles ! » Dag 
(JVM) : « Quelqu'un veut voir mon cul ? » 
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Toute l'actualité du cinéma 
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